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Professionelle
Grafik-Designs auf dem PC

Designer-Arbeiten mit DMV-Atelier auf Ihrem PC!

aus:
v stellen aus:
,rn:c 7. stand A2

Ob Firmenlogo, Illustration, Aufmacher oder Uberschrift, mit DMYV-

Atelier konnen Sie alles in perfekter grafischer Qualitit gestalten: »
Schriften und Bilder in beliebigen GroBen drehen, spiegeln, verzerren, D M V /
kopieren, skalieren und einblenden von Mustern und Farben. Ob

Firmenlogo, Aufmacher oder Uberschrift - alles in Top-Qualitit.

Durch Fenstertechnik, Pulldown-Meniis, Symbol-
anzeigen und Maussteuerung ist DMV-Atelier ein-
fach zu bedienen und sofort produktiv einsetzbar.
Dabei schen Sie auf dem Bildschirm genau das,
was Sie auf Matrix- und Laserdrucker ausgeben
oder als Datei in DTP-Programmen weiterverarbei-
ten kénnen.

Mit lhren Grafiken konnen Sie die bestehende
Symbolbibliothek von DMV-Atelier erweitern und
in Thre anderen Arbeiten einfiigen. In Verbindung
mit den mitgelieferten Schriften stehen Thnen
auBergewdhnliche Moglichkeiten zur grafischen
Gestaltung zur Verfiigung.

@ AuBerst leistungsfihige Design-Funktionen mit
einfacher Benutzerschnittstelle

® Umfangreiche Grafikfunktionen: Verschieben,
Kopieren, Drehen um beliebige Winkel, Skalie-
ren, Spiegeln, Einblenden von Mustern und Far-
ben.

® Schriftgestaltung in professioneller Qualitit: be-
liebige GroBen, beliebige Anordnung und zusitz-
liche Grafikeffekte

® Ausgabe in héchster Qualitit: Matrix- und La-
serdrucker erzielen Effekte, die bisher nur auf
Postscript-Systemen méglich waren

@ Symbolbibliothek: Archiv mit fertigen Grafiken und Symbolen, mit
Ihren eigenen Elementen erweiterbar

® Image-Tracing-Funktion zur Umsetzung von Vorlagen im Pixel-
format (IMG-, PCX- und TIFF-Format) in Vektorgrafik

i _— . DMV-Atelier DM 249,
® Volle Kompatibilitat zu den wichtigsten DTP-Programmen, wie
Ventura-Publisher, Aldus-Pagemaker etc. Zusatzfonts DM 99,-%
® Vier Schriften im Lieferumfang und weitere als Zusatzpaket 1 Schiften.mit Instalistion

Symbolbibliothek DM 99,—%

Zusitzliche Symbole
Systemvoraussetzungen: PC/XT/AT oder Kompatible mit 640 KByte RAM,

Festplatte, Maus oder Grafiktablett als Eingabegeriit empfehlenswert, vorhan-
dener EMS-Speicher wird unterstiitzt. Drucker; 9-Nadel- und 24-Nadel-Druk-
ker, HP-kompatible Laserdrucker, HP-Laserjet Plus und HP-Paintjet im
Lieferumfang, weitere auf Anfrage.

Fiir interessante Hintergrundmotive:

Fraktal-Generator 3D pm  69,—*

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4.- DM bzw. fiir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

A
DMV-Verlag « Postfach 250 « 3440 Eschwege /é/é!!!’
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mweltbewufitsein - vor

noch gar nicht allzulan-
ger Zeit als Modeerscheinung ange-
sehen - hat mittlerweile einen fe-
sten Platz in unserem Denken und
Handeln, wenn auch bei dem einen
oder andern in unterschiedlichem
Ausmal. Das tkologisches Denken
aber auf alle Bereiche auszudehnen,
fallt uns noch immer schwer. Gerade
in den sogenannten Hobbybereichen
steht das Nachdenken iiber mégliche
Umweltrisiken oft erst an zweiter
Stelle. So dauerte es beispielsweise
sehr lange, bis sich der Katalysator
durchsetzte, wihrend die Forderung
nach Filteranlagen fiir Firmen ver-
gleichsweise sehr alt sind. Oder wer
denkt beim Arbeiten mit Holz an die
gesundheitsschiddlichen Stoffe in
Farben und Lacken?
Im Bereich der EDV ist kaum be-
kannt, welche Stoffe welche Risiken
bergen und welche Produkte zum
Beispiel als Sondermiill zu behan-
deln sind. Der Spaf} an dem Gerit PC

Der
Umwelt
zuliebe

ist hier sehr viel gewichtiger, so daf}
das Nachdenken iiber mégliche Fol-
gen kaum aufkommt oder schnell
verdringt wird.

Allgemein bekannt ist mittlerweile
die Problematik der Strahlungsbela-
stung durch Monitore, auch wenn
die Fakten tiber die tatsdichliche
Emission und mégliche Gesund-
heitsbelastungen noch langst nicht
vollig geklart sind.

Aber auch andere Dinge, die mit
dem PC ins Haus kommen, sind
nicht so ganz “ohne“. Hitten Sie bei-
spielsweise gewuft, dafl man Disket-
ten eigentlich nicht in den normalen
Hausmiill werfen darf? Oder daf} La-
serdrucker Ozon ausstofien, das
zwar in den oberen Schichten der At-
mosphére erwiinscht ist, in Biirordu-
men aber die Luft verpestet!

ir haben uns in dieser

Ausgabe einmal fiir Sie
umgesehen, wo wir als PC-Anwen-
der unseren Umwelt-Beitrag leisten
konnen. Mehr dariiber erfahren Sie
in dem Artikel “Das dreckige Dut-
zend“ auf Seite 30.
Vielleicht schreiben Sie uns einmal,
wie Sie iiber dieses Thema denken:
Okologie am PC - notwendige
Pflicht oder Humbug?
In diesem Zusammenhang und an
dieser Stelle méchten wir uns auch
auch einmal recht herzlich bei Thnen
bedanken fiir die vielen Zuschriften,
die uns taglich erreichen. All denje-
nigen, die bisher noch gezogert ha-

Editorial

ben, uns ihre kleinen Tips und
Tricks im Umgang mit dem PC zu-
kommen zu lassen, mochten wir er-
muntern: “Keine falsche Beschei-
denheit!“ Gerade diese Rubrik wird
ja erst dadurch lebendig, daf} zu vie-
len verschiedenen Programmen klei-
ne, aber pfiffige “Lebenshilfen ge-
boten werden. Je mehr Sie sich daran
beteiligen, desto mehr wird die
PCpur auch ihrem Anspruch ge-
recht, eine Zeitschrift von Thnen fiir
Sie zu werden - ein Anwenderfo-
rum. Ich meine, aktiver Informations-
austausch ist immer noch interes-
santer und lebendiger als passives
“Konsumieren®,

Ich wiirde mich freuen, auch bald
schon von Thnen zu héren/lesen.

I n diesem Sinne wiinsche
ich Thnen, daf} Sie auch die-
ser Ausgabe der PCpur wieder eine
Menge Anregungen fir Thre eigene
PC-Praxis entnehmen konnen,

herzlichst

VAZS S 260t

Helmut F. Reibold
(Leitender Redakteur)
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So vermeiden Sie Umweltsiinden am PC

S. 30

4 PCpur 3'91



locate ,,

"/ Dieser Teil wartet auf eine Antwort mit

ptions Jebug
=Edit ——

Insert Indewt Tab Fill
'z J/N ausgeben
7 Carsor ein

"fntwort . N”
Antwort .J”

case else

sound 588,882
goto Warte

-Zoom Fo-Switch 3 -Menu

-More text

® Widerstand zwecklos
Ein Programm zur Berechnung
von Widerstandswerten

® Gratis-Schulsoftware
Der besondere PCpur-
Schulservice

S.112 @

S. 116

® Editorial
® Basar
Aktuelles rund um den PC
® Computerszene Italien
Olivettis Niedergang und Gerat
gegen Hackertum
® Briefe
Das PCpur-Leserforum
® Der PCpur-Bote
Die Gewinner stehen fest
® Die PCpur-DATABOX
Alle Programme auf Diskette
® PD-Hitparade
Die beliebtesten Programme
des Monats
® Preisratsel 12/90
Auflésung und Gewinner
® Vorschau/lmpressum

16
19
84

© o 0 o

111

S.115
S. 118

® Wie mit dem Lineal
Ein Grafik-Editor fUr alle Falle

® Immer Arger mit Harry
Ein Geschicklichkeitsspiel fir
starke Nerven

® BASIC fir alle Falle
Quelltexte verschiedenen
Entwicklungsumgebungen
anpassen

® Timeworks-Tips
Neue Seitenformate flir
Timeworks

® Works-Kurs (2)

Reisekostenabrechnung selbst
gemacht

® Minitips
Tips und Tricks rund um
den PC

® Power-Basic-Kurs (1)

Auf dem Weg zum modularen
Programmieren

@ Programme unter der Lupe
Die Auflésung unseres Pack-
Wettbewerbs

® Windows-Kurs (2)

Der richtige Umgang mit
Paintbrush und Write

® Batch-Praxis
Stapeljobs fiir MS-DOS und
DR DOS

® Sind Sie auch schon infiziert?
Alles Uber den Twelve-Tricks-
Virus

40 A
44 g

53 @

58

65 gl

68 |f

72 |@

76

80

86 A

T |

Dateniibertragung

aplink DE 3.08 Copyright 1906 09 Traucling Softuere loc. 1582491  11:2%a)
Stammlanfu. (C:) Frei h Fremd Lnfu rei

mit drei MByte/

Minute

S.104 §

m:)



Telefax ohne Faxen

Die Zeiten, wo der geplagte
Anwender noch Telefax-Nach-
richten zuerst ausdrucken
mufite, um diese dann zum
Versand an das Telefaxgeriit
zu tragen, sind vorbei. Es
gibt eine PC-Fax-Software,
die das Faxen auf dem PC
erst richtig komfortabel ma-
chen soll.

CATbaseFAX soll laut Anga-
ben des Herstellers ziemlich
alles kénnen, was zu einem
komfortablen Umgang mit
Telefax und PC notig ist.
Nach Auskiinften von Tele-
soft unterstiitzt CATbaseFAX
sowohl den Versand als auch
den Empfang von Telefax-
Nachrichten auf der Basis ei-
ner zugelassenen PC-Fax-
Adapterkarte. Im einzelnen
werden folgende Leistungs-
merkmale von CATbaseFAX
zur Verfiigung gestellt:

- Telefax-Versand direkt aus
der Textverarbeitung (zum
Beispiel Word)

— Textversand im ASCII- und
HP-Laserjet-Druckformat
(320 Fonts)

- Grafikversand im
Format

— Versand von Mischdoku-
menten (Kombination von
Text und Grafik)

PCX-

6 PCpur 391

- Versand von Rundbriefen
- Automatik zum zeitver-
setzten Versand

- Text-Editor und
mentenverwaltung
— Telefaxnummernverzeich-
nis, Adrefiverzeichnis

— Formatkonvertierung zwi-
schen Fax <-> PCX <->
EGA

- Ausfithrung “fremder” Sen-
deauftrige

Doku-

Eingegangene Telefax-Nach-
richten kann man sich spéter
am Bildschirm ansehen oder
auf dem Drucker ausgeben.
Alle Aktivititen werden in ei-
nem Sende- und Empfangs-
journal festgehalten.
CATbaseFAX bendtigt einen
IBM-kompatiblen PC mit 640
KByte Hauptspeicher sowie
Festplatte und natiirlich ei-
nen Telefax-Anschlufl von
der Telecom. Der Preis fir
CATbaseFAX betrdgt ein-
schliefilich Faxkarte 2498, -
DM zuziiglich Mehrwert-
steuer.

Info:

Telesoft GmbH
HauptstraBe 80
8132 Tutzing
Tel.: 08158/3081
Fax: 08158/7109

BASAR

Die Benutzeroberflache Windows 3.0 ist auf
dem Vormarsch. Einige interessante
Programme, die unter Windows laufen, haben
wir in einem Kasten fiir Sie zusammengefaBt.
Schauen Sie doch mal rein. Viel SpaB!

Computer im Radio

An dieser Stelle mochten
wir Sie wieder an die Com-
putersendung CHIPPIE im
zweiten Horfunkprogramm
des hessischen Rundfunks
erinnern. CHIPPIE lduft je-
den zweiten Samstag im Mo-
nat von 15 bis 16 Uhr in hr 2.

Der gute Ton

Das Thema stand bei Redak-
tionsschlufl leider noch
nicht fest.

Info:

Hessischer Rundfunk
CHIPPIE
BertramstraBe 8

6000 Frankfurt

Tel.: 069/155-2818

Ab sofort ist das Mailbox-
Programm The Major BBS
in Deutsch erhiltlich.

Die netzwerkfihige BBS-
Software wird in verschiede-
nen Versionen angeboten,
die zwischen 2 und 256 On-
line-Benutzer unterstiitzen.
Dem Benutzer stehen einfa-
che und vielseitige Befehle
zur Verfiigung, um dem “In-
formation-Overload“ durch
gezieltes Suchen zu entge-
hen. The Major BBS unter-
stiitzt alle bekannten For-
men computervermittelter
Kommunikation.

Laut Anbieter bietet das
Mailbox-Programm als Be-
sonderheit eine automati-
sche “Vulgdrunterdriickung*,
das heifdt, dal} Benutzer, die
keinen zivilisierten Um-
gangston pflegen und be-
stimmte vulgdre Ausdriicke
verwenden, angemahnt oder

sogar aus der User-Liste ge-
strichen werden.
Wegen seiner weiten Ver-
breitung in den USA gibt es
eine Vielzahl an Third-Par-
ty-Software. Eine Liste die-
ser Programme kann bei der
Firma NORD Computer &
Software angefordert werden.
Um The Major BBS zu in-
stallieren, bendtigt der An-
wender einen IBM-kompati-
blen PC mit mindestens 512
KByte Hauptspeicher, eine
20-MByte-Festplatte und
MS-DOS ab Version 3.0.
7Zum Lieferumfang gehort ein
200 Seiten starkes deutsches
Handbuch. Das Mailbox-Pro-
gramm kostet 348, - DM in-
klusive Mehrwertsteuer.

Info:

Nord Computer & Software

Albert-Schweitzer-Str. 20

8056 Neufahrn bei Miinchen

Tel.: 08165/62740
Fax: 08165/62785



asar

Neues vom ViruScan

Eine neue Version des Viren-
such- und -bekdmpfungspro-
gramms ViruScan des ameri-
kanischen Virenexperten John
McAfee liefert Kirschbaum
Software zur Zeit an alle regi-
strierten Benutzer aus.

Die Version 72 von ViruScan
erkennt sechzehn neue Viren,
so daf} sich die Gesamtzahl
der bekannten Virenstimme
auf 162 und die Gesamtzahl
der bekannten Virenvarianten
auf 251 erhoht hat.

Die Version 72 von Scan er-
moglicht es dem Anwender
nun auch, zusitzliche Strings
zu definieren, nach denen
Scan suchen soll.

Neu aufgenommen in die Vi-
renliste wurden unter ande-
rem der im Oktober in einem
Computerladen in Siidkali-
fornien erstmals aufgetauch-
te “Datalock-Virus* sowie der
“Jeddah-“ oder “KeyPress-Vi-
rus”“. Letzterer fiillt den Ta-
staturpuffer, so dafd der An-
wender nichts mehr einge-
ben kann. Die mit Scan er-
kannten Viren kann der An-
wender dann -~ sofern
technisch tiberhaupt mog-
lich - mit dem Programm
Clean-Up entfernen. VShield
verhindert, dafl bekannte Vi-
ren ins Computersystem ein-
dringen, und Sentry erkennt
Verdnderungen im Compu-
tersystem und warnt den An-
wender gegebenenfalls.

Anwender-Service

Fiir die Virensuche in lokalen
PC-Netzwerken ist das Pro-
gramm NetScan verfiigbar.

Privatkunden kostet die Re-
gistrierung fiir “Clean-Up*
89, - DM und je 68, - DM fiir
“ViruScan®, “VShield“ und
“Sentry®.

Gewerbliche Anwender er-
halten eine Firmenlizenz.
Die kleinste Lizenz fiir bis zu
funf Arbeitsplitze kostet
rund 500,- DM inklusive
Mehrwertsteuer.

Die Privatregistrierung bein-
haltet die automatische Zu-
sendung aller neuen Versio-
nen fiir ein ganzes Jahr. In-
haber von Firmenlizenzen
bekommen neue Versionen
zwei Jahre lang zugeschickt.
Kirschbaum Software GmbH
warnt in diesem Zusammen-
hang vor den Programmen
ScanV65 beziehungsweise
ScanV70, die in einigen 6f-
fentlichen Mailboxen und
bei Shareware-Versandhind-
lern aufgetaucht sind. Bei
diesen Programmen handelt
es sich nicht um Versionen
des Mc-Afee-Virensuchpro-
gramms ViruScan, sondern
um sogenannte Trojanische
Pferde die beim Einsatz den
Computer mit Viren verseu-
chen.

Info:

KIRSCHBAUM Software GmbH
Kronau 15

8091 Emmering

Eine kostenpflichtige Bera-
tung bietet die Firma EDTZ
allen CorelDraw-Anwendern
an.

Nach dem Erwerb einer An-
wender-Service-Karte steht
dem Ratsuchenden die Bera-
tungsabteilung von EDTZ
Montag bis Donnerstag von
13.00 Uhr bis 1700 Uhr und
am Freitag bis 16.00 Uhr fiir
Anfragen zur Verfiigung.

Die Servicekarte mit drei-
monatiger Giiltigkeit kostet
59, - DM und die 6-Monats-
karte 99, - DM.

Kostenlos hingegen kann
der interessierte Anwender
neben dem Katalog nun eine
neue Publikation von EDTZ
bekommen, die faltzeitung.
Dort werden die neuesten
Programme, Versionen, Prei-
se und Trends vorgestellt.

Info:

EDTZ Hard- und Software GmbH
Friedrich-Ebert-StraBe 16-18
8012 Ottobrunn

Tel.: 089/608700

Fax: 089/60870125

Haben Sie Lust ...

. uns mal kennenzuler-
nen? Dann kommen Sie
doch zur CeBit.

Vom

13. 03. bis 20. 03.

sind die Redakteure der
PCpur auf dem DMV-
Stand fiir Sie da.

Thre Kritik und Thre Anre-
gungen konnen Sie dort
in einem persénlichen
Gespréch vortragen.

Wir freuen uns auf Thren
Besuch.

e S

BATH -~ BEACH
SOFTWARE-SERVICE
PUBLIC DOMAIN 130

Translator (bersetzt englische Programm-Dokumentationen in Deutsch Li

Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As sehr gutes Tabellenkalkula-
tionsprogramm, Bestseller Prophet-Lotto Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen
3D-Chess dreidimensionales Schachprogramm PC-Write sehr gute Textverarbei-
tung mit vielen Moglichkeiten Free-File sehr gute Datenverwaltung mit vielen
Moglichkeiten Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen
PC-Akt erzeugt digitalisierte Aktbilder auf ihrem PC Dancad-3D dreidimensionales
CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC-KWIK beschleunigt ihr Diskettenlauf-
werk Mahjongg sehr gutes chinesisches Spiel mit quter Grafik Megagopoly Spiel,
wie erreiche ich eine Million Nuke New York zeigt einen nuklearen Angriff und die
Auswirkungen auf New York Designer ein Zeichenprogramm, das bewegliche Bil-
der erstellt Black Jack spielen wie im Casino Horoskop erstellt Ihr persénliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind populares Strategiespiel Star-Traders
Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett erstellt Etiketten in verschiedenen
Formaten und druckt sie aus Flugsimulator simuliert Jet-Flige PC-Calc populdre
Tabellenkalkulation Copy-All nun kénnen Sie fast alle geschiitzten Programme ko-
pieren PC-Window PC-Fenstertechnik Kalender erstellt einen Kalender fiir mit Bild-
schirm/Druck Printum schaltet den Drucker in andere Schriftarten um Bastools Ba-
sic-Tools Your Menu erstellt Ihr eigenes Meni zum
Selbst-Ausfihren Form-Master umfangrei-
cher Formular-Generator DOS-Help zeigt
und erklart alle DOS-Befehle Stock
Charting Aktienverwaltung, Kauf-/
Verkaufssignal(graf. Darstellung) Bio-
rythm Biorythmen Finance Finanzen

130 Programme
fiirnur £& G -om

und BerechnungenTaskplan Zeitpla-

nungsprogramm Cover druckt Disketten-

hiillen mit Inhaltsver. zeichnis

VCR-D-Base
verwaltet Video-Casetten und
druckt Aufkleber Bookinventory
Inventurprogramm fiir bis zu 2000 Biicher PC>
Lock schitzt inre Festplatte

mit Passwort Best Utilities jede Menge
Hilfsprogramme Cataloging erstellt ei-
nen Diskettenkatalog FB-Copy ein
sehr schnelles und komfortabeles Ko-
pierprogramm Virus Check Compu-
terviren-Untersuchungsprogramm
Backgammon Backgammonspiel
Space-Invaders sehr schénes, be-
kanntes Arcade-Spiel PC-Foto Foto-
verwaltungsprogramm incl. Druck
von Dia-Aufklebern Packdisk macht
mehr Platz auf Ihrer Festplatte Com-
press Datenkompakter, der Platz auf
der Diskette spart Chasm Super As-
sembler-Programmiersprache plus
weitere 80 Public Domain- und Sha-
reware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielpro-
gramme (BAS-, COM- und EXE-Start-
dateien) fur IBM PC/XT/AT mit VGA,
EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Schnellversand am Tag des
Bestelleingangs. INFO-Katalog mit tiber
1.500 Disketten-Programm-Beschrei- '
pungen und zusatzlichen Angeboten li \\\ Fax:
jeder Bestellung bei. : \ (06342)6216
Bath Beach Software-Service, SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen

BESTELL-COUPON

a, bitte senden Sie mir umgehend das PC-Paket “Public Domain 130“ zum
+ Discount-Preis von 129,—~ DM. Plus Versandkosten 6,— DM. Bei Verrechnungs-
+ scheck zzgl. per Nachnahme 10,— DM. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich
< wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorkasse, Scheck oder bar). Zuziiglich erhalte
. ich kostenlos den ausfiihrlichen INFO-Katalog.

BTX:
“BATH #

Telefon:
(06343)5818

UESSFELD & Partner

ssssssssssasene

.
- Endpreis [ 5 1/4"-Disketten (J Scheck/Bar DM 135.- 3 Per Nachnahme DM 139.-
* Endpreis [y 35°-Disketten [ Scheck/Bar DM 160.- 2 Per Nachnahme DM 164.-
: (35°-Disketten Material-Mehrpreis: 25.-) .
« Name: e ——— 2
# e e e e L R — r
. .
* StraBe: .
. = - e — — .
. -
+ PLZIOM: CE R e e .
b -
b -
« Telefon: . sl ksl o BNy i __ iy
. .
.
« Datum/Unterschrift Geburtsdatum i
— . .
: (Bai riahrigen der Erziehur PUR 3/91e
R I I I I I AR, srsssrasans
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. NeuesinKirze

Eine neue Schriftenkollek-
tion fiir WordPerfect bietet
Hewlett Packard an.

Sie umfafit Schriften der
Familien Futura I, ITC Gal-
liard, CG Century School-
book, CG Palacio, Albertus,
Univers Condensed, Dom
Casual, Microstyle, Park
Avenue sowie ITC Zapf
Chancery.

Jede Schrift ldfit sich auf
dem HP LaserJet III und

IIID zwischen 0,25 und
999,75 typografischen Punk-
ten beliebig skalieren.
Die Schriftenkollektion ist
auf Diskette fiir zirka 595 DM
inklusive =~ Mehrwertsteuer
im Fachhandel =zu be-
kommen.

Info:

Hewlett Packard GmbH

Herrenberger StraBe 130

7030 Béblingen

Tel.: 07031/140
Fax: 07031/142999

Neu vorgestellt wurden
von der Firma Maxtor vier
3,5-Zoll-Laufwerke der Se-
rie Cheyenne 7000. Das be-
sondere Merkmal dieser
Laufwerke ist ihre geringe
Bauhohe von nur 25,4 mm.
Die leistungsfihigsten die-
ser Serie sind das Cheyenne
7120 AT beziehungsweise
SCSI mit einer nutzbaren

Kapazitdit von 1304 MByte
und das Cheyenne 7060 mit
65,2 MByte Speicherkapa-
zitédt.

Der Preis fiir diese Laufwerke
stand noch nicht fest.

Info:

Agora Computerperipherie
Martin-Kollar-Strafie 10
8000 Miinchen 82

Tel.: 089/420930

Ein DFU- und ein Btx-Ma-
nager fiir den Portofolio
werden von der Firma
Drews vorgestellt.

Die  Bedieneroberfliche
des DFU-Managers ent-
spricht der der Systempro-
gramme des Protofolio. Die
Darstellung kann wahlwei-
se im 40- oder 80-Zeichen-
Modus erfolgen. Die Ge-
schwindigkeit lafit sich
stufenlos von 300 Baud bis
9600 Baud einstellen. Laut
Anbieter ist die Kommuni-
kation mit Mailboxen oder
Datenbanken kein Problem,
da die drei géingigsten Uber-
tragungsprotokolle (ASCII,
XModem, Kermit) imple-
mentiert sind.

Der Ubertragungsbetrieb beim
Btx-Softwaredecoder erfolgt
wahlweise mit 1200 oder
2400 Baud. Da der Decoder
auch Hayes-kompatible Mo-
dems steuert, ist zusétzliche
Hardware nicht notig.

Btx- und DFU-Manager ko-
sten inklusive Handbuch je-
weils 169, - DM.

Beim Erwerb beider Pro-
gramme betrégt der Preis in-
klusive Handbuch 249, -
DM.

Info:

Drews EDV + BTX GmbH
BergheimerstraBe 134b
6900 Heidelberg

Tel.: 06221/2990

Fax: 06221/163323

Wie die Firma SOFT-
WARETECHNIK  mitteilt,
sind die Preise mit der Ver-
fiigbarkeit der Version Fast-
CAD 3D fiir die 2D-Produk-
te gesunken.

Fir EasyCAD2 liegt der
Preis bei 399,50 DM.
FastCAD kostet inklusive
aller Tools 1990, - DM.

Kostenlos zu erhalten sind
Demodisketten von Easy
CAD2 und FastCAD.

Info:

SOFTWARETECHNIK
LOEST & MEININGER GmbH
Wallbergstr. 5

8028 Taufkirchen

Tel.: 089/6127087

Fax: 089/6128101

Ihr PC ist weniger als zehn
Mark wert - zumindest,
wenn man nach den Tarifen
des Deutschen Schrottver-
bandes geht. Rund 300 DM
pro Tonne Computerschrott
zahlen die Industriemiill-
verwerter. Bei modernen Ge-
riiten, die jiinger als fiinf Jah-
re sind, darf der umweltbe-
wufite Ex-Anwender jedoch
froh sein, wenn der Schrott-
hindler iiberhaupt etwas
zahlt: Im Zeitalter der Mas-
senproduktion sind Plati-
nen zu Einwegprodukten ge-
worden, die es moglichst
billig zu produzieren gilt.

Gold und andere Edelmetal-
le werden von den Herstel-
lern immer diinner auf die
Platinen aufgedampft. Folg-

lich kann der Schrottver-
werter auch weniger Edel-
metalle aus alten Geriten
zuriickgewinnen.

Gute Schrottpreise kann
man nur noch mit Platinen
und Computern erzielen,
die ilter sind als zehn Jah-
re. Da die Integrationsdich-
te der Bauelemente in den
Kindertagen der Personal-
computer um ein Vielfa-
ches niedriger war als
heutzutage, sind auch die
Edelmetallanteile bei die-
sen betagten Gerdten um
ein Vielfaches hoher. Der
Schrottpreis iibertrifft hier
unter Umstidnden bei wei-
tem den Verkaufswert
selbst eines noch funktio-
nierenden Gerits.

Den VGA-Farbmonitor SV
1482 von Supertron Electro-
nics bietet die Firma CTT an.
Dieser 14-Zoll-Monitor hat
eine Bildpunktgréfie von
0,28 mm und eine Aufls-
sung bis zu 1024x768 Bild-
punkten. Das Gerit ist vom
TUV Rheinland gepriift.

Es soll zum Preis von rund
850 DM in den Handel
kommen.

Info:

CcTT

Truderinger Str. 240
8000 Miinchen 82
Tel.: 089/4209000
Fax: 089/42090099

Wie die Firma EDTZ meldet,
sind die Preise fiir Bitstream-
schriften gesenkt worden.

Das Schriftenpaket ist nun
fiir 399,- DM zu bekom-
men, und die Kombipakete
Newsletters, Books & Ma-
nuals, Reports & Proposals,
Presentations, Flyers und

Spreadsheets stehen zu ei-
nem Preis von 549,- DM
zur Verfiigung.

Info:

EDTZ Hard- und Software
GmbH
Friedrich-Ebert-Stralie 16-18
8012 Ottobrunn

Tel.: 089/608700

Fax: 089/60870125

Neben dem bekannten For-
mat von CorelDraw (CDR)
gibt es die Bildbibliotheken
von ArtRight nun auch in
folgenden Formaten:

- Adobe Illustrator (EPS)
Artline 2 (GEM)
Word/Draw Perfect (WPG)
- Harvard und Lotus Free-
lance (CGM) und

Arts & Letters (GED)

Alle Bibliotheken sind zu
einem Preis von 249, - DM

inklusive Mehrwertsteuer
erhéltlich.

Info:

EDTZ Hard- und Software
GmbH
Friedrich-Ebert-StraBe 16-18
8012 Ottobrunn

Tel.: 089/608700

Fax: 089/60870125
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Hande-Druck

Es muf} nicht immer Papier
sein, der Handy-Printer
MP-24 der Halver IC Intra-
com GmbH druckt Initialen,
Geburtstagsgriile oder Bar-
code-Markierungen auf jede
beliebige glatte Oberfldche.
Der Anwender positioniert
dazu den zigarettenschach-
telgroflen Drucker frei auf
dem zu bedruckenden Un-
tergrund.

Der fertige Druck ist wisch-
und wasserfest. Dadurch ist
der Handy-Printer beispiels-
weise fiir Firmen interes-
sant, die wertvolle Gerite
mit nicht ablésbaren Inven-
tarnummern versehen méch-
ten. Aber auch fiir die Wer-
bung kann man den Handy-
Printer MP24 einsetzen:
Werbegeschenke bedruckt er
problemlos mit Firmenna-
men und Slogan.
Anschliefibar ist der Handy-
Printer MP-24 an jeden IBM
PC oder kompatiblen Com-

puter. Bis zu einer Hohe von
sieben Millimetern und in
einer Auflosung von 180 dpi
(“dots per inch*: Punkte pro
Zoll) kann er im Thermo-
transferdruck den komplet-
ten IBM-ASCII-Zeichensatz
darstellen.

Der Einbau der Steckkarte
gestaltet sich laut Hersteller
sehr einfach. Der Anwender
braucht dazu ein paar Minu-
ten Zeit und einen Schrau-
benzieher, um den Compu-
ter zu offnen. Die kurze
8-Bit-Steckkarte  benétigt
wenig Platz,

Im Lieferumfang sind eine
kurze  8-Bit-Einsteckkarte,
eine Farbbandkassette sowie
ein 100 Zentimeter langes
Druckerkabel enthalten. Der
Preis betrdgt 700, - DM.

Info:

IC Intracom
Frankfurter StraBe 88
5884 Halver

Tel.: 02353/7007-0
Fax: 02353/7007-77

D

Letzte Meldung

Wer sich bis jetzt nicht
erkliren konnte, warum
der Befehl DISKCOPY von
DR DOS ab und zu schon
formatierte Disketten noch
einmal formatiert, der
braucht nicht mehr nach

einer Losung zu suchen.

Jeder Anwender von DR
DOS kann ab sofort eine
Kopie der neuen DISK-
COPY-Version bei seinem
Fachhédndler bekommen.

Traume werden wahr!

Reisen Sie mit LIGHTNING 3D

in die faszinierende Welt der Grafik

Lightning 3D ist ein Raytracing-Programm. Sie beschreiben das Bild,
Lightning 3D berechnet alle Lichteffekte wie Reflexionen, Brechnun-
gen und Schatten. Mit Lightning 3D brauchen Sie keinen Superrech-
ner mehr, sondern lediglich einen AT, 386er oder 486er, eine Festplatte

und eine VGA-Grafikkarte.
Neu in der Version 1.5:

® erheblich kiirzere Rechenzeiten

e neue Grundobjekte (beliebige Polygone, Quader)
e farbrichtige Darstellung im Testmodus auch ohne OPTIMIZE
®

alle Auflosungen bis 1024x768 Bildpunkte auch ohne
entsprechende Grafikkarte berechenbar

Farbauflésung

Nutzung von EMS-Speicher
Unterstiitzung der Hercules-Graphic-Station-Card in voller

e  Unterstiitzung des Edsun CEG-Grafikchips fiir mehr als

700.000 Farben gleichzeitig

® Ausgabe im TARGA-Format mit 16 Mio. Farben

Lightning 3D Version 1.5

Neu im Programm:

DOS CAD

nur DM 1 99,—"'*

om 199, —*

Das leistungsfahige Konstruktionsprogramm

% Unabhangig von der Anzahl der besteliten Produkte berechnen wir fiir das Inland
DM 4,— bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 . 3440 Eschwege
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Programme unter Windows

® Faxen

Mit dem Microview Fax-
System ist es moglich, un-
ter MS-Windows Telefaxe
zu erstellen, abzuspei-
chern, zu versenden und
zu empfangen.
Das Programm verfiigt iiber
einen Texteditor mit den
wichtigsten Funktionen ei-
ner Textverarbeitung und
einen internen Grafikedi-
tor, der zum Bearbeiten
empfangener  Fax-Doku-
mente herangezogen wer-
den kann.
Da der Anwender den
Microview Fax-Treiber je-
doch auch aus Windows-
Applikationen ansprechen
kann, bietet sich die Mog-
lichkeit, ein Fax zum Bei-
spiel direkt aus Word fiir
Windows  abzuschicken.
Das Microview Fax-System
besitzt die Fihigkeit zum
“Dynamischen Datenaus-
tausch (DDE)“ mit jeder
DDE-fdhigen Windows-Ap-
plikation.
Eine integrierte Adrefiver-
waltung fiigt Adressen hin-
zu, loscht sie oder wihlt
sie an. Das Microview Fax-
System kann auch fiir nor-
male Telefongespriiche be-
nutzt werden.
Auch fiir den Einsatz in
Netzwerken ist das System
geeignet.
Die Einzelplatzversion er-
hidlt der Anwender fiir
700, - DM.
Die Netzwerklizenz fuir fiinf
Benutzer kostet 1720, - DM,
jede weitere 255, - DM.

Info:

intellis software GmbH

Bliicherstrafie 22

1000 Berlin 61

Tel.: 030/6918022
Fax: 030/6942210

® Bildschirmfotos

Um Dokumentationen oder
Biicher mit Bildschirmfotos
zu bereichern, bietet sich
das Programm Tiffany Plus
an. Dieses Screenshot-Pro-
gramm fiir MS-Windows
speichert die Schnapp-
schiisse in den géngigsten
Pixel-Formaten ab.

Unter anderem bietet sich
die Méglichkeit, Screen-
shots im MSP (Microsoft
Paint), PCX Monochrom/Co-
lor sowie BMP Monochrom/
Color abzulegen. Diese For-
mate kénnen dann mit Paint-
brush weiterbearbeitet wer-
den. Auf Wunsch kann der
Anwender solche Bild-
schirmfotos auch als Hinter-
grund fiir Windows ver-
wenden.

Der Schnappschuf} kann je-
doch auch in den Zwischen-
speicher abgelegt und von
dort in jede beliebige Text-
verarbeitung, in ein DTP-
oder Grafikprogramm einge-
fiigt werden.

Werden mehrere Bildschirm-
fotos gemacht, so numeriert
sie Tiffany Plus automa-
tisch.

Zu bekommen ist dieses Pro-
gramm fiir 278,16 DM inklu-
sive Mehrwertsteuer.

Info:

intellis software GmbH
BliicherstraBe 22

1000 Berlin 61

Tel.: 030/6918022

Fax: 030/6942210

® Datenbriicke

Das Programm DataBridge
ist nun in der Version 1.1
auch fiir Windows 3.0 zu be-
kommen.

Es greift aus der Windows-
Oberfliche auf dBase-kom-

patible Dateien zu und er-
moglicht die Ubernahme
von Datensétzen in Windows-
Applikationen. So kann
zum Beispiel ein kompletter
Briefkopf aus der Datenbank
in eine Windows-Textverar-
beitung {ibernommen wer-
den.

Bei verschiedenen Such-
und Ubernahmevorgingen
kénnen Memo-Felder mit
einbezogen werden. In den
interaktiv zu erstellenden
Ubernahmemasken kann der
Anwender Zusitze wie be-
liebigen Text, Datum und
ihnliches eingeben.

Pro dBase-Datei kénnen be-
liebig viele Ubernahmemas-
ken erstellt und mit Namen
versehen werden. Als Ziel
der zu iibernehmenden Da-
ten ist nicht nur das Clip-
board (Zwischenablage),
sondern auch der Drucker
oder eine Datei erlaubt.
Die Editierfunktion, die An-
derungen in der Datenbank
erlaubt, kann in der Netz-
werkversion fiir einzelne
User gesperrt werden. Auch
die Sperrung von bestimm-
ten Dateien ist in dieser Ver-
sion moglich. DataBridge
fiitr Windows kostet als Ein-

zelplatzversion 248, - DM.
Die Netzwerkversion fiir
finf Arbeitspldtze ist fiir
498, - DM zu bekommen.

Info:

combit GmbH
Blarerstr. 56

7750 Konstanz
Tel.: 07531/200529

® Netzwerk

Das Netzwerk Net.24 von
Shamrock kann laut An-
bieter jetzt auch unter Win-
dows speicherresident im
Hintergrund laufen. Notig
dazu ist ein kleiner Trick:
Wenn die Druckerumlei-
tung von Net.24 genutzt
werden soll, ist in der Win-
dows-Datei WIN.INI nach
der Zeile “EPT: = “ eine neue
Zeile “PRN.PRN =" notig.
Wenn als Druckerschnitt-
stelle in Windows dann
PRN.PRN gewihlt wird,
lassen sich die Ausgaben
auf einen beliebigen Druk-
ker im Netzwerk umleiten.

Info:

Shamrock Software Vertrieb
GmbH

KarlstraBBe 35

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/595468

Fax: 089/553997
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Umweltschutz

In Zusammenarbeit mit der
Firma Reichart Metalle bietet
CompuAdd ihren Kunden
eine umweltgerechte Entsor-
gung beziehungsweise Wie-
derverwertung ausgedienter
Rechner an.

Das Recycling garantiert laut
CompuAdd neben der Tren-
nung von verwertbaren Tei-

10 PCpur 391

len und Sondermiill auch,
daf} alte Geréte und Anlagen
nicht wieder in den Handel
kommen.

Die Computer werden in ihre
Einzelteile zerlegt, die ver-
schiedenen Metalle, Kunst-
stoffe, Kabel, Leiterplatten
und so weiter werden sortiert
und an Spezialfirmen weiter-

gegeben, die diese Stoffe wie-
der zur Neuproduktion ver-
wenden. Nichtverwertbare
Anteile und potentiell ge-
fahrliche Stoffe werden, wie
CompuAdd meldet, streng
nach den gesetzlichen Vor-
schriften entsorgt.

Kunden von CompuAdd
kénnen diesen Service fiir

50,-DM pro System in An-
spruch nehmen, egal ob das
alte Gerdt von CompuAdd
stammt oder nicht.

Info:

CompuAdd Corporation
Deutschland
DonaustraBe 7

6450 Hanau

Tel.: 06181/91010

Fax: 06181/910111
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GFA-"BASIC p~C

GFA-BASIC fiir

MS-D0S "
g 8086/3323?&0286 iny
SCO Open Desktop MS-DOS

UNIX / 386 V 3.2 DM 798.- 8086/8088/80286
DM 2.298,- DM 498,-

GFA-BASIC fiir

0S/2 1.2
80286/80386

DM 1.898,-

e SRl g GFA-BASIC filr
ntegratives Konzept fiir verschiedene ;
GFA-B%SIC Versionerf Windows 3.0
erméglicht die syntaxkompatible Entwicklung 8086/8088/80286
von GFA-BASIC Programmen GFA-BASIC fiir 998
unter 6 verschiedenen Betriebssystemen Windows 3.0 DM 336,-

in 3 verschiedenen Rechnerwelten. 80386 :

8086/8088/80286

Das ist weltweit einzigartig. DM 1.298,- CeBIT

Halle 3
Stand
E39/D40

GFA

SYSTEMTECHNIK

Das BASIC fir PC/AT und 386 Real Mode fiir MS-DOS + das BASIC fiir OS/2 + das BASIC fiir Windows 3.0

+ das einzige BASIC, dessen Syntax und Struktur an BASIC, C und Pascal angelehnt ist + eine der schnellsten
Programmiersprachen der Welt + ein Werkzeug flur jedermann, fiir jeden Zweck einfach und schnell zu handhaben
+ Jenseits von 64KByte — nur die GroBe des Hauptspeichers entscheidet + rund 400 Kommandos fiir Windows 3.0
+ rund 800 Kommandos flr OS/2 + rund 600 Kommandos fiir UNIX, X-Windows und Motif.

MS-DOS und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Firma Microsoft Corporation Distributoren:

SCO ist eingetragenes Warenzeichen der Firma The Santa Cruz Operation, Inc. Niederlande; Marko Software, NL-3314 Dordrecht

O8/2 ist eingetragenes Warenzeichen der Firma International Business Machines Corporation Schweiz: DTZ Data Trade AG, CH-5415 Rieden/Baden
Osterreich: Erb Verlag GmbH & Co. KG, A-1061 Wien

GFA Systemtechnik o
Heerdter Sandberg 30 &
D-4000 Diisseldorf 11 GFA 2° &

Tel.: 0211/5504-0 B PR
Fax: 0211/5504 44 0% ¥
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Olivetti und Kampf gegen die Hacker




® Von Software, Europa
und Olivetti

Die Vollendung des europi-
ischen Binnenmarkts steht
vor der Tiir, aber Deutsch-
lands  Softwareentwickler
setzen ihren Winterschlaf
fort. Anstatt aktiv zu wer-
den, verhalten sie sich wie
besagtes hypnotisiertes Ka-
ninchen vor der Schlange.
Wenn man einen Blick auf
die Hitliste '89 der europi-
ischen Softwarefirmen wirft,
stellt man fest, daf} sich kei-
ne deutsche Firma unter den
ersten zehn befindet. Dabei
wissen alle, daf} ein Auslese-
prozefd im Gange ist. Die Zeit
der kleineren Firmen und
Ein-Mann-Betriebe sei vor-
bei, ist die vorherrschende
Meinung. Nur der Starke
werde {iberleben.

Ich halte dagegen, daB es
immer Marktnischen fiir die
Kleinen geben wird. Aufga-
be der kleinen Softwarehiu-
ser, einschliefflich Share-
wareautoren, wird es sein,
in diese Nischen hineinzu-
stolen. Aber um noch an-
stindig verdienen zu kén-
nen, ist der Gang iiber die
Grenzen unvermeidbar ge-
worden. Sonst machen es
die anderen vor.

Frankreich und Italien etwa
haben jeweils 60 Millionen
potentieller Kédufer. Und in
diesen Lindern ist - im Ge-
gensatz etwa zu den Ost-
blockstaaten - geniigend
Geld fiir Kdufe vorhanden.
Dort also spielt in Zukunft
die Musik. Und man sollte
sich keinen Illusionen hin-
geben. Mit englischen Pro-
grammen 1dft sich der
Durchschnitts-User in die-
sen Lindern nicht auf die
Dauer abspeisen.
Franzosische Softwarefirmen
zeigen bekanntlich eine sehr
aggressive Marktpolitik im
europdischen Raum. Cap
Gemini etwa ist der mit Ab-
stand grofite Softwareprodu-
zent in Europa. Wie ist die
Situation in Italien? Lassen
wir einmal den Softwareent-
wickler Finsiel beiseite, der
als Staatsunternehmen eine
Sonderrolle einnimmt.
(Aber erinnert sei in diesem
Zusammenhang daran, dafl
in naher Zukunft bei Errei-
chen einer gewissen Summe
offentliche  Ausschreibun-
gen auch im Softwarebe-
reich im ganzen EG-Raum

Italien

vorgenommen werden miis-
sen; jeder kann dann sein
Angebot machen). Die wich-
tigste italienische Firma in
der Informatikbranche ist
Olivetti. Wie sieht deren
Strategie aus?

Zunéchst einige Fakten. Die
Firma aus Ivrea ist einer der
grofiten europiischen Com-
puterproduzenten. Mit et-
was Verspitung im Vergleich
zu anderen Herstellern wie
Nixdorf, Philips oder Bull
gibt es auch bei Olivetti Pro-
bleme. 7000 Beschiiftigte sol-
len entlassen werden, wobei
der Abschied in Italien durch
eine Art von Vorruhestand
versiifit wird. Ganz unge-
schoren diirfte auch die
deutsche  Olivetti-Tochter
Triumph-Adler nicht davon-
kommen. Dabei lauft das
Geschift gar nicht schlecht.
Vom PCS etwa wurden in
den ersten sechs Monaten
dieses Jahres 115000 Exem-
plare abgesetzt. Bei den
Druckern ist Olivetti inzwi-
schen der grifite europii-
sche Produzent. Das gleiche
gilt fiir Fax-Gerite. In Hin-
blick auf die Bedeutung von
Software waren in Ivrea die
Zeichen der Zeit frithzeitig
erkannt worden. Bereits vor
zwei Jahren wurde die Firma
neu strukturiert, wodurch
drei voneinander getrennte
Gesellschaften in den Berei-
chen Office, Informatiksyste-
me und Software entstanden.

Dabei hat es einige Koordi-
nationsprobleme gegeben,
was sich auch an den perso-
nellen Umbesetzungen der
letzten Monate ablesen 14f3t.
Luigi Mercurio hat seinen
Platz bei der Olivetti Sy-
stems & Networks gerdumt;
der Vorstandsvorsitzende von
Triumph-Adler Franco Tato
mufite sein Amt als Verwal-
tungsratsdelegierter der Oli-
vetti Office an Ettore Morez-
zi abgeben. Nach Einschit-
zung des geschiftsfithren-
den Verwaltungsratsmitglieds
von Olivetti, Vittorio Casso-
ni, sind nicht alle Probleme
ausgerdumt, so wiirden sich
die Verkaufsorganisationen
untereinander Konkurrenz
machen.

Die internationale Krise
beim Absatz von Hardware
ist bekannt. Olivetti-Chef
Carlo den Benedetti gibt in
diesem Zusammenhang iib-
rigens gerne eine Geschichte

fiir Spaff und Entspannung

MEMO

Das Gesellschaftspiel fiir helle

Kapfe

In Erweiterung einer als »Me-
mory« bekannten Spielidee
kénnen Sie bei MEMO Ihr
Erinnerungsvermégen unter
Beweis stellen, indem Sie
verdeckte Bilder zu passen-
den Paaren 6ffnen. Mehrere
Spezial-Objekte sorgen fiir ci-

i
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nen liberraschenden Spielverlauf und zusiitzlichen Spiel-
anreiz. Die farbenfrohe Supergrafik von MEMO fiir
EGA/VGA bringt Thnen tollen SpielspaB und fiir Hercu-
les-Karten besitzt MEMO einen Spezialmodus.

Fraktal-Generator 3D

Vergessen Sie alles, was Sie
bisher tiber Fraktalgrafik-Pro-
gramme gehort haben — die
unendliche Weite phantasti-
scher Bilder erschlieBt sich
nur iiber ein superschnelles
Programm und in der dritten
Dimension. Fraktalgenerator
3D: High-Speed — nur noch

Sekunden fiir ein » Apfelmiinnchen«, Mandelbrot- und Ju-
liamenge, stufenlos einstellbare Blickwinkel, mehrere
Bildspeicher, komfortable Bedienung mit Maus.

TRADE MASTER

Utopia im Geschiiftsleben! Sie
griinden im Jahre 2000 Ihre
Handelsfirma, wiihlen sich ei-
nen Geschiiftssitz, erwerben
Transportmittel und handeln
in der Galaxis mit interstella-
ren Giitern. Sie managen Ge-
schiiftsreisen, Kredite und
Zollformalititen, informieren

EXTRTIEN

Tastendruck
fur Aktionen

sich iiber Borsenkurse und miissen auch schon mal einen
Ihrer Raumtransporter eigenhiindig nach Hause fliegen.
Natiirlich werden Ihnen auch dunkle Geschiifte angeboten.

MEMO

Fraktal-Generator 3D \%&

TRADE MASTER

DM 69—

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland DM 4.— bzw. fiir das Ausland DM 6.~ Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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zum besten. Ein Auto wiirde
heutzutage 15000 Lire (etwa
20 Mark) kosten, wenn die
technische Entwicklung und
der damit einhergehende
Preisverfall in der Automo-
bilbranche &hnlich stiir-
misch verlaufen wiren wie
auf dem EDV-Sektor. Jeden-
falls hat Vittorio Cassoni
eine ganz grofle Vision. In
spétestens zwei Jahren wer-
de die Absatzkrise in der
EDV-Branche beendet sein
und eine Markterholung ein-
setzen. Dann wolle Olivetti
der europdische Marktfith-
rer sein. Dafiir wiirden schon
jetzt die Weichen gestellt.

Womit wir wieder beim Aus-
gangspunkt wiren, der Soft-
ware. Der ndmlich wird von
Fachleuten eine primire
Rolle beim Uberlebens-
kampf in der Informatikwelt
eingerdumt. Und da hat sich
bei Olivetti in den letzten
Jahren einiges getan. Inzwi-
schen ist die Firma aus Ivrea
auf den fiinften Platz bei der
Produktion von Computer-
programmen in Europa vor-
geriickt.  Allerdings be-
schrankt sich der Verkauf
bisher fast ausschliefilich
auf das Inland. Die Grofien
haben also auch noch so ihre
Probleme. Nun, Olivetti hat
genug Kapital, um sich die
geeignetsten Firmen (und
damit Stiitzpunkte) im Aus-
land zusammenzukaufen.
Und die Kleinen in Italien?
Ganz dhnlich wie in Deutsch-
land in Ehrfurcht erstarrt.
Aber vielleicht tut sich ja we-
nigstens in Deutschland bald
mal was. Vielleicht ...

® Zwei Turiner entwickeln
ein Geriit gegen das Hacker-
unwesen

Eigentlich handelt es sich bei
Hackern ja um eine eher lie-
benswerte.Spezies, um eine
Artvon David, der gegen Go-
liath anzukdmpfen versucht,
und bisweilen sogar den Sieg
davontrdgt. Und wen iiber-
kommt beim Lesen der soge-
nannten Hackerhymne nicht
ein Gefithl von Belustigung
und Sympathie? Put another
password in, bomb it out,
then try again ... Mit oftmals
bescheidenen Hilfsmitteln
wurden Schwachstellen in
staatlichen und privaten
Grofirechenanlagen offenge-
legt. Ausreichend sind Com-
puter, Modem und Telefon-
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anschluff. Aufgrund erfolg-
reichen Hackertums wurde
dem Gesichtspunkt des Da-
tenschutzes und der Datensi-
cherung in &ffentlicher Ver-
waltung und Wirtschaft eine
weitaus grofere Bedeutung
als zuvor eingerdumt. Und
in diesem Zusammenhang
kann man vor den Datenrei-
senden nur respektvoll den
Hut ziehen.

Der geistige Hackervater ist
der achtunddreiffigjdahrige
Informatikprofessor Herwart
Holland, der den Chaos
Computer Club leitet und
Verfasser des Buches “Die
Hackerbibel ist. Es wurde
sogar ein Bithnenstiick iiber
die “Hackers“ verfafit. Der
Autor Michael Eisenberg ist
der Meinung, daf} in jedem
von uns ein klein wenig von
der Mentalitiit eines Hackers
steckt. Aber das waren ande-
re Zeiten.

In den letzten Jahren zeigten
sich bei den Datenreisenden
immer hiufiger Zersts-
rungswut und personliche
Profitgier, so dafs ohne Uber-
treibung von Computer-Kri-
minalitit gesprochen wer-
den mufd. Erinnert sei nur an
einen der bekanntesten Fil-
le, in dem deutsche Hacker
verwickelt waren, die fiir
den sowjetischen Geheim-
dienst KGB gegen Bezah-
lung unter anderem in Grof’-
rechenanlagen des Penta-
gons und im US-Labor von
Los Alamos in Neumexiko
herumschniiffelten.

Natiirlich wehren sich die
Betroffenen vehement gegen
die Anschuldigungen. Ein
Hacker sei eben gerade kein
Datenkrimineller und arbei-
te nicht fiir einen Auftragge-
ber, sondern er mache alles
allein aus Spaf} an der Freu-
de. Trotzdem, die Ubergén-
ge vom Kiémpfer der Ent-
rechteten zum Unheilstifter
scheinen bisweilen flieflend
zu sein. Gelegenheit macht
Diebe. Und leicht nachvoll-
ziehbar ist das Interesse an
geheimen  Informationen.
Wissen ist Macht, gerade in
Wirtschaft und Politik. Die-
ses Wissen kann in verschie-
denster Form genutzt wer-
den. Angesprochen seien im
privaten Bereich etwa be-
stimmte Formen des Kredit-
kartenbetrugs oder Erpres-
sungen aufgrund unberech-
tigt gewonnener medizini-

Hartmut C. Schultz,
PCpur-Korrespondent in
Italien

scher Daten, wie in den USA
bereits geschehen (Aids!).

Nicht ohne Grund wurde
also der § 202a mit Wirkung
vom 1.8.1986 durch Gesetz
vom 15.5.1986 ins deutsche
Strafgesetzbuch eingefiigt,
wonach die unbefugte Ver-
schaffung von Daten mit
Freiheitsstrafe bis zu drei
Jahren oder Geldstrafe be-
droht wird. Der Strafbar-
keitszeitpunkt wurde damit
vorverlegt und es mufite
nicht mehr, wie zuvor, ver-
sucht werden, ausschlief’-
lich auf Auffangstatbestédnde
auszuweichen, unter denen
die konkrete Tathandlung
aber oft gar nicht subsumier-
bar war. In Deutschland sind
also klare rechtliche Grund-
lagen fiir eine Strafverfol-
gung geschaffen worden.
Ganz anders in Italien, wo
zwar immer wieder Gesetzes-
initiativen im Parlament be-
handelt, aber genauso re-
gelmiflig  abgeschmettert
wurden. Strafbar ist zwar
die Beschidigung oder Ver-
nichtung von Datenverarbei-
tungsanlagen, ansonsten le-
ben die dortigen Hacker aber
noch in geradezu paradiesi-
schen Verhéltnissen.

Und ausgerechnet hier soll
eine sensationell anmuten-
de Erfindung gelungen sein,
die Hackern jeglicher Cou-
leur den Garaus machen
konnte?

Das versichern jedenfalls
zwei italienische Informati-
ker aus Turin. Giovanni Gi-
lardi und Severino Scarazini
haben einen von ihnen ent-
wickelten Apparat namens
“T.D.Sec.” patentieren las-

sen, der das Hackerunwesen
unméglich machen soll.
Das wiirfelformige Gerét von
12 cm Seitenlinge soll die
elektromagnetischen Wellen
der an der Dateniibertragung
beteiligten Apparate mit ei-
nem nach dem Zufallsprin-
zip erzeugten Storgerdusch
auf einem breiten Frequenz-
spektrum von 30 Megahertz
bis 1,5 Gigahertz iiberdek-
ken und zugleich vor Sté-
rungen im Versorgungsnetz
schiitzen. Der unbefugt
hackende Storenfried wiirde
also aufgrund des Storge-
rduschs und einer die Wei-
tergabe von Signalen an das
Versorgungskabel des Com-
puters unterbindenden spe-
ziellen Filtereinheit (21x11
cm Seitenldnge, 7 cm Hohe)
keine verwertbaren Daten
mehr bekommen. Das Funk-
tionsprinzip sei eigentlich
ganz einfach, versichern die
beiden Erfinder. Auf die
Idee seien sie bei der Ent-
wicklung von Schutzvor-
richtungen gegen Bildschirm-
strahlung gekommen. Jetzt
erwarteten sie natiirlich ein
lukratives Geschiift.

Und was nun, Hacker aller
Liander? Falls der Italo-Wiir-
fel aus Turin, der im soge-
nannten magischen Dreieck
gelegenen, oft in dichtem
Nebel eingehiillten Stadt am
Po, die Versprechungen sei-
ner Erfinder wahrmachen
sollte, wire es mit der
Hackerherrlichkeit  vorbei,
jedenfalls bis nicht irgend-
ein verkanntes Genie ein
Anti-Antidatenspioniergerét
entwickelt hat. Aber im
Ernst, wer michte schon,
daf} seine geheimsten Daten
in die Hinde Unbefugter, ob
nun kriminell oder nicht,
fallen? Insofern ist die Erfin-
dung also nur zu begriifien.
Und man mochte hinzufii-
gen: Wo denn eigentlich
sonst als in Turin, der ge-
heimnisvollen Stadt der He-
xen, Magier und schwarzen
Messen im Herzen des Pie-
monts, konnte ein solcher
Zauberwiirfel zum  Vor-
schein kommen? hre

Anm. d. Red.: Wir werden
versuchen, Thnen in einer
der nichsten Ausgaben der
PCpur nitheres iiber dieses
interessante Geriit und sei-
ne beiden Entwickler zu
berichten.




Der einfache Weg ™
zur Windows-
Programmierung

Datei Editieren Suchen QOptionen Rua Hilfe
Din Henu$(s)

Subroutine MakeMenu()|
(1) = “&batei &Info &Ende_ F9"
3(2) = “sHintergrund BWeid BErau GSchwarz"
(3) = “sGrafik &Text Blinie &Bogen Bakr &Pie &Maus"
(&) = “&Clipboard &lesen &Schreiben™
3(5) = “SUerschiedenes Start_Uhr Stop_Uhr &DialogBox &FileBox™
$6) = =
Henu Henu$
Endsub

Subroutine CheckHinter(n%)
Henulten 2081, 1, 0
Henultem 2082, 1, 0
Henultem 2003, 1, @
Henultem n%, 1, 1

Endsub

Subroutine Hello()
Font 21, 12, 708, 9, 1
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® dBase-kompatible Datenbankunterstiitzung

® mit Icon-Konverter: Windows-Icons aus Paintbrush-Grafik
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* EMS und virtueller Speicher » Fonts » Multitasking
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WinBasic, Basic unter Microsoft Windows DM 299, —*

Zur Entspannung und als Konzentrationstraining

MEMO, Das Gesellschaftsspiel fiir helle Kopfe DM 69,—-*

Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland DM 4,—
bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag  Postfach 250 « 3440 Eschwege /@“!.r'/:
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® Update auf Turbo
PASCAL

Vor einiger Zeit bin ich von
der Firma Borland in Miin-
chen, von der ich das Pro-
gramm Turbo BASIC erwor-
ben habe, angeschrieben
worden. In diesem Schrei-
ben ging es um ein Update,
allerdings nicht auf das
neue PowerBASIC, sondern
auf die Programmiersprache
Turbo PASCAL. Da ich nicht
am einem Wechsel der Pro-
grammiersprache  interes-
siert bin, frage ich mich
nun, warum man mir als BA-
SIC-Programmierer  nicht
das neue PowerBASIC an-
bietet?

Werner Hinz,

Kaiserslautern

PCpur: Die Firma Borland
ist nicht, wie Sie annehmen,
der Vertreiber von PowerBA-
SIC. Man hat sich dort ent-
schlossen, die Programmier-
sprache BASIC aus dem An-
gebot zu streichen. Den
Nachfolger von Turbo BASIC
erhalten Sie bei der Firma
Kirschbaum Software GmbH
Kronau 15 8091 Emmering
Tel.: 08067/1016

Fax: 08067/1053

Der Preis fiir die deutsche
Version des Programms liegt
bei 285,- DM. Sie kénnen
allerdings auch ein Update
erhalten. Dazu miissen Sie
Ihre Originaldisketten von
Turbo BASIC an die Firma
Kirschbaum einschicken.
Dafiir erhalten Sie Power-
BASIC dann zum Vorzugs-
preis von 142,50 DM. Power-
BASIC wird zudem ab Ja-
nuar dieses Jahres bei den
Rechnern der Firma Vobis
mit ausgeliefert. Diese Ver-
sion ist allerdings nicht in
der Lage, EXE-Dateien zu er-
stellen. FEine Vollversion
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kann aber ebenfalls bei der
Firma Kirschbaum gegen
eine Update-Gebithr erwor-
ben werden.

® Fehler in Turbo
BASIC?

Nachdem ich nun seit zwei
Jahren in GW-BASIC pro-
grammiere, habe ich mich
Mitte dieses Jahres ent-
schlossen, auf einen BASIC-
Compiler umzusteigen. Die
Vorteile von Compilern ge-
gentiber Interpretern wie
GW-BASIC waren mir schon
lange bewufit, bisher fehlte
mir allerdings immer das
Geld zum Kauf. Meine Ent-
scheidung fiir Turbo BASIC
begriindet sich mit der “an-
geblichen® hundertprozen-
tigen Kompatibilitit zu GW-
BASIC. Schlieflich wollte
ich beim Umstieg auf die
neue Programmiersprache
nicht meine alten Program-
me vollkommen umschrei-
ben miissen. Das Compilie-
ren alter Programme funk-
tionierte dann auch anfing-
lich einwandfrei, jedenfalls
nachdem ich herausbekom-
men hatte, dafl ich meine
GW-BASIC-Dateien mit dem
Zusatz “,A“ abspeichern muf}-
te, um sie in Turbo BASIC
einladen zu kénnen. Zwei
meiner Programme lassen
sich aber nun nicht mittels
Turbo BASIC in eine EXE-
Datei umwandeln.

Beim Compiliervorgang er-
scheinen immer wieder Feh-
lermeldungen, und die Er-
stellung der EXE-Datei wird
abgebrochen. Habe ich nun
das ganze Geld umsonst aus-
gegeben? Meine Zweifel
werden in letzter Zeit immer
grofler, seitdem ich erfahren
habe, da} ein neues Turbo
BASIC mit dem Namen

BRIEFE

Es kommt haufig vor, daB bei unserer Hotline Fragen

gestellt werden, die mit Sicherheit viele Leser

interessieren. Beachten Sie deshalb bitte die Box

“Fragen aus unserer Hotline"

PowerBASIC auf dem Markt
ist. Hitte ich vielleicht bes-
ser abwarten sollen?

Klaus Fall,
Hamburg

PCpur: In der Tat stellt das
neue PowerBASIC eine er-
hebliche Verbesserung zum
Turbo BASIC dar. Insofern
wire ein Abwarten schon
anzuraten gewesen. Das von
Thnen beschriebene Problem
hétten Sie aber auch mit Po-
werBASIC gehabt.

Wie aus Threm Ausdruck
hervorgeht (Listing liegt der
Redaktion vor), ist der
Knackpunkt der BASIC-Be-
fehl “VIEW PRINT*. Sowohl
Turbo- als auch PowerBASIC
kennen diesen Befehl nicht,
librigens genau wie einige
alte GW-BASIC-Versionen.
Der Befehl muf3 also aus dem
Listing entfernt werden. Ob
Sie dann auf die Funktion,
die mittels “VIEW PRINT*
definiert wird, ganz verzich-
ten oder ob Sie diese um-
stdndlich nachbilden, bleibt
natiirlich Thnen tiberlassen.
Aus einem Listing fiir Turbo
BASIC muff “VIEW PRINT*
allerdings entfernt werden.

® Literatur zu Quick
BASIC

Ich beabsichtige, mir in der
nichsten Zeit einen Com-
piler zu kaufen. Aus diesem
Grunde suche ich nun
schon seit geraumer Zeit Li-
teratur zu den verschiede-
nen Programmen und Spra-
chen. Bei Turbo PASCAL
und Turbo BASIC bezie-
hungsweise PowerBASIC bin
ich fiindig geworden (fiir die
beiden letzteren eignet sich
bekanntlich die PCpur). Nur
was Quick BASIC betrifft,

war meine Suche bisher um-
sonst. Nicht, daf} ich nicht
in dem einen oder anderen
Buchgeschift ein oder zwei
Biicher gefunden hitte. Der
Preis dieser Biicher ist aller-
dings derart hoch, daf} ich
bisher von einem Kauf zu-
riickgeschreckt bin. Schlief’-
lich soll mir die Lektiire le-
diglich eine Kaufentschei-
dung erleichtern und mich
nicht in die Geheimnisse
der Programmierung ein-
fithren. Aus diesem Grunde
wende ich mich an Sie. Kon-
nen Sie mir in kurzen Ziigen
die Eigenschaften von Quick
BASIC aufzeigen, oder kon-
nen Sie mir geeignete preis-
werte Literatur nennen?

Karin Schulzky,
Wien

PCpur: Thnen in kurzen
Zugen die Eigenschaften
von Quick BASIC aufzuzei-
gen, das wird wohl so
schnell niemandem gelin-
gen. Schlieflich handelt es
sich dabei um ein recht kom-
plexes Programm. Wir kén-
nen lhnen aber qualifizierte
und dabei preiswerte Litera-
tur nennen. Zum einen ist in
der QuickStart-Reihe des
Sybex-Verlags ein Buch zu
Quick BASIC 4.5 erschienen.
Es gibt kurz, aber informativ
Auskunft iiber das Pro-
gramm:

Quick BASIC 4.5

Autor: Horst I. Haupt
Verlag: Sybex-Verlag GmbH,
Disseldorf Preis: 19,80 DM
(154, - O8S)

ISBN 3-88745-276-3

In der PCpur 3/89, Seite 28
finden Sie einen Vergleich
und eine Referenzliste der
beiden  Programmierspra-
chen.

Zum anderen kénnen wir Th-
nen zum Thema Program-
mierung in Quick BASIC un-



riefe

sere Schwesterzeitschrift
Toolbox empfehlen. Sie ist
entweder iiber den Zeil-
schriftenhandel zu beziehen
oder direkt iiber den

DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege

In der Dezemberausgabe ist
ein ausfiihrliches Inhalts-
verzeichnis des Jahres 1990
enthalten, so dafl Sie
schnell einen Uberblick
iiber die behandelten The-
men bekommen kénnen. Al-
tere Ausgaben der Toolbox
und der PCpur kénnen iiber
die oben angefiihrte Adresse
nachbestellt werden.

® VGA-Karten, maxi-
male Festplatten-
groBe, Timeworks
und NEC-Drucker

Es wire sehr freundlich,
wenn Sie mir einige Fragen
beantworten konnten. Ich
benutze einen Kompakt-AT.

1. In bezug auf VGA-Karten
lese ich immer “interlaced*
und “non interlaced”. Was
heifit das?

2. An meiner VGA-Karte
sind zwei Buchsen vorhan-
den. Wozu das?

3. An meinen Kombi-Con-
troller habe ich zwei Disk-
Laufwerke und eine 20-
MByte-Festplatte angeschlos-
sen. Wie grof} darf eine zwei-
te Festplatte sein (zum Bei-
spiel 120 MByte)? Darf sie
eine SCSI-Platte oder AT-
Bus-Platte sein?

4. Ich benutze Timeworks
und einen NEC Pinwriter
5200 (NEC P6 plus). Damit
wird zwar gedruckt, aber auf
der rechten Seite fehlen im-
mer 2-3 cm. Auf Anfrage bei
meinem Hindler wurde mir
mitgeteilt, das Problem sei
bei SchneiderData bekannt,
und man arbeite daran. Ich
habe dann ausprobiert, im
Menii Spalten einstellen et-
was zu édndern, aber nun
wird zu weit links gedruckt.
Spdter erhielt ich von
SchneiderData eine einseiti-
ge Anleitung und den Hin-
weis, ich moge das GEM-
Desktop vollstindig instal-
lieren, dann sei auch ein
spezieller Druckertreiber fiir
den NEC P6 plus aktivierbar.

Ich habe mich genau an die
Anleitung gehalten, aber
das Ergebnis ist dasselbe
wie zuvor.
5. Auf meiner Festplatte
steht “Kalog Oktagon Disk
Drive - Modell KL 1320, Wie
viele Zylinder und Képfe hat
das Gerit?
Claus Eggers,
Moorege

PCpur: Zu 1: Bei einem
“interlaced”  dargestellten
Bildschirmmodus kann das
Bild nicht in einem Durch-
gang erstellt werden.

Der zeilenweise von oben
nach unten wanderende
Schreib-Elektronenstrahl des
Monitors ldft dann erst Zei-
len frei, die er im zweiten
Anlauf fullt. Ergebnis: Flim-
mern, fiir Dauergebrauch
nicht zu verwerten; “non in-
terlaced” kommt ohne die-
sen Kunstgriff aus, steht also
fiir h6here Leistung.

Zu 2: Gewdhnlich ist eine
Buchse fiir analoge Stan-
dard-VGA-Monitore und ei-
ne fiir “TTL"- oder Mehrfre-
quenz-(“Multisync*-, “Mul-
tiscan-“) Monitore.

Zu 3: Einfach ist nur der An-
schluf einer zweiten Fest-
platte gleicher Formatierung
und Bauart an denselben
Controller. Sonst miissen
Sie neben dem vorhandenen
noch einen AT-Bus- oder
SCSI-Controller einsetzen,
was nicht immer problemlos
mdaglich ist.

Die maximale Festplatten-
grife hingt davon ab, was
Ihr Betriebssystem verwal-
ten kann. 120 MByte sollten
mit DR DOS oder MS-DOS
zumindest ab Version 4.x
keine Probleme darstellen,
notfalls hilft bei dlteren Sy-
stemen die Partitionierung
in mehrere Scheinlaufwer-
ke, im Extremfall mit zusdtz-
lichen Hilfsprogrammen.
Zu 4: Wenn wirklich keine
Feinabstimmung [mehrere
Versuche mit geringen An-
derungen hinterm Komma!)
mit  “horizontalem  Aus-
gleich® und “vertikalem
Ausgleich® mehr hilft, kén-
nen wir hier leider auch
nicht helfen. Was sagen un-
sere Leser?

Zu 5: Wir kennen eine “Ka-
lok Oktagon KL 320 mit fol-
genden Werten: 614 Zylin-
der, 4 Képfe, 17 Sektoren.

® Schulsoftware-
Probleme

Leider haben wir mit dem
Programm  “Vokabel-Trai-
ner” Probleme. Bei der Aus-
wahl aus dem Menil er-
scheint stets die Meldung:
“Unbekannter Fehler Nr.
76 Das einzige, was funk-
tioniert, ist das Programm-
ende.

Beim Laden des BASIC-Pro-
gramms des Vokabel-Trai-
ners erscheint die Meldung:
“Direct statement in File“.
Was machen wir falsch?

W. Krotz,
Grundschule Lauffen

PCpur: Die Fehlermeldung
“Direct statement in File®
weist darauf hin, daf Sie das
Programm  “Vokabel-Trai-
ner” nicht in Power- oder
Turbo BASIC einladen. Dies
ist jedoch unbedingt erfor-
derlich.

Um den anderen Fehler zu
beseitigen, miissen sich die
Vokabeldateien und der Vo-
kabel-Trainer im Hauptver-
zeichnis des Datentréigers
befinden.

Wenn Sie dies alles beach-
ten, miifite das Programm
einwandfrei laufen.

® List-Schutz fiir
GW-BASIC

Welche Maglichkeiten be-
stehen, um bei einem GW-
BASIC-Programm einen List-
Schutz zu erreichen? Die
Programme sollten zwar von
jedermann benutzbar, aber
nicht auflistbar und vor al-
lem nicht verdnderbar sein.

Dieter Kober,
Dirmstein

PCpur: Unter GW-BASIC
gibt es drei Mdéglichkeiten,
einen erstellten Programm-
text zu speichern. Nach Ein-
gabe von

SAVE “Dateiname”
< Enter>

wird eine Datei unter dem
entsprechenden Namen im
sogenannten Token-Format
(englisch “token“; Zeichen)
gespeichert. Dabei sind alle
Anweisungen durch Platz-
halter ersetzt, um die Spei-
chergréfie zu verringern,

und der Inhalt ist im Grunde
nicht lesbar. Allerdings wer-
den die Platzhalter bei je-
dem Laden in den GW-BA-
SIC-Interpreter auch wieder
durch die entsprechenden
Anweisungen ersetzt, und
mit Hilfe des Befehls LIST
kann Ihr Quelltext jederzeit
eingesehen und mit anderen
Befehlen (zum  Beispiel
EDIT) gedndert werden.
Auflerdem kann ein Pro-
gramm auch im ASCII-For-
mat abgespeichert werden,
so daf es auch auferhalb
des Interpreters (zum Bei-
spiel mit einem Editor oder
Textverarbeitungsprogramm)
gelesen und bearbeitet wer-
den kann. Die dafiir notwen-
dige Eingabe lautet:

SAVE “Dateiname*, A

wobei “Dateiname® natiir-
lich wie im ersten Fall durch
einen von lhnen gewdihlten
Namen mit héchstens acht
Zeichen ersetzt werden muf.
Wollen Sie Ihre Programme
in einem codierten Bindrfor-
mat speichern, das ohne
weiteres geladen und ausge-
fithrt, aber nicht gelistet
werden kann, so lautet die
Eingabe
SAVE “Dateiname*,P

Zwei Dinge sollten Sie aller-
dings noch beachten. Er-
stens kénnen auch Sie selbst
die entsprechenden Pro-
gramme nicht mehr bearbei-
ten, und deshalb sollten Sie
auf jeden Fall vorher eine
Sicherheitskopie im Token-
oder ASCII-Format erzeugt
haben, zweitens gibt es
Tricks, auch diesen List-
schutz unter Umstinden zu
umgehen. Mehr bietet GW-
BASIC Ihnen zur Verschliis-
selung Ihrer Daten aller-
dings nicht.

® Uberweisung auf
LPT2

Meine Frage betrifft das
PCpur-Programm “Uberwei-
sung” aus der Ausgabe 8/90.
Der Ausdruck ist dabei nur
tiber LPT1 moglich. Kann
man das Programm insoweit
verdndern, dafl auch ein
Ausdruck tiber LPT2 mig-
lich ist?

Mein Drucker (Seikosha
SL-80 IP) ist nicht in der

Fortsetzung auf Seite 21
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meldungs-Monitor-Anzeige der installierten 575 o INTEREST-VERLAG
Device-Treiber; il '\IT : Fachverlag fir

Special Interest

D ublikationen
M Druck-Utilities: Sie erhalten eine komplette v ot U;SC&% P A iy i

Zeichensatzerweiterung mit Schriftenbibliothek : ~ UND A I WES o pBEsPe ;’a'a‘.'n'::';ufqnqa
fur Ihren Drucker, komfortable Drucker- ' : i N g 7108233, 211-0

ansteverung u.v.m.

M Schnittstellen-Utilities, u. a. Konvertierung

von dBASE-Dateien in Word-Serienbriefe; : - Grundwerk
B Grafik-Utilities: CGA-Simulation : M“-‘“‘“ inkl. 6
fur Herculeskarte, Umschaltung zum s Disketten
MONOCHROM-Modus, BIOS Patch )

Hercules;

B Kommunikations-Utilities fir pro-
fessionelles Senden und Empfangen mit
Ihrem Modem oder seriellem Filetransfer
zwischen PCs, Verschlisselungs-, Entschlisse-
lungsprogramme, BTX-Manager;

B Anbieter- und Autorenverzeichnis



riefe

Lage, die recht dicken Uber-
weisungsformulare zu bear-
beiten. Aus fritheren Tagen
habe ich noch eine Typen-
radschreibmaschine mit In-
terface an LPT2 angeschlos-
sen, die die Durchschlige
spielend schafft.

Nikolaus Petri,
Straelen

PCpur: Die einfachste Mag-
lichkeit, zum gewiinschten
Ergebnis zu kommen, be-
steht sicherlich darin, dem
Prozessor und damit dem
Programm  “Uberweisung“
vorzugaukeln, die Drucker-
schnittstelle LPT2 sei in
Wirklichkeit die Schnittstel-
le LPT1.

Dazu nehmen Sie den Be-
fehl MODE des Betriebssy-
stems DOS zu Hilfe. Neh-
men Sie in der Kommando-
zeile folgende Eingabe vor:

C>mode Ipt1: = Ipt2:
< Enter >

Alle folgenden Ausgaben
ither die Schnittstelle LPT1
(gleichbedeutend mit der
Standardschnittstelle PRN)
werden dann an den Druk-
ker umgeleitet, der an die
Schnittstelle LPT2 ange-
schlossen ist.

Natiirlich wollen Sie diese
Umleitung irgendwann auch
wieder riickgdngig machen,
und das geht noch ein wenig
bequemer:

C>mode Ipt1: < Enter>

Mit dieser Eingabe wird die
Umleitung wieder aufge-
hoben.

Unter Umstiinden ist es an-
gebracht, daf Sie sich fiir
diesen Zweck eine kleine
Stapeldatei schreiben, de-
ren Inhalt ungeféhr so aus-
sehen kénnte:

mode Ipt1: = Ipt2:
gwbasic ueberwe
mode Ipt1:

Erzeugen Sie eine solche
Datei mit einem Editor oder
Textverarbeitungsprogramm
und speichern sie beispiels-
weise unter dem Namen
UWEIS.BAT im Verzeich-
nis, in dem sich der GW-
BASIC-Interpreter und die
Programmdatei UEBERWE
.BAS befinden. Starten Sie
anschliefend das Programm
ausschlieflich durch Aufruf
der Stapeldatei, miissen Sie
sich um die Umleitung und

ihre Aufhebung nicht mehr
selbst kiitmmern.

® Polnisch mit dem
PC

Fiir meine Arbeit als Uber-
setzerin fiir die polnische
Sprache bendétige ich natiir-
lich auch polnische Buch-
staben. Kénnen Sie mir ein
Programm nennen, mit dem
ich dieses Problem losen
kénnte? Wir besitzen einen
Highscreen-Computer mit
80286-Prozessor, den Ep-
son-Drucker LQ-550 und ar-
beiten mit dem Textverar-
beitungsprogramm ConText.
Auflerdem habe ich gehort,
daf} es ein Programm zum
Schutz der Festplatte gibt.
Stimmt das, und sollte man
es benutzen?

Inken Czernik,
Maorfelden-Walldorf

PCpur: Ein  Programm,
das unter Umstdnden fir
Ihre Arbeit mit polnischen
Texten geeignet ist und so-
gar unverbindlich gepriift
werden kann, ist die Text-
verarbeitung INTEXT, die
als Shareware angeboten
wird. Das Produkt in engli-
scher Sprache ist mit Modu-
len fiir verschiedene Son-
derzeichensiitze erhdiltlich,
unter anderem fiir die Bear-
beitung arabischer und pol-
nischer Texte. In einer der
nédchsten Ausgaben der
PCpur werden wir INTEXT
ausfithrlicher vorstellen, wei-
tere Informationen erhalten
Sie zum Beispiel unter den
Adressen, die wir Thnen in
der “Schnupperecke* auf
Seite 91 dieser Ausgabe
nennen.

Programme, die zum Schutz
der Festplatte eingesetzt
werden kénnen, werden mit
unterschiedlichen  Aufga-
benstellungen  angeboten.
Parkprogramme fithren den
Schreib-/Lesekopf einer Fest-
platte beim Ausschalten des
Rechners in einen Bereich,
in dem keine Daten gespei-
chert werden, und helfen
damit, Datenverluste durch
Aufsetzen der Képfe bei Er-
schiitterungen zu vermei-
den. Derartige Programme
werden in der Regel gemein-
sam mit dem Betriebssystem

'HP-DeskJet
Benutzer!

auch -Plus und Writer

‘ Leerpatronen in
2 Minuten selbst nach-
gefiillen? Mit uns kein
Problem

Senkung
der Druckkosten
bis zu 70 %

GroBverbraucher und
Behorden Sonderkonditionen
auf schriftliche Anfrage!

Sofort Preisliste und
Info anfordern bei:

EDV-Recycling

| Brigitte Fehr
Wigersheimstr. 11
: D-7801 Umkirch
| Tel. (07665) 6090
DeskJet, Desklet Plus und DeskWriter
sind cingetragene Warenzeichen der

Hewlett Packard Company

Das einmalige Super-Sonder-

Sebinell-PAKSs fiir Text /Grafik:

2 Konvertierungsprogramme.
+ 5 Bilderdisketten + LineFonts

+Timeworks 1.2
Desktop - Publisher PC

iz 8

Bel diesem
Preis kénnen )~
Sle glatt DM 200,.- gvut
in’s Sparschwein stecken,

Weitere Binkert- Kombi-Pakete
z.B. fir noch mehr Schriftenvielfalt:
amm plus Typografica Standard-

Collection nur DM 698 .

Akdons-
preis:

oder Programm plus GoScript Plus 3.0

Post-Script-Interpreter (35 Schriftar-

ten) und nur bei uns incl. GoMenue -

Menueoberfliche fir GoScript:

pris- DM 855, -

Und weil ein Bild oft mehr sagt als
tausend Worte:

Programm plus Logi ScanMan Plus 400
DPI Scanner

Xiien- DM_768, --

preis:;

Fordern Sie jetzt ausfihrliche Unter-
lagen, sowie cine KOSTENLOSE DEMO

zu Timeworks; die neveste DTP-Preis-
liste (mit vielen weiteren Timeworks-
Méglichkelten) und alle anderen DTP-
Produkte an. (Bitte Grafikkarte und
Diskettenformat angeben. Danke 1)

; Michael Binkert
Software-Versand
Estelbergweg 2
D 7892 Albbruck 4
Tel. 07753-1088
Fax 07753-5434
8 0 0 B B 0 B B |

TU0 Dok e - | g 3.8 8 (C) 1991 by I Bt

FiiM

Mit BOV wird Ubereisen ganz
ainfach. Sparen Sie Zeit und
Mahngeblhren durch punikti-
che Uberweisung, perfekt ge-
druckt auf Endlosformulare. Um
die Ubersicht zu behalten druk-
ken Sie sich einen Status-
Report aus. So wissen Sie so-
fort wann welche Uberweisung
getatigt wurde.

Fordern Sie unser kostenloses
Info an, oder bestellen Sie
gleich |hr Exemplar:

BUV 1.0 owm98,--

Endlos-Uberweisungen:
100 St DM 24.90
400 St DM91.50

Preise zuzugl. DM 6,- Versand,

nur Vorkasse oder Nachnahme.

EP SOFT
August-Macke-Weg 4

8000 Miinchen 71
089-791 37 29

HOMOOPATHIE auf

dem PC

Im Januar 1989 erschien nach langer
Entwicklungszeit und ausgiebiger
Testphase unser groBes Computer-
Programm zur klassischen Homoopa-
thie.

In der Zwischenzeit konnte sich BZ-
HOMOOPATHIE-PC bei zahlrei-
chen Arzten und Heilpraktikern im
tiglichen Einsatz bewihren.

Gerne wilrden wir Sie liber dieses
Programm-System mit dem auBer-
gewdhnlichen Preis-/Leistungsverhalt-
nis (ab DM 590.-) ausfihrlich und
unverbindlich durch Ubersendung
unserer Produktbeschreibung infor-
mieren,

Ubrigens bandelt es sich um ein
“offenes System®, d.h. der Anwender
kann dic Symptom- und Mittel-Da-
teien selbst dndern bzw. erginzen.
Einfache Bedienung und sofortiger
Einsatz ohne besondere Computer-
kenntnisse und praktisch ohne Ein-
arbeitungszeit sind selbstverstindlich.
BZ-HOMOOPATHIE-PC hat bei
Lieferung einen Umfang von > 5.700
Symptomen, liuft auf IBM-kompati-
blen PCs unter MS-DOS ab V 21
und bendtigt einen Arbeitsspeicher
von mind. 512 KB.

Beate Zille - Software

Oskar-Schindler-Str. 5
D-6000 Frankfurt 56
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Fragen aus unserer Hotline

® Nethack lauft
nicht

Ich habe mir in einem
Kaufhaus das Public-Do-
main-Spiel Nethack ge-
kauft. Wenn ich versuche,
es zu starten, bekomme ich
nur die Meldung “Oops.
Can’t get TERM.” und lan-
de wieder auf der DOS-
Ebene. Wo liegt der Fehler?

PCpur: Die meisten Com-
puterprogramme miissen
heutzutage den verschiede-
nen Konfigurationen ange-
pafit werden, bevor sie tat-
sdchlich eingesetzt werden
kénnen. In vielen Fillen
werden die notwendigen
Schritte bereits wihrend
der Installation meniige-
fithrt vorgenommen. Bei
einigen Programmen miis-
sen Sie allerdings die Kon-
figurationsmerkmale  ei-
genhdndig in dafiir vorge-
sehene Dateien eintragen,
so auch bei Nethack.

In diesem speziellen Fall
sind zwei verschiedene
Konfigurationsdateien na-
mens TERMCAPCNF und
NETHACK.CNF  vorhan-
den. Die erste dient der An-
passung des Programms an
Thre Grafikkarte. Sie haben
die Wahl zwischen einer
monochromen und einer
farbigen Darstellung, aller-
dings miissen Sie dem Pro-
gramm durch das Setzen
einer sogenannten Umge-
bungsvariablen auf die
Spriinge helfen.

Bevor Sie also das Spiel
starten, machen Sie eine
der folgenden Eingaben auf
der Kommandozeile, je
nachdem, ob Sie iiber eine

Farbgrafikkarte verfiigen oder
nicht:

A>set term =ibmpec <
Enter>

A > set term = ibmpc-mono
< Enter>

Das lést im Grunde schon
Thr Problem, allerdings muf§
- um weitere Schwierigkei-
ten zu vermeiden - gegebe-
nenfalls auch noch die Datei
NETHACK.CNF Ihren spe-

ziellen Voraussetzungen
entsprechend  abgedndert
werden.

Laden Sie diese in einen
Editor oder eine Textverar-
beitung, die reinen ASCII-
Text lesen und speichern
kann [machen Sie aber si-
cherheitshalber vorher eine
Kopie der Datei). Entschei-
dend sind die ersten drei
Zeilen. In der ersten
(HACKDIR = ...) miissen Sie
hinter dem Gleichheitszei-
chen den vollstindigen Pfad
des Verzeichnisses ange-
ben, in dem sich Thre Pro-
grammdateien  befinden,
nach dem Kopieren in ein
Verzeichnis HACK auf der
Festplatte also zum Beispiel
G NHAGK".

Dieselbe Eintragung kénnen
Sie auch in den beiden fol-
genden Zeilen (SAVE-=...;
LEVELS =...) hinter den
Gleichheitszeichen vorneh-
men, dann werden die er-
zeugten Daten - zum Bei-
spiel der Zwischenstand ei-
nes unterbrochenen Spiels
- ebenfalls im Verzeichnis
HACK gespeichert. Wenn
Sie wollen, kénnen Sie fir
diese Daten natiirlich auch
ein eigenes Verzeichnis vor-
sehen: Dazu miissen Sie die
beiden Eintréige entspre-
chend dndern und aufer-

dem das angegebene Ver-
zeichnis auf der Betriebssy-
stemebene angelegt haben.
Schlieflich diirfen Sie nicht
vergessen, die gedinderte Da-
tei auch wieder zu spei-
chern.

® Probleme mit
Paintbrush

Vor einiger Zeit habe ich
eine Maus und gemeinsam
damit das Programm Paint-
brush erworben, das auch
zunichst anstandslos funk-
tionierte. In letzter Zeit al-
lerdings bekomme ich beim
Aufruf immer nur die Mel-
dung “Virtueller Speicher
kann nicht initialisiert wer-
den®, und ich komme nicht
ins Programm. Was kann
ich tun?

PCpur: Zwei Maglichkei-
ten kommen als Ursache fiir
Thr Problem in Frage. Den
“virtuellen Speicher” sucht
sich das Malprogramm
Paintbrush auf Ihrer Fest-
platte oder einem anderen
Massenspeichermedium, das
Sie bei der Installation an-
gegeben haben, zum Bei-
spiel einer RAM-Disk. Nun
kann es sein, daf der Spei-
cherplatz auf diesem Medi-
um erschépft ist, und Sie
kénnen Abhilfe schaffen,
indem Sie ein wenig “auf-
rdumen “ und nicht mehr be-
ndétigte Dateien léschen.

Die zweite Mdaglichkeit be-
schreibt ein dhnliches Pro-
blem wie das in der vorher
behandelten Frage: Die Um-
leitung der Daten auf ein
virtuelles Speichermedium
wird oft durch eine weitere

Umgebungsvariable gere-
gelt. Schauen Sie sich die-
se einmal an, indem Sie
auf der Kommandozeile
folgende Eingabe vorneh-
men:

C>set< Enter>

Sie erhalten eine Bild-
schirmiibersicht, die unter
anderem wahrscheinlich
Eintrdge itber den von Ih-
nen gesetzten Pfad fiir Pro-
grammzugriffe (PATH = ...)
und die Art der Anzeige
fir  das  DOS-Prompt
(PROMPT = ...) enthdlt.

In Threm speziellen Fall
kommt es aber auf die Va-
riable TEMP an, und diese
kénnte bei dem von Thnen
geschilderten Problem mit
einer Laufwerks- und Pfad-
angabe belegt sein (zum Bei-
spiel TEMP = C: \ TEMP).
Das Programm Paintbrush
erwartet an dieser Stelle
aber eine reine Laufwerks-
angabe, und bei einigen
Rechnern wird deshalb die
entsprechende Fehlermel-
dung ausgegeben.

Weil die Zuweisung der
Umgebungsvariablen  in
der Regel in der AUTOEXEC
.BAT vorgenommen wird,
ist es am sinnvollsten, die-
se zu dndern. Laden Sie
dazu die Datei in einen Edi-
tor, und ersetzen Sie die
Zeile “SET TEMP =G ... "
durehs \SET:  TEMP=G:%
(oder die Threr Konfigura-
tion entsprechende Lauf-
werksangabe).

Nach einem Neustart des
Rechners sollte Paintbrush
wieder einwandfrei funk-
tionieren, sofern nicht die
erstgenannte Maglichkeit
Ursache des Ubels ist.

dem Rechner beim Verkauf
beigegeben und heiffen zum
Beispiel PARKEN.EXE, FX-
PARK.EXE oder dhnlich. Es
ist umstritten, wie sinnvoll
der Einsatz solcher Pro-
gramme ist; einige Festplat-
tenlaufwerke nehmen diese
Sicherheitsvorkehrung auto-
matisch vor, und Erschiitte-
rungen lhres Rechners soll-
ten Sie ohnehin vermeiden.
Einige Hilfsprogramme die-
nen dem Test der Dateninte-
gritidt einer Festplatte und
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kénnen unter Umstinden
drohende Datenverluste durch
Nachlassen der Magnetisie-
rung frithzeitig erkennen, so
daff Gegenmafinahmen ein-
geleitet werden konnen.
SPINRITE und ein Teilpro-
gramm der neuen Norton
Utilities 5.0 kdénnen eine
Festplatte auf diese Weise
schiitzen. Bevor Sie ein der-
artiges Programm einsetzen,
sollten Sie jedoch sicherstel-
len, daf es fiir [hre spezielle
Konfiguration geeignet ist,

und vorsichtshalber ein
BACKUP ihrer Festplatte ma-
chen. Viele Virenschutzpro-
gramme bieten Hilfsmittel,
um Zugriffe auf die Festplat-
te zu kontrollieren und gege-
benenfalls zu unterbinden.
Ihr Einsatz empfiehlt sich
unter anderem dann, wenn
mehr oder weniger hdufig
Disketten unbekannter oder
fraglicher Herkunft auf ei-
nem Rechner bearbeitet wer-
den miissen. Schlieflich
sind Programme erhdltlich,

die den Motor eines Fest-
plattenlaufwerks immer
dann abschalten, wenn iiber
eine festgelegte Zeit keine
Zugriffe auf den Datentréiger
erfolgen.

Ahnlich wie beim Abschal-
ten eines Fuahrzeugmotors
vor einer roten Ampel gilt es
hier abzuwdgen, denn unter
Umstiinden tragen hdufige
Starts und Stopps des Mo-
tors mehr zum Verschleifs
des Laufwerks bei als der
Dauerbetrieb.
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} Was ist eigentlich... {
v, !

PC-Fachbegriffe verstdandlich erklart

® Landmark

Was ist eigentlich ein Land-
mark-Test?

Der -Landmark-Test gehort
zu einer Reihe von Testpro-
grammen, mit deren Hilfe
verschiedene Rechner ver-
glichen werden. Der Test
selbst liefert ein Ergebnis
(“benchmark”; Richtmaf),
das die Leistungsfidhigkeit
eines PCs wiedergeben soll.
Zentraler Bewertungspunkt
fiir die Leistungsfidhigkeit ist
die Verarbeitungsgeschwin-
digkeit. Der Landmark-Test
bezieht sich dabei in erster
Linie auf die Taktrate des
Rechners und ermittelt den-
jenigen Wert in MHz, mit
dem theoretisch ein origina-
ler IBM-PC/XT betrieben wer-
den miifite, um die Prozes-
sorleistung des getesteten
Rechners zu erzielen.

Der Landmark-Test ermittelt
also ein Ergebnis, das auf ei-
nem Vergleich beruht. Be-
kanntlich “hinken” alle Ver-
gleiche, und auch der Land-
mark-Test macht da keine
Ausnahme. Er bezieht sich
nédmlich tatsdchlich nur auf
die Prozessorleistung, wih-
rend die tatsdchliche Verar-
beitungsgeschwindigkeit ei-
nes Rechners vom Zusam-
menspiel verschiedener Kom-
ponenten abhéngt: Neben
der Prozessorgeschwindig-
keit kommt es unter ande-
rem auch auf die Geschwin-
digkeit von Zugriffen auf
den Hauptspeicher und die
Festplatten- beziehungswei-
se Diskettenlaufwerke an.
Diese wiederum sind in der
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Regel vom verwendeten
Controller abhtingig, aber
auch von der internen Ar-
chitektur, also dem Aufbau
des Systems und der Art der
internen Dateniibertragung.

Weitere Faktoren sind die
Verarbeitungsgeschwindig-
keit der Grafikkarte bezie-
hungsweise der Monitoran-
steuerung. Gerade moderne
Rechner weisen hier mehr
Unterschiede auf, als in ei-
nem einzigen Test beriick-
sichtigt werden kénnen. Die
Aussagekraft des Landmark-
Tests ist also mit Vorsicht zu
bewerten, weil wichtige Fak-
toren nicht beriicksichtigt
werden.

® Tabellenkalkulation

Wie funktioniert eigentlich
ein Tabellenkalkulationspro-
gramm?

Programme fiir die Tabellen-
kalkulation (zum Beispiel
Multiplan, Quattro, Excel)
werden als Hilfsmittel fiir
umfangreiche Rechenopera-
tionen benutzt. Sie prisen-
tieren sich in der Form von
“Arbeitsbldttern” (“spread-
sheets”) auf dem Bild-
schirm, grofien Tabellen mit
durchnumerierten ~ Zeilen
und Spalten. Je nach Pro-
gramm und Ausgestaltung
kann ein Arbeitsblatt meh-
rere hundert Zeilen und
Spalten aufweisen. In der
Regel werden die Zeilen mit
Ziffern (1, 2 und so weiter)
bezeichnet, die Spalten da-
gegen mit Buchstaben (A...Z,

AA...AZ und so weiter).
Durch dieses Prinzip ist es
mdglich, einzelne Koordina-
tenpunkte durch Angabe der
jeweiligen Zeilen- und Spal-
tenbezeichnung eindeutig
zu kennzeichnen, wie man
es zum Beispiel vom
Schachbrett oder dem Spiel
“Schiffe  versenken“ her
kennt. Die einzelnen Ab-
schnitte werden Zellen ge-
nannt.

Sie als Anwender kénnen
nun den Zellen Werte oder
Funktionen zuordnen. Fiir
eine Addition zum Beispiel
kénnten Sie in Spalte A die
entsprechenden Daten un-
tereinander schreiben. An-
schliefend wihlen Sie sich
eine freie Zelle aus, der Sie
die Funktion “Summe der
Werte in Spalte A zuord-
nen. Sofort danach zeigt die-
se das jeweilige Ergebnis der
Addition an. Andern Sie da-
nach einzelne Werte oder fii-
gen Sie neue hinzu, so wird
auch das Resultat aktuali-
siert.

Der grofie Vorteil von Tabel-
lenkalkulationsprogram-
men besteht darin, daff ver-
schiedene Arbeitsbldtter an-
gelegt und gespeichert wer-
den kénnen. Im Falle, daf
Sie bestimmte Arten von Be-
rechnungen regelmdfpig
durchfiihren, laden Sie also
nur ein gespeichertes Ar-
beitsblatt und tragen die
neuen Werte in die entspre-
chenden Datenzellen ein.
Um die eigentliche Berech-
nung miissen Sie sich dage-
gen keine Gedanken mehr
machen, denn die Ergebnis-
se (auch die Zwischenergeb-

nisse) werden automatisch
in den Funktionszellen aus-
gegeben. Damit Eintragun-
gen nicht versehentlich in
Funktionszellen — gemacht
werden, kénnen Sie diese
gegen Uberschreiben schiit-
zen.

Neben Zahlenwerten und
Funktionen kénnen einzel-
nen Zellen auch Texte zuge-
ordnet werden, so daf Sie
lhre Daten auch fiir den
Druck von tbersichtlichen
Ergebnisprisentationen auf-
bereiten kénnen.

® Makros

Was ist eigentlich ein Makro?

In ganz verschiedenen An-
wendungsprogrammen taucht
des dfteren das Problem auf,
daff Sie immer wiederkeh-
rende Tastenfolgen mehrere
Male hintereinander einge-
ben miissen, zum Beispiel
die Anredeformel in Briefen,
die Sie mit einer Textverar-
beitung erstellen, das Spei-
chern zusammenhdngender
Arbeitsbldtter in einer Ta-
bellenkalkulation oder die
Ubernahme bestimmter Da-
tensdtze von einer Daten-
bank in eine andere.

Viele Programme bieten die
Maglichkeit, derartige Ta-
stenfolgen in sogenannten
Makros niederzulegen und
bei Bedarf mit einem Kiirzel
aufzurufen. Ein wichtiger
Unterschied besteht dabei
zwischen Text- und Befehls-
makros. Bei der Zwischen-
speicherung einer Anrede-
formel handelt es sich zum
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Beispiel um ein Textmakro;
diesen Komfort bieten in der
einfachsten Form fast alle
Programme bereits mit den
sogenannten Blockfunktio-
nen, mit deren Hilfe einzel-
ne Datenabschnitte mar-
kiert und kopiert werden
kénnen. Von Makros spricht
man aber eigentlich erst,
wenn mehrere solche Ab-
schnitte auch unabhingig
von einem bestimmten Text
oder Datensatz von Ihnen
selbst definiert und einge-
setzt werden kénnen.
Befehlsmakros sind solche,
die eine Reihe von Daten-
oder Dateioperationen auto-
matisieren. Die “Suchen
und Ersetzen“-Funktion, die
ebenfalls zum Standardum-
fang der meisten Editoren
und Textverarbeitungspro-
gramme gehért, ist ein sol-
ches Befehlsmakro. Auch
hier spricht man allerdings
erst von Makros, wenn Sie
selbst als Anwender be-
stimmte Verarbeitungsope-
rationen und die dazu not-
wendigen Tastenfolgen als
neue Funktionen speichern
und bei Bedarf wieder aufru-
fen kénnen.

Moderne Anwendungspro-
gramme bieten hdufig soge-
nannte Makrorecorder, mit
deren Hilfe Text- und Be-
fehlsmakros oder Kombina-
tionen beider Formen ein-
fach aufgezeichnet werden.
Sie schalten nur noch den
Recorder ein, nehmen die
gewiinschten Operationen
vor und speichern das ganze
schlieflich unter einem Ta-
stenkiirzel zur spdteren Wie-
derverwendung,

® Speicherauf-
ristung

Was mufl beachtet werden,

wenn man_den Hauptspei-[|
cher eines Rechners aufrii- |-

sten: mochte?

Fiir die Aufriistung der Ka-
pazitidt des Hauptspeichers
ist es zundichst wichtig, ob
die Hauptplatine darauf
ausgerichtet ist, zusdtzliche
Speicherbausteine  aufzu-
nehmen. Die entsprechen-
den Stecksockel werden
“Bdnke"” genannt.

Es gibt eine Reihe von Rech-
nern, deren Hauptplatine

bereits vollstindig bestiickt
ist - zum Beispiel mit 512
KByte RAM (“random ac-
cess memory"“; Speicher mit
wahlfreiem Zugriff) ohne
die Moglichkeit der Erweite-
rung. PCs/XTs und Kompati-
ble (Rechner mit den 8086-
und 8088-Prozessoren der
Firma Intel) kénnen auf der
Hauptplatine bis zu héch-
stens 1 MByte RAM aufgerii-
stet werden, und mehr wire
auch nicht sinnvoll, weil die
erwihnten Prozessoren nicht
in der Lage sind, gréfere Ka-
pazitdten unmittelbar zu
nutzen.

Anders ist das bei den Rech-
nern mit 80286-, 80386- und
80486-Prozessoren, die im
giinstigsten Fall - und rein
theoretisch - die Nutzung
mehrerer 100000 MByte
mdaglich machen. In der Re-
gel sind diese Rechner be-
reits auf der Hauptplatine
bis zu 4 oder 8 MByte RAM
aufriistbar. Zusdtzlich kén-
nen auch Steckkarten zur
Speichererweiterung einge-
setzt werden.

Weiterhin ist bei der Nach-
riistung des Hauptspeichers
zu beachten, daf die richti-
gen RAM-Chips verwendet
werden. Als Faustregel gilt:
Es sollte mit den gleichen
wie den vorhandenen Chips
bestiickt werden, also sol-
chen Bausteinen, die diesel-
be Kapazitit und Zugriffs-
zeit aufweisen wie die be-
reits eingebauten. Informa-
tionen tiber die Art der vor-
handenen Chips sollte das
Handbuch fiir IThren Rechner
enthalten, zur Not geniigt

Bearbeiten Formel

aber auch ein Blick in das
Gehduse, wo die Chips mit
einer Typenbezeichnung ver-
sehen sind. Es gibt wieder-
um Rechner, die den Spei-
cherausbau auch mit unter-
schiedlichen Bausteinen zu-
lassen. Hier gilt jedoch die

o PC pur-Aufruf

Haben auch Sie irgend-
welche Fragen, die Sie in
dieser Rubrik beantwortet
haben wollen?

Wollten Sie schon immer
wissen, was verschiedene
Fachbegriffe rund um den
PC tatsédchlich bedeuten?

Dann schreiben Sie uns
einfach eine Karte mit Th-
rer Frage:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Was ist eigentlich ... -
Postfach 250
3440 Eschwege

Regel, daffi innerhalb einer
Bank immer nur eine Sorte
von Chips verwendet wer-
den darf.

Zuletzt muf dem Rechner
noch mitgeteilt werden, daf
er auf einen gréferen Haupt-
speicher zugreifen kann.
Das geschieht entweder iiber
die entsprechende Einstel-
lung eines DIP-Schalters auf
der Hauptplatine bezie-
hungsweise das Umstecken
einer Leitungsbriicke (“Jum-
per®) oder aber durch eine
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Ein Tabellenkalkulationsprogramm erméglicht Berechnun-
gen in einem libersichtlichen “Arbeitsblatt*

Eintragung im “Setup® des
Rechners, in dem die wich-
tigsten Daten Thres Rechners
vermerkt sind und das Sie
tiber ein spezielles Pro-
gramm édndern kénnen. Wie
es bei Threm Rechner funk-
tioniert, kénnen Sie Threm
Handbuch entnehmen. Daf
eine Speicheraufriistung na-
tiirlich nur bei einem vorher
ausgeschalteten Rechner vor-
genommen werden sollte,
versteht sich von selbst.

® Disketten im '
Laufwerk

Warum wird davor gewarnt,
beim Ein- und Ausschalten
des Rechners Disketten im
Laufwerk zu belassen?

Das Entfernen von Disketten
aus dem Laufwerk beim Ein-
und Ausschalten des Rech-
ners dient dem Schutz der
Datentrdger und der auf ih-
nen gespeicherten Daten.
Selbst wenn Disketten oder
Dateien mit einem Schreib-
schutz versehen sind, kén-
nen andernfalls unter Um-
stiinden Daten auf Threr Dis-
kette iiberschrieben werden.
Beim Einschalten elektri-
scher Gerdte kann nédmlich
eine  kurzfristige = Span-
nungsspitze entstehen, die
sich auf verschiedene Bau-
teile des Rechners auswirkt,
so auch auf die Schreib-Le-
sekdpfe eines Diskettenlauf-
werks. Eine solche Span-
nungsspitze kann hier ein
Magnetfeld erzeugen und
damit Daten auf der Diskette
zerstdren.

Der sicherste Schutz vor ei-
nem solchen Malheur ist ein
leeres Laufwerk, und des-
halb wird empfohlen, beim
Ein- und Ausschalten des
Rechners alle Disketten aus
den Laufwerken zu entfer-
nen. Bei 5,25-Zoll-Disketten
geniigt es jedoch in der Re-
gel, den Schliefhebel des
Laufwerks zu &ffnen. Dabei
werden ndmlich gleichzeitig
die Schreib-Leseképfe von
der Diskettenoberfliche ab-
gehoben. 3,5-Zoll-Disketten
milssen Sie zumindestens
ein Stiick aus dem Laufwerk
herausziehen, um das glei-
che zu erreichen.

(Dipl.-Ing. O. Rosenbaum/
as)®
25
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Holger Lakies

Der PC als Schaltzentrale
Messen, Steuern und Regeln

mit dem PC

Zu den charakteristischen Moéglichkeiten eines Computers
gehoéren das Rechnen, Speichern, Messen, Steuern und die
Kommunikation. Am wenigsten vertraut sind PC-Anwender
dabei in der Regel mit den Fahigkeiten zum Messen und
Steuern. Was es damit auf sich hat, das sagt lhnen der fol-

gende Beitrag.

n fritheren Zeiten erfolgten

MeB- und Regelungstechni-
ken meistens halbautomatisch auf
mechanischem Wege, wobei der
Mensch als Kontroll- und Steue-
rungsinstanz in der Regel durch
Uberwachungs- oder Entscheidungs-
fehler das storungsanfilligste Ele-
ment dieses Systems war.
Zu den automatischen mechani-
schen Systemen gehoren Sensoren
mit Bimetallstreifen. Dabei sind
zwei unterschiedliche Metalle so
miteinander verbunden, daf} die un-
terschiedlichen Dehnungskoeffizien-
ten unter Warmeeinflufl zu einer
Biegung des Metallstreifens fithren,
der dann auf einen Schalter driickt
und so die gewiinschte Funktion
auslost. Ein derartiges System ist
zwar relativ zuverldssig, aber unge-
nau in der Mef3werterfassung.
Moderne Digitaltechnik und Mikro-
prozessoren garantieren dagegen
Funktionsabldufe, bei denen mogli-
che Fehlerquellen auf ein absolutes
Minimum reduziert werden und
hohe Mefiprizision moglich ist. Im
Prinzip bedingt jeder Umgang mit

Blld 1: Mobil-Computer zur Schleppersteuerung
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dem PC Funktionen, die auch Mef3-,
Regel- und Steuervorginge umfas-
sen. Schon die Eingabe von Zeichen
iber die Tastatur und die darauf fol-
gende Anzeige auf dem Monitor er-
fordern beispielsweise komplexe
Prozesse dieser Art.

Die Funktionsweise jedes Compu-
ters basiert auf der Grundlage einer
schier unvorstellbar grofien Anzahl
von Schaltungen, die den Strom-
spannungen entweder freien Lauf
lassen oder sie stoppen. Der vorhan-
dene Spannungszustand kann dabei
entweder durch eine 1 fiir Span-
nungsfithrung oder durch eine 0 fiir
Spannungslosigkeit ~ symbolisiert
werden. Die Zahlen 0 und 1 bilden
im Rahmen des bindren Systems die
Grundlage fiir die gesamte Compu-
tertechnik. In der Ausgabe 06/90 der
PCpur wurden diese Zusammenhén-
ge im Artikel “Computer kénnen
nicht bis zwei zdhlen® (Seite 52) aus-
fithrlich beschrieben.

Aus der Kombination verschiedener
Schaltzustinde der Datenleitungen
ergibt sich der augenblickliche Mef3-
zustand, den das eingesetzte Pro-
gramm ermittelt.
Zur Dateniibertra-
gung von ange-
schlossenen Ge-
riten dient eine
Sammelleitung,
die als Bus be-
zeichnet wird.
Hand-Scanner ge-
ben ein gutes Bei-
spiel fiir den Ab-
lauf dieser Funk-
tionen. Ein Scan-
ner ist ein Gerit
zur Umwandlung
von  Bilddaten,
das die Hellig-
keitszustinde ei-
ner Vorlage ermit-
telt und diese

Mefwerte iiber den Datenbus dem je-
weils eingesetzten Programm iiber-
mittelt. Dieses entscheidet auf dieser
Grundlage, ob es sich bei einem be-
stimmten Bildpunkt um Schwarz
oder Weifl handelt. Zwischenwerte
werden dabei einfach dem néherlie-
genden Farbwert zugeordnet oder
bei Programmen mit Grauwerten ei-
ner bestimmten Graustufe zuge-
wiesen.

MeBwerterfassung

Da der Computer allerdings nur in
der Lage ist, Ubergiinge stufenweise
Zu ermltteln die dann in der er-
wihnten digitalen Form (0 oder 1)
dargestellt werden, ergibt sich ein
Problem bei der Auswertung von
Mefdaten, die nicht genau in dieses
Schema passen. So ldfit sich etwa
ein Helligkeitswert von Schwarz
oder Weif} ebenso eindeutig tibertra-
gen wie der Temperaturunterschied
zwischen 10 oder 11 Grad beim An-
schluf} eines Sensors fiir Tempera-
turmessungen. Leider sind die er-
mittelbaren Werte aber grundsitz-
lich niemals so eindeutig, sondern
stellen sich in Form einer Kurve dar.
Diese analogen (entsprechenden)
Werte mit fliefenden Ubergingen
milssen in eine verstindliche Form
fiir den Computer umgewandelt wer-
den (siehe Abbildung 1).

Die Unterschiede zwischen einer ana-
logen und einer digitalen Darstel-
lung von Messungen sind anhand
des Beispieles von analogen und di-
gitalen Uhren leicht verstindlich.
Eine analoge Uhr mit Zifferblatt
und Zeiger stellt durch die gleitende
Zeigerbewegung praktisch jeden
moglichen Zeitwert dar, wenn wir
dabei einmal aufler acht lassen, dafy
selbst eine genau gehende mechani-
sche Armbanduhr eigentlich auch
nur digitale Werte in Form winzig-
ster, stufenweiser Bewegungen der
Zeiger vermittelt, die allerdings so
gering sind, daB sie als stufenlose
Ubergéinge empfunden werden. Die
Umschaltungen zwischen den Se-
kunden bei einer Digitaluhr sind da-
gegen offensichtlich abgestufte Pro-
Zesse.

Ein besseres Beispiel fiir analoge
Meflwerte sind Zeigerinstrumente
(zum Beispiel ein Voltmeter), denn
bei diesen bewegt sich der Zeiger bei
einem Ansteigen oder Abfallen der
Spannung tatsdchlich stetig und
ohne Ubergangsstufen. Der Nachteil
dieses Verfahrens liegt in den Mef3-
fehlern, wenn bei verdnderlichen
Werten die Zusammenhidnge von
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Zeit und augenblicklichen Mefiwer-
ten darzustellen sind. Da es wihrend
der Bewegung des Zeigers keine ab-
soluten Werte gibt - denn es han-
delt sich ja um einen kontinuierli-
chen Vorgang -, lassen sich immer
nur Nidherungswerte festlegen.

Ein digitales MefRinstrument zeigt
dagegen einen genau ablesbaren
Zahlenwert an. Bei reinen Mefin-
strumenten finden hierzu oft Leucht-
dioden oder Fliissigkristallanzeigen
Verwendung, wihrend beim An-
schlufl eines MefBinstrumentes an
den PC eine Monitoranzeige erfolgt.

Funktionsablauf

Die Umwandlung vorhandener ana-
loger Mef3werte in digital auswertba-
re Ergebnisse erfolgt iiber spezielle
elektronische  Bausteine, deren
Funktionsweise fiir das Verstindnis
der zugrunde liegenden Abliufe
nicht bekannt sein muf. Es reicht
hier sicher das Beispiel der oben be-
schriebenen Scannerfunktionen mit
der Feststellung, daf} die Lichtsigna-
le iiber ein CCD-Element (“Charge
Coupled Device“; spannungsabhin-
giges Gerit) und einen ADC-Wandler
(“Analog to Digital Converter“) in
lesbare Signale fiir den PC umge-
wandelt werden. Fiir die bereits er-
wihnten anderen Mefibereiche gel-
ten selbstverstindlich die gleichen
Grundsitze.

Durch die Analog-Digital-Wandlung
ergeben sich verstindlicherweise
Mefiwertfehler in den Ubergangszo-
nen zwischen der Darstellung der
analogen Kurve und den digitalen
Stufen. Der Ausgleich dieser Fehler-
toleranz hingt neben der Sensibilitat
der Hardware natiirlich vorrangig
von der Qualitdt der Softwarepro-
grammierung ab. Dabei bleibt es fiir
den Computer selbstverstandlich
unbedeutend, ob es sich bei den
Meflwerten um Helligkeitsunter-
schiede, die ein Scanner ermittelte,
Temperaturwerte eines digitalen
Thermometers oder Spannungsmes-
sungen durch ein digitales Voltmeter
handelt. Der Computer erhélt die Er-
gebnisse aller Meflwerte grundsatz-
lich nur in Form genormter Signale,
wie zum Beispiel einem Spannungs-
pegel zwischen 0 und 10 Volt.

Nach der Initiierung des Mefigeriites
durch das Programm werden nun
laufend Mef3werte in Form der Span-
nung, die der Messung entspricht,
an den PC iibermittelt. Das Pro-
gramm vergleicht diese Spannungs-
werte mit vorgegebenen Daten und
zeigt nun entweder nur die Mefiwer-

te auf dem Moni-
tor an oder l8st
beim Erreichen ei-
nes Festwertes ei- 5

Volt

nen bestimmten
Vorgang aus.

Als Schnittstelle
zum  parallelen

Datenaustausch

zwischen PC und
Peripherie  wird
fir die beschrie-
benen Zwecke 1
meistens das so-
genannte  IEEE-
488-Bussystemn

verwendet. Uber
dieses System lafit

Zeit

sich der Daten-
austausch von
maximal fiinfzehn
unterschiedlichen Geriten mit dem
PC koordiniert verarbeiten.

Steuern und Regeln

Den vielfiltigen Einsatzméglichkei-
ten dieser Technik sind nur durch
die Fantasie Grenzen gesetzt. So
kann der ausgeloste Vorgang im ge-
nannten Beispiel des Scanners zur
Ubermittlung der programminter-
nen Graustufenwerte und damit zur
Anfertigung des Scan-Bildes ge-
nutzt werden. Eine andere Moglich-
keit ist der Einsatz einer Fotozelle
zur Lichtmessung und zum Ein-
schalten der Raumbeleuchtung,
wenn ein bestimmter Helligkeitswert
unterschritten wird; dazu muf} der
PC natiirlich gleichzeitig an einen
Mefisensor und den Schalter fiir die
Beleuchtung angeschlossen werden.
Aus diesem Beispiel einer Mefiwert-
erfassung, die ihrerseits eine Steue-
rungsfunktion auslést, wird sicher
deutlich, dafl MeRwerte unter-
schiedlich ausgewertet werden kén-
nen. Bestimmte Ergebnisse verschie-
dener Messungen kénnen zum Ein-
schalten der Beleuchtung fithren
oder in einem anderen Zusammen-
hang die Heizung ausschalten.

Im Gegensatz zum blofien Ein- und
Ausschalten wiire iiber ein besonde-
res Programm natiirlich auch ein
umfangreicherer Regelprozel mog-
lich. Dabei wiirde das Programm
nicht nur die Werte erfassen und die
gewtiinschte Funktion beim Erreichen
des Wertes ausgeldst, den der Benut-
zer eingegeben hat, sondern stdndig
fiir einen Ausgleich der Spannungs-
werte in der Peripherie sorgen. Im
Falle des Lichtbeispieles sorgt das
Programm fiir ein stdndig gleichblei-
bendes Niveau in der Spannungs-

Abbildung 1: Eine Analog-Digital-Kurven-Anpassung

fahrung. Sinkt also infolge der ein-
setzenden Ddmmerung der Span-
nungswert ab, den die Fotozelle
tibermittelt, dann erhoht das Pro-
gramm die Spannung fiir die Licht-
versorgung iiber einen Regler im
gleichen Verhiltnis, bis die Fotozelle
dem PC das Erreichen der vorgege-
benen Raumhelligkeit mitteilt. Die-
ser Vorgang lafit sich wohl ohne
Schwierigkeiten auf das genannte
Heizungsbeispiel zur Beibehaltung
einer festgesetzten Temperatur iiber-
tragen.

Lassen Sie Threr Fantasie freien Lauf,
dann fallen Thnen sicher noch viele
Beispiele ein, etwa die Signalauslo-
sung bei Erreichen einer bestimmten
Fuallhéhe in der Badewanne oder die
Regelung des pH-Wertes im Aqua-
rium.

Der PC als Universalgenie

Wenn es sich um reine Mefi-,
Steuerungs- und Regelungsfunktio-
nen eines Systems handelt, dann ist
natiirlich nicht unbedingt ein PC er-
forderlich. Das System benotigt auf-
grund seiner spezialisierten Technik
schliefilich nur ein vorgegebenes
Programm, das iiber Nur-Lese-Spei-
cher fest in das System integriert ist,
und Mikroprozessoren zur Ausfiih-
rung der Funktionen.

Steuerungen durch Mikroprozesso-
ren begegnen uns iiberall im tigli-
chen Leben. Das beginnt zum Bei-
spiel bei mir morgens mit der elek-
tronisch gesteuerten Munddusche,
fithrt beim Einkauf im Supermarkt
iber die Digitalwaage mit automati-
scher Preisberechnung und hért
nachmittags beim VPS-Programmie-
ren des Videorecorders noch lange
nicht auf.
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Abbildung 2: Flachenkartierung nach Bodenunterschieden

Der Vorteil des PCs gegeniiber den
spezialisierten Systemen, die immer
nur fiir ihren vorgesehenen Verwen-
dungszweck einsetzbar sind, liegt in
seiner Vielseitigkeit. Alle genannten
Beispiele sowie ungezihlte andere
Anwendungen dieser Art kann der
PC ausfithren. Das erfordert ledig-
lich ein Programm, die Peripherie
zum Messen, Steuern oder Regeln
und eine als Interface bezeichnete
Schnittstelle zum Datenaustausch
des Computers mit der Peripherie.

PC-Technik in der
Landwirtschaft

Mikroprozessortechnik ~ wird im
landwirtschaftlichen Bereich schon
lange eingesetzt. Anwendungsbei-
spiele sind die Feuchtigkeitsmes-
sung bei der Getreidelagerung, die
Regelung wvon Stalltemperaturen
oder Fiitterungsautomatiken fir die
Viehhaltung. Bisher wurden aller-
dings vorwiegend spezialisierte Sy-
steme eingesetzt.

Wegen seiner universellen Fihigkei-
ten gewann der PC in den letzten Jah-
re auch hier zunehmend an Bedeu-
tung. Dabei spielt auch die Netz-
werktechnik eine grofie Rolle, denn
durch sie wird es maglich, dafd der
Betriebscomputer gleichzeitig die
Stallungen tiberwacht, wihrend der
Landwirt gerade seine Buchfithrung
oder Anbauplanung am PC bear-
beitet.

Selbst auf dem Feld wird DV-Technik
mittlerweile unentbehrlich, wenn es
etwa um die gezielte Diingung geht.
Dazu wird fiir den Betriebs-PC eine
Kartierung des Ackers (der landmén-
nisch korrekt als Schlag bezeichnet
wird) vorgenommen, bei der eine
Aufgliederung der Gesamtflidche in
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Parzellen und Fahrstralen fiir den
Schlepper (der umgangssprachlich
auch als Trecker bezeichnet wird)
nach den Bodenverhéltnissen erfolgt
(siehe Abbildung 2).

Die vorhandenen Daten werden nun
systemabhéngig vom Betriebs-PC auf
ein mobiles Geriit {ibertragen. Bei-
spiele fiir diese Dateniibertragung
sind Chipkarten oder batteriegepuf-
ferte Ubertragungsmodule. Mit den
Daten aus dem Betriebscomputer

_ P Cpur-Lektiire

Verbindung mit der Radarmessung
und der programmierten Kartierung
nun kontinuierlich fest, welche
Diingermenge gerade auszugeben
ist, und 6ffnet einen entsprechenden
Schieberegler am Diingebehilter in
der gewiinschten Weise zur genau
regulierten Ausgabe. Bei einer opti-
malen Hofverwaltung durch PC-
Technik teilt der Betriebscomputer
dem Landwirt natiirlich auch mit,
welche Diingermengen  benétigt
werden und wann die Vorrdte zu
Ende gehen.

Noch ist menschliche
Arbeitskraft
unverzichtbar

Im iibrigen konnte man auf der gro-
flen Landwirtschaftsmesse “Agri-
technica“ erfahren, dafd ein Fahrer
fiir den Schlepper grundsitzlich
noch unentbehrlich sei.

Nach der Lektire dieses Beitrages
fdllt es den Lesern aber sicher nicht
schwer, sich vorzustellen, dafl ein
Computersystem, das iiber Radar-
technik immer weif}, an welcher Po-
sition des Ackers sich der Schlepper
befindet, neben der Regelung der
Diingerausgabe ohne griofiere Proble-
me auch die Richtungssteuerung des

Das Buch “PC/XT/AT Messen, Steuern,
Regeln“ fithrt in alle grundlegenden
Funktionen dieser Technik ein und er-
moglicht iiber die beiliegende Platine
den Bau und die Programmierung ver-
schiedener Funktionseinheiten zum
Messen und Regeln in der Sprache
BASIC.

Als Beispiele seien hier Temperatur-
messungen, regelbare Stromquellen und

versorgt, iibernimmt das mobile Ge-
rit die Regelungsfunktionen zur
Diingerausgabe, wéihrend der Land-
wirt den Schlepper nur noch inner-
halb der vorgegebenen Fahrstrafien
steuern mufl. Die auszugebende
Diingermenge wurde bereits durch
den Betriebscomputer vorgegeben,
so daf} fiir das Mobilgerit nur noch
eine genaue Positionsangabe erfor-
derlich ist.

Zur Entfernungsmessung wird dazu
im landwirtschaftlichen Bereich
hiufig modernste Radartechnik ein-
gesetzt. Aufgrund von Rechenpro-
zessen stellt der Mobilcomputer in

ein Zweipunktregler zur Temperatur-
stabilisierung genannt.

Info:

Dr. Peter Wratil und Richard Schmidt,
PC/XT/AT.

Messen, Steuern, Regeln.

Markt & Technik Verlag,

Miinchen 1987,

99,- DM,

ISBN 3-89090-477-7

Fahrzeuges iibernehmen kann, wenn
es iber das erforderliche Programm
verfiigt. Fiir die Bewirtschaftung zu-
sammenhédngender Grofiflichen wiir-
de dann eine Arbeitskraft zur Bedie-
nung mehrerer Schlepper ausrei-
chen.

Messen, Steuern, Regeln - das ist
vielleicht eines der zukunftstrach-
tigsten Einsatzgebiete fiir den PC.
Was heute noch vorwiegend Spezial-
anwendungen vorbehalten bleibt,
wird vielleicht morgen schon als als
selbstverstindliche Einrichtung in
vielen Haushalten vorzufinden sein.
Warten wir es ab! as ®
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Carsten BloB

Computer & Recht

Juristische Informationen
rund um den PC

Gerade einmal zehn Jahre ist es her, daB der
“Personliche Computer” seinen Siegeszug
antrat. In dieser einen Dekade haben sich
Computer aber in vielen Lebensbereichen so
stark etabliert, daB sie heute kaum noch
wegzudenken sind. Neben den zahllosen
Erleichterungen, die dadurch fiir jeden
einzelnen von uns entstanden, brachte dieser
Technisierungsschub aber auch viele
Probleme mit sich. Auch die Juristen kénnen

ein Lied davon singen.

och vor wenigen

Jahren wiire eine
Situation wie in unserem
Fallbeispiel nicht denkbar
gewesen; oder kdnnen Sie
sich vorstellen, daf} Sie in
der Stadtbibliothek die
“Meuterei auf der Bounty*
ausgeliehen haben und die-
ses Buch Thre ganze Biblio-
thek ansteckt, so dafl nach
wenigen Tagen nur noch lee-
re Seiten vorhanden sind?

Nun, sicherlich nicht. Lei-
der ist Vergleichbares heute
durchaus méglich, zumal
auch Computerprogramme
mittlerweile geliehen wer-
den kénnen und nicht im-
mer bezahlt werden miissen
- und das auch noch ganz
legal. Da jedoch eine solche
Situation nicht vorstellbar

war, waren weder die Bevol-

kerung noch der Gesetzge-
ber fiir hierdurch entstehen-
de Probleme sensibilisiert,
so daf} sie etwa darauf hitten
reagieren konnen.

Auf diese Tatsache ist es un-
ter anderem zuriickzufiih-
ren, daf} es bis zum Jahre
1986 gedauert hat, bis der
Gesetzgeber durch das Zwei-
te Gesetz zur Bekimpfung
der Wirtschaftskriminalitst
mit verschiedenen Verdnde-
rungen an den unterschied-
lichsten strafrechtlichen Vor-
schriften auf diese Entwick-
lung reagierte. Wihrend bis
zum Inkrafttreten des Geset-
zes am 01. 08. 1986 bei-
spielsweise vermdgensschi-
digende Computermanipu-

lationen nicht als Betrug
strafbar waren und in den
meisten Fillen auch ein
Diebstahl nicht in Betracht
kam, hatte ein Titer gute
Chancen, straflos davonzu-
kommen, wenn er etwa ei-
nen Computer dazu veran-
lafite, ihm eine Geldsumme
zukommen zu lassen, auf
die er kein Anrecht hatte.

Stellen Sie sich vor, Sie su-
chen fiir [hren Computer ein
neues Spieleprogramm.

Nachdem Sie sich schon
mehrere Programme ange-
schaut haben und an einigen
durchaus interessiert sind,
fragen Sie nach dem Preis.
Der léf3t Sie erst einmal blafy
werden und das Geschiift
verlassen, aber kurz darauf
bietet Thnen ein “guter
Freund“ an, daf} Sie doch
viel einfacher und billiger
das Spieleprogramm von
ihm bekommen kénnten.

zung fiir einen solchen ist,
dafl der Betriiger einen Irr-
tum erregt; einem solchen
kann aber eine Maschine
nicht erliegen. Ein Diebstahl
an dem Geld lag deshalb
nicht vor, weil die hinter
dem Automaten stehende
Bank das Geld freiwillig
itbergab, so daf} der Titer das
Geld nicht wegnehmen
konnte.

Daf} es iiberhaupt eine Straf-
barkeitsliicke gegeben hatte,
die durch ein neues Gesetz
ausgefiillt werden mufite, ist
auf eine verfassungsrechtli-
che Grundentscheidung zu-
riickzufithren, wonach im
Strafrecht ein Analogiever-
bot herrscht. Das heifit, es
geniigt nicht, dafd sich in der
Gesellschaft ein Konsens
dariitber herausbildet, daf
ein bestimmtes Verhalten so-
zialschddlich ist, vielmehr
muf eine Entscheidung des
Gesetzgebers hinzukommen,
der erst dieses Verhalten mit
Strafe bedrohen kann.

Ein dhnliches Problem stell-
te sich etwa bei dem vorsitz-
lichen, unbefugten Léschen
oder Verdndern von Daten.
In Betracht zu ziehen war
hier eine Strafbarkeit wegen
Sachbeschidigung.

Fallbeispiel:

Und iiberhaupt wiirde er Ih-
nen auch noch das eine oder
andere Programm dazugeben.
Froh, ein gutes Geschift ge-
macht zu haben, vielleicht
mit ein wenig schlechtem
Gewissen, nehmen Sie die
Spieldisketten an sich. Und
Thr “guter Freund*” hat nicht
zuviel versprochen: Neben
einigen schénen Spielen be-
findet sich auf den Disketten
auch ein Virus, mit dem Sie
ebenfalls Thre Freude haben,
da er Ihre Festplatte ohne
weiteres Zutun formatiert,

Bekannt geworden sind eini-
ge Fille, in denen jemand
unbefugt eine Scheckkarte
mit Geheimnummer ver-
wendete, um hiermit Geld
vom Konto des Scheckkarten-
nhabers abzuheben. Wenn
der Titer die Karte wieder
zuriickgab, war er nicht ein-
mal wegen Diebstahls an
dieser strafbar.

Ein Betrug schied im iibri-
gen aus, weil es Vorausset-

Dabei tauchte dann aber das
Problem auf, daf} Daten kei-
ne Sachen sind und die kor-
perliche Substanz des Da-
tentrdgers, auf dem die Da-
ten gespeichert waren, nicht
verdndert wurde, somit eine
Strafbarkeit wegen Sachbe-
schiddigung doch nicht ge-
geben war.

Heute ist daher eine entspre-

chende Regelung im Strafge-
setzbuch enthalten. Neben

diesen soeben exemplarisch
genannten  Fillen  sind
durch das Zweite Gesetz zur
Bekdmpfung der Wirtschafts-
kriminalitidt weitere Interes-
sen geschiitzt worden, die
allesamt erst durch die Ein-
fithrung der neuen Techno-
logien entstanden sind. Vor
wenigen Jahren wiire es zum
Beispiel nicht vorstellbar ge-
wesen, das storungsfreie
Funktionieren von Datenver-
arbeitungsanlagen strafrecht-
lich zu schiitzen. Heute ist
dies in § 303 b StGB gesche-
hen, weil DV-Anlagen we-
sentlich dazu beitragen, daf}
wirtschaftliche Unterneh-
men und Behorden iiber-
haupt funktionieren und die
Strafdrohung der soeben ge-
nannten Vorschrift, mit der
die Zerstdrung von Daten
unter Strafe (bis zu zwei Jah-
re Haft) gestellt wurde, dem
Gesetzgeber offensichtlich
nicht ausreichte. Auch das
Ausspidhen von Daten ist
nunmehr mit Strafe bedroht,
wobei das blofe Eindringen
in Datenverarbeitungsanla-
gen allerdings nicht durch
§ 202 a StGB mit Strafe be-
droht ist.

Ich hoffe, daf} es gelungen
ist, in diesen kurzen Aus-
fithrungen deutlich zu ma-
chen, daf es durch die neu-
en datenverarbeitenden Tech-
nologien zu einer weiteren
Verrechtlichung der Gesell-
schaft gekommen ist. Ob
und inwieweit dies insbe-
sondere auf strafrechtlichem
Gebiet notwendig ist, ob
also bestimmte Interessen —
seien sie nun vermigens-
rechtlicher oder datenschutz-
rechtlicher Art - durch
Strafgesetze geschiitzt wer-
den miissen oder ob nicht
andere Wege denkbar sind,
etwa die Verpflichtung zum
Einbau besonderer Siche-
rungen, das steht derzeit

noch offen.
ase®e
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Joachim Graf

Das dreckige Dutzend

So vermeiden Sie Umweltsiinden bei der Computerarbeit

Ein Computer kann eine ziemlich ungesunde
Angelegenheit sein. Doch als verantwortungs-
bewuBter Computerbesitzer konnen Sie mit
wenig Aufwand eine Menge fir sich und
unsere Umwelt tun.

Die Strahlenkanone: Computermonitore senden ein breites :
Spektrum von Strahlen aus, die nach Meinung vieler zu
Sterilitat und Augenkrankheiten fiihren kénnen

Der Stromfresser: Sinnlos laufende
Computer und Peripherie sowie nicht
optimierte Liifter und Festplatten ver-
brauchen unnotig Strom
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Der Brunnenvergifter: Computerbau-  Der Miillvulkan: Kaum ein anderer Ge-
teile im Hausmiill lassen bei der Miill- genstand ist besser und ofter verpackt

verbrennung Dioxin, Cyanide und als ein neuer Computer. FCKW-halti-
Cadmium in Luft und Grundwasser ges Styropor und viel Plastikfolie ver-
gelangen gréBern den Miillberg
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Das Plastikmonster: Einzeln in Plastikfolie ein-
gepackte Disketten beziehungsweise mit Folie
verschweiBte plastikbeschichtete Papp-
schachteln lassen den Miillberg unnétig
anwachsen

Der Abholzer: 80 Prozent des Biiromiills be-
steht aus Papier. Der GroBteil davon sind Fehl-
und liberfliissige Mehrfachdrucke

g
=
’

Das Ségewerk: Bis zu 70 Dezibel -
das ist der Larmpegel einer Hauptver-
kehrsstraBe — konnen Nadeldrucker
erreichen

Die Giftschleuder: Konzentrationssto- Der Krebserreger: Der Toner eines La-
rungen, Kopfschmerzen und Schleim- serdruckers kann durch die in ihm ent-

hautreizung lost das Ozon aus, das haltenen “polyaromatischen Kohlen-

bei den elektrostatischen Vorgédngen  wasserstoffe* Krebs auslésen
im Laserdrucker entsteht
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D ie Erkenntnis, daf} das
“papierlose Biiro®, von
dem die Computerhersteller noch
vor wenigen Jahren enthusiastisch
schwirmten, auch in Zukunft nur
auf dem Papier stehen wird, ist in-
zwischen zum gefliigelten Wort an
Deutschlands Computerarbeitsplit-
zen geworden. Noch nie ist der Berg
von Altpapier so schnell angewach-
sen wie in der Zeit nach der Einfiih-
rung von Fotokopierer und Compu-
terdrucker. Wo frither Tippfehler mit
Kalkpapier und Radiergummi ver-
bessert wurden, ldfit man heute den
am Monitor verbesserten Text ein-
fach noch einmal auf den Drucker
laufen. Das geht schneller und sieht
besser aus.

Doch Computer sorgen nicht nur
durch ihren hohen Papierverschleif3
fiir eine Belastung der Umwelt: Krei-
schende Nadeldrucker, strahlende
Monitore und ozonspuckende Laser-
drucker sorgen auch dafiir, daf% es
dem Anwender nicht zu gut geht. In
einer Untersuchung, die die Frank-
furter “Informationsstelle fiir Bild-
schirmgeschédigte” durchgefiihrt hat,
klagten 70 Prozent aller Befragten,
die regelmifiig am Computer arbei-
ten, iiber Augen- und Muskel-
schmerzen, Schlafstérungen, Nacht-
blindheit oder Unfruchtbarkeit. Die
Gewerkschaft “IG Medien“ emp-
fiehlt schwangeren Frauen, gar nicht
an Bildschirmen zu arbeiten. Grund
fiir die Gewerkschaftswarnung:
Amerikanische und schwedische
Wissenschaftler hatten bei Daten-
verarbeiterinnen und Datentypistin-
nen extrem hohe Raten an Frith- und

Fehlgeburten sowie embryonale
Miflbildungen bei den ungeborenen
Kindern festgestellt.

® “Mutagene Potenzen”

Daneben wirken die anderen Immis-
sionen von Computersystemen gera-
dezu harmlos: Laut Arbeitsschutz-
Richtlinien diirfen Drucker nicht
lauter als 55 dB(A) sein. Doch vor al-
lem iltere 9-Nadel-Drucker, die noch
in grofler Zahl auf den heimischen
Schreibtischen stehen, sdgen ihre
Zeichen um ein Vielfaches lauter
aufs Papier.

Die in den Biiros in letzter Zeit in
Mode gekommenen fliisternden La-
serdrucker bringen allerdings ande-
re Probleme mit sich: Wihrend des
elektrostatischen Prozesses, mit dem
die Tonerteilchen auf dem Papier
verteilt werden, entsteht - wie bei
einem Gewitter - Ozon, ein drei-
wertiges Sauerstoffradikal. Dieses
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Gas schiédigt schon in geringen Do-
sen die Gesundheit und fithrt zu
Konzentrationsstérungen, Schleim-
hautreizungen und Kopfschmerzen.
Die Bundesanstalt fiir Arbeitsschutz
erlaubt daher eine maximale Ar-
beitsplatzkonzentration (den soge-
nannten MAK-Wert) von 0,1 Milli-
liter pro Kubikmeter Atemluft. Ein
Laserdrucker iiberschreitet diesen
Wert allerdings nur in kleinen und
kithlen Rdumen mit schlechter Luft-
zirkulation.

Schwerwiegender ist da schon ein
anderes Abfallprodukt der Laser-
technologie, ndmlich der Toner. Die-
ses bei Fotokopierern und Laser-
druckern eingesetzte Pulver besteht
im wesentlichen aus Rufy, thermo-
plastischen Kunstharzen sowie Eisen-
oxidfarben. Viele Wissenschaftler
warnen hier vor Krebsgefahr, da im
Rufl sogenannte polyaromatische
Kohlenwasserstoffe enthalten sind,
die eine “mutagene Potenz“ aufwei-
sen - mit anderen Worten: die
Krebs erzeugen. Zwar beteuern
Laserdrucker- und Kopiererherstel-
ler unisono, die heute verwendeten
Tonerzusammensetzungen  seien
harmlos. Doch Experten sind sich
dariiber einig, dal} Toner-Riickstin-
de auf keinen Fall in den Hausmiill
gehoren, sondern als Sondermiill zu
entsorgen sind.

Sondermiill ist so gut wie alles rund
um die Elektronik. Wer seinen de-
fekten Computer oder die kaputte Ta-
statur einfach in die Miilltonne vor
dem Haus wirft, handelt gegeniiber
unserer Umwelt grob fahrldssig.
Denn der Miilldeponieplatz in deut-
schen Landen ist knapp, weswegen
in den letzten Jahren landauf, landab
Miillverbrennungsanlagen entstan-
den. Und wenn ein solchermaflen

entsorgter Schrottcomputer im Miill-
hochofen landet, dann entstehen bei
seiner Verbrennung giftige Ddmpfe,
durchsetzt mit krebserregenden Dio-
xinen, und hohe Konzentrationen
von Cyaniden und Bromverbindun-
gen. Sie schweben durch die dafiir
in der Regel nicht ausgelegten
Schornsteinfilter der Miillverbren-
nungsanlagen direkt auf die Salat-
stauden im Vorgarten und auf die
Kinderspielplitze der Umgebung.
Drucker- und Computerplatinen ge-
horen prinzipiell in den Sonder-
miill, da auf ihnen bromphenolhal-
tige Epoxidharze genauso zu finden
sind wie verschiedene Schwermetal-
le, zum Beispiel das giftige Cadmi-
um. Verbrennt ein Chip, dann ent-
steht ein Chemie-Cocktail, von dem
kein Forscher genau sagen kann, was
er enthilt. Bis zu 3500 verschiedene
Chemikalien und Gase, zum Teil Re-
ste aus der Fertigung, lagern in den
schwarzen Kéfern: Arsen und Phos-
phin genauso wie FCKW und die
krebsverdédchtigen chlorierten Koh-
lenwasserstoffe (CKW).

® Altpapier vermeiden

Ein schneller Drucker verleitet sehr
leicht dazu, einen Text ofter auszu-
drucken, als es unbedingt nétig ist.
Bedenken Sie, dal} jede Druckseite
ihres Nadeldruckers zirka sechs und
eine lhres Laserdruckers zirka 15
Pfennig kostet. Sie entlasten auch Th-
ren Geldbeutel, wenn Sie alle Mog-
lichkeiten nutzen, die die Program-
mierer von  Textverarbeitungs-,
Datenbank- und Tabellenkalkula-
tionsprogrammen zur Druckkontrol-
le vorgesehen haben: Verwenden Sie
schon vor dem ersten Korrekturab-
zug das Rechtschreib-Priifprogramm,
und gewdhnen Sie sich an, vor je-
dem Ausdruck Thres Textverarbei-
tungsprogramms in den Preview-
(Seitenvorschau-)Modus zu schal-
ten, mit dem Sie das Druckergebnis
vorab auf dem Bildschirm betrach-
ten konnen. Kalkulationsprogram-
me und Datenbanken haben in der
Regel eine Funktion, mit der Sie die
Datenausgabe auf den Bildschirm
lenken kénnen. Die Faustregel: Pro
Dokument nicht mehr als ein einzi-
ger Probeausdruck.

Thre Altpapierproduktion kénnen
Sie einfach auch dadurch begren-
zen, indem Sie Probe- und Korrektur-
ausdrucke riickseitig bedrucken. Fiir
Thren Laserdrucker beziehungsweise
Nadeldrucker mit Einzelblatteinzug
sollten Sie eine eigene Kiste mit
schon mal bedruckten Blittern



anlegen. Diesen Papierstapel sollten
Sie immer dann einlegen, wenn es
ans Ausdrucken von Konzepten
geht. Noch leichter haben Sie es,
wenn Thr Laserdrucker {iber zwei
Schichte verfiigt: Im einen Schacht
liegt dann das noch jungfrauliche
Papier fur den Endausdruck, den
zweiten Schacht mit bereits be-
drucktem Konzeptpapier steuern Sie
in der Korrekturphase an.

Auch das Endlospapier in Ihrem Na-
deldrucker kénnen Sie beidseitig
verwenden. Die Arbeit des Papier-
nachlegens kénnen Sie sich dann
weitgehend ersparen, wenn Sie die
fertig bedruckte Papierschlange
moglichst selten abreiflen. Bei ei-
nem Programmierprojekt beispiels-
weise, bei dem der Drucker vorwie-
gend zu Dokumentationszwecken
mitlduft, bekommen Sie auf diese
Weise schnell dreiflig oder vierzig
Blatt aneinanderhingendes Kon-
zeptpapier, das Sie getrost ein zwei-
tes Mal verwenden kénnen.

® Der Kreislauf des Papiers

Entgegen der weitverbreiteten Mei-
nung ist Recyclingpapier ohne wei-
teres fiir Drucker und TFotokopierer
geeignet. Recyclingpapier spart bei
der Herstellung sehr viel Energie ge-
genitber normalem Papier. Aufier-
dem helfen Sie beim Kauf von Recyc-
lingpapier mit, die Miillberge klei-
ner zu halten, denn was wiederver-
wertet wird, landet nicht auf der
Deponie oder in der Miillverbren-
nung.

Nicht nur Drucker- und Fotokopier-
papier, auch Endlosetiketten und
Kuverts sind mittlerweile aus Recyc-
lingpapier zu haben. Problematisch

gen frei

Bild 1: Der Luftverpester. Disketten, die im Hausmiill lan-
den, werden in der Regel verbrannt und setzen dabei
einen Cocktail giftiger Kohlenwasserstoffverbindun-

waren bisher nur Fensterbriefum-
schlédge, weil das durchsichtige Fen-
ster zumeist aus einem Material her-
gestellt wurde, das nicht zusammen
mit Altpapier aufbereitet werden
konnte. Inzwischen gibt es aller-
dings auch recyclingfihige Fenster-
briefumschlige zu kaufen.

Damit der Kreislauf des Recyclings
sich auch schlieflen kann, gehéren
Probeausdrucke, alte Zeitschriften
(auch diese PCpur, wenn Sie sie
nicht sammeln) in eine eigene Alt-
papierkiste. Wattierte, innen mit
Kunsstoff beschichtete Umschlage
sind im Altpapier allerdings fehl am
Platz. Sie miissen in den Miill. Wenn
Sie also Disketten verschicken, ver-
wenden Sie daher recyclingfihige
Kartonkuverts, oder legen Sie Ihre
Diskette einfach zwischen zwei
dicke Stiicke Pappe - das schiitzt
genauso, schont die Umwelt und ist
obendrein noch billiger.

® Larm dampfen

Lirm macht krank. Benutzen Sie
deshalb fiir Ihren kreischenden Na-
deldrucker eine Schallschutzhaube,
die es ab rund 100 Mark bei jedem
besseren Computerhindler zu kau-
fen gibt. Oft hilft es auch, den
Drucker auf eine Unterlage aus ein
bis zwei Zentimeter dickem Schaum-
gummi zu stellen. Das reduziert die
Vibrationen und damit auch den
Larm.

Beim Computerkauf sollten Sie auch
auf die Lirmentwicklung von Fest-
platten und Liifter achten. Kleinere
Gehéduse mit hochintegrierten Bau-
teilen kommen in der Regel mit klei-
neren (und leiseren) Liiftern aus.
Auch bieten verschiedene Hersteller,

Bild 2: Die Wohlstandsseuche. Uberfliissiger EDV-Schnick-
schnack produziert bei der Herstellung wie auch bei
der Entsorgung vermeidbaren Miill

U mweltschutz

wie beispielsweise die Diisseldorfer
Tulip Computer GmbH, ihre Rech-
ner mit temperaturgesteuerten Liif-
tern an. Diese Liifter laufen nur
dann, wenn der Computer es wirk-
lich braucht - Thre Ohren werden es
Ihnen danken.

® Energie sparen

Je nachdem wie viele Steckkarten
und Laufwerke in Threm PC einge-
baut sind, weist er eine Leistungs-
aufnahme zwischen 60 und 220 Watt
auf, und der Wert fiir Thren Schwarz-
weillmonitor betrdgt rund 30, der
des Farbmonitors etwa 75 Watt. Das
Abschalten Thres Computersystems,
wenn Sie es fiir lingere Zeit nicht be-
notigen - beispielsweise wihrend
der Mittagspause -, spart also eine
ganze Menge Energie. Es lohnt sich
auch, den Drucker abzuschalten,
wenn Sie wissen, dafy Sie die nich-
ste halbe Stunde Briefe schreiben
oder eine Businessgrafik entwerfen.
Schon bei kiirzeren Zeiten, wihrend
denen Sie Ihren PC nicht benétigen,
ist es vorteilhaft, zumindest den Mo-
nitor auszuschalten. Auch ldnger-
dauernde Arbeiten, die der Compu-
ter alleine durchfiithren soll - bei-
spielsweise ein Compiler-Lauf oder
die Re-Indizierung einer Datenbank
- sollte er mit abgeschaltetem Mo-
nitor durchfithren. Das spart nicht
nur Strom, sondern erhoht seine Le-
bensdauer betrdchtlich, weil der
Bildschirminhalt in die Bildmaske
“einbrennt“, wenn der Monitor lange
Zeit unverdndert dasselbe Bild dar-
stellen muf.

Ubrigens: Sparsamer Stromverbrauch
ist auch ein Entscheidungskriterium
beim Computerkauf. Einige Herstel-
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ler bieten mittlerweile Festplatten,
Monitore und Liifter an, die beson-
ders wenig Energie verbrauchen.

® Mehrweg statt Einweg

Genauso, wie eine Pfandflasche um-
weltfreundlicher ist als die Einweg-
verpackung Blechdose, niitzt auch
die Mehrfachverwendung von Com-
puter-Verbrauchsmaterialien der
Umwelt. Nutzen Sie daher das Ange-
bot verschiedener Hersteller, leere
Lasertoner-Kartuschen nachzufiil-
len. Noch einfacher ist es bei Nadel-
druckern: Geha/Pelikan zum Bei-
spiel bietet unter dem Namen “Oeko-
Write* wieder auffrischbare Farb-
bénder fiir einige Druckertypen an.
Ansonsten gibt es mittlerweile preis-
werte Gerite, in die sich die Farb-
bandkartuschen einspannen lassen.
Damit kann man das verbrauchte
Farbband, ohne schmutzige Finger
zu bekommen, mit schwarzer Stem-
pelfarbe nachtrinken. Zur Not geht
das auch ohne Spezialgerit. Unge-
eignet zur Wiederverwendung sind
allerdings Carbon-Farbbénder, die
aus einem Plastikband bestehen. Sie
miissen weggeworfen werden, wenn
Sie einmal komplett am Druckkopf
vorbeigelaufen sind. Umwelt- und
geldbeutelschonender als Wegwerf-
batterien sind Akkus, die Sie wieder
aufladen kénnen. Ganz Umweltbe-
wuldte verwenden dazu ein Solar-La-
degerit, das es fiir unter hundert
Mark in vielen Elektronikliden zu
kaufen gibt.

® Computerteile in den
Sondermill

Kaputte Monitore, ramponierte Fest-
platten und defekte Platinen gehoren
prinzipiell in den Sondermiill. Aber
auch leere Tonerkartuschen, ver-
brauchte Druckerfarbbénder und un-
lesbar gewordene Disketten haben
im normalen Hausmiill nichts verlo-
ren. Denn diese High-Tech-Wegwerf-
produkte -bestehen aus solch einer
Vielzahl von hochgeziichteten Mate-
rialien, dafl auch die Hersteller
selbst nicht mit Garantie vorhersa-
gen konnen, was passiert, wenn die-
se Computer-Altlast zusammen mit
dem normalen Hausmiillgemenge in
der Miillverbrennungsanlage zusam-
mengebacken wird. Nur die spezia-
lisierten Sondermiill-Verarbeitungs-
firmen konnen wiederverwertbare
Teile ausbauen, die Kunststoffkom-
ponenten sortiert der Wiederverwer-
tung zufithren und den unbrauchba-
ren Rest in speziellen Hochtempera-
turdfen weitgehend umweltfreund-
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lich  entsorgen.
Sicherheitshalber
sollten Sie vor je-
der Entsorgung
die Daten von al-
len Datentrdgern
léschen, die noch
lesbar sind. Da-
mit beugen Sie
dem  Datenklau
Vor.

® Ozonbe-
lastung
verringern

Wenn man den
Herstellern  von
Laserdruckern
und Fotokopierern
Glauben schenken
will, dann ist das
aus diesen Geriten entweichende
Ozon weitgehend ungefdhrlich. Wer
sichergehen will und etwas fiir sei-
nen Zimmerschmuck tun mochte,
hiingt in die Nihe von Kopierer und
Laser eine oder mehrere Griinlilien
(Chlorophytum Comorum). Diese
geniigsam vor sich hin wuchernde
Pflanze fithlt sich laut NASA-Unter-
suchung dort am wohlsten, wo Gifte
in der Luft sind. Vier Griinlilien ent-
giften zuverldssig ein zehn Quadrat-
meter grofies Biiro. Eventuell einge-
schleppte Blattlduse bekédmpft man
iibrigens umweltfreundlich mit ei-
ner Marienkiferzucht ...

® Sichere Monitore

Immer mehr Hersteller bieten strah-
lungsarme Monitore an. Beim Moni-
torkauf sollte man unbedingt darauf
achten, auch wenn sich die Wissen-
schaftler noch dariiber streiten, ob
und wie gefihrlich Monitorstrah-
lung ist. Etwas Gutes fiir seine Ge-
sundheit tut man zusétzlich, wenn
man vor seinen Monitor eine rund
dreiflig Mark teure Filterscheibe
montiert, die storende Lichtreflek-
tionen abhilt. Auch Monitorflim-
mern ermiidet die Augen und macht
Kopfschmerzen.

Deswegen lohnt sich auch der Um-
stieg von Hercules-, EGA- und CGA-
Grafikkarten mit ihren niedrigen
Bildwiederholfrequenzen auf VGA
schon aus Gesundheitsgriinden. Wer
allerdings seine VGA-Karte bei-
spielsweise in seinem Textverarbei-
tungsprogramm im Grafik- statt im
Textmodus einsetzt, bekommt statt
der méglichen 70 nur 60 Herz Bild-
wiederholfrequenz, was ein sehr viel
stidrkeres Flimmern bedeutet.

Bild 3: Das Blechungetiim. 95 Prozent des Energiebedarfs
zur Herstellung dieser Cola stecken in der Einweg-
dose. Dazu 99,9 Prozent des entstehenden Miills

Die Erfahrung mit den strahlungsar-
men Monitoren hat gezeigt, daf}
Handel und Hersteller erst dann um-
weltfreundliche Produkte anbieten,
wenn sie Umsatzeinbuflen befiirch-
ten. Sie haben auch als Computeran-
wender die Gelegenheit, mit Threm
Kaufverhalten die Produktplanung
nachhaltig zu beeinflussen.

® Hersteller und Handler in
die Pflicht nehmen

Kaufen Sie umweltfreundliche Pro-
dukte - sie sind im Computerbe-
reich in der Regel sogar preiswerter.
Statt 3,5-Zoll-Disketten einzeln in
Plastikhiillen zu stecken und in ei-
nen beschichteten Pappkarton zu
verpacken, bietet Vobis beispielswei-
se solche Disketten in umwelt-
freundlichem Packpapier an. Um-
weltfreundlichere Angebote gibt es
viele, man muf} sich nur danach um-
sehen.

Vermeiden Sie es auch, uiberfliissige
Produkte zu kaufen. Nicht alles, was
der Handel anbietet, niitzt in der tig-
lichen Anwendung: Auch ohne Pla-
stik-“Maushaus® kann man sinnvoll
arbeiten.

Im iibrigen kann Sie niemand dazu
zwingen, Hochglanzkartons oder
Plastikfolien mit nach Hause zu neh-
men. Lassen Sie doch den Miill im
Laden, denn Hersteller und Liefe-
ranten sind mittlerweile verpflich-
tet, sich um die Entsorgung selbst zu
kiimmern. Je mehr Verbraucher so
etwas tun, um so stirker wird der
Druck der Héndler (die den Miill na-
tiirlich auch nicht wollen) auf die
Hersteller, ihr umweltfeindliches
Verpackungsgebaren umzustellen.

as®



erbande

Ulrich Schmidbauer/Uwe Tempelmann

Harte Zeiten fur Software-Piraten

EG verscharft den Rechtsschutz von
Computerprogrammen

Auf starkes Drangen der europdischen Softwarehersteller und
des Verbandes der Software-Industrie Deutschlands e.V. (VSI)
hat die Kommission der Europiischen Gemeinschaften den
Entwurf der Richtlinie zum Schutz von Computerprogrammen
verabschiedet. Bereits Anfang des kommenden Jahres will das
Europaparlament die neue EG-Richtlinie beschlieBen.

D er im Dezember dem “Rat
tiber den Rechtsschutz
von Computerprogrammen® von der
zustindigen EG-Kommission unter-
breitete Vorschlag enthélt als wesent-
lichen Kernpunkt die Aussage, daf}
Computerprogramme als Werke der
Literatur Urheberrechtsschutz ge-
nieflen. Diese in Artikel 1 zu finden-
de Formulierung sowie die weiterge-
henden Schutzvorschriften werden
nach Aussage von Johannes Kriiger,
Geschiftsfithrer des Verbandes der
Software-Industrie Deutschlands, in
Zukunft den Schutz der Software als
geistiges Eigentum wesentlich ver-
einfachen.

Ferner enthélt die EG-Richtlinie ne-
ben der Festlegung der Schutzdauer
von Softwareprogrammen auf 50 Jah-
re strenge Vorschriften iiber die Nut-
zung der Software eines Konkurren-
ten bei der Entwicklung neuer Pro-
gramme. Der unter dem Begriff “Re-
verse Engineering” bekannte Streit-
punkt wurde von der Kommission
nunmehr dahingehend geregelt, dafy
einzig zum Zweck der Interoperabili-
tdt beziehungsweise der Kompatibili-
tit der Software untereinander Teile
der Programme auf Code-Ebene bear-
beitet werden diirfen. Dies betrifft vor
allem Schnittstellen.

Mit dieser begrenzten Zulassung des
“Reverse Engineering“ hat die Kom-
mission nochmals deutlich ge-
macht, daB} sie dem Vervielfiltigen
von Programmen - in welcher Form
auch immer - endgiiltig einen Rie-
gel vorschieben will. Gleichzeitig
hat sie aber die Wichtigkeit einer “of-
fenen Systemwelt* erkannt und in
ihrer Richtlinie beriicksichtigt. Da-
durch, so Johannes Kriiger, wird die
Konkurrenzfihigkeit der deutschen
und europédischen Softwareindu-
strie, insbesondere der kleineren
und mittleren Softwarefirmen, gesi-
chert. In dieser Form soll die EG-
Richtlinie voraussichtlich Anfang

kommenden Jahres von den Mit-
gliedsstaaten verabschiedet werden.

Der VSI begriifit die gednderte und
somit wirksamere EG-Richtlinie
zum Urheberrechtsschutz von Com-
puterprogrammen. “Nach der parla-
mentarischen Bestitigung wird der
VSI entschieden darauf dringen®, er-
klarte Kriiger, “dafl eine moglichst
schnelle Umsetzung in nationales
Recht erfolgt. Zu diesem Zweck wer-
den wir die Software- und Hard-
wareindustrie zu einer gemeinsa-
men Erkldrung aufrufen und auch
versuchen, die Unterstiitzung ande-
rer Industriezweige zu bekommen®,

Mit einer Erkldrung zur Softwarever-
mietung hat die GATT (General
Agreement on Tariffs and Trade) jetzt
auf ein Problem aufmerksam ge-
macht, das bei derartigen Geschiiften
entstehen kann. “Unkontrolliertes
Vermieten von Software leistet der
Software-Piraterie Vorschub®, heifit es

Johannes Kriiger (34), Geschéftsfiih-
rer des Verbandes der Deutschen
Software-Industrie e.V.

Foto: PAGE die PresseAGEntur

wortlich in dem Kommunique, das
auch vom VSI unterzeichnet wurde.
Da es bisher noch keine gesetzliche
Grundlage zur Kontrolle der soge-
nannten “software-rentals“ gibt, for-

_ PCprur-nfo

Der VSI (Verband der Software-Indu-
strie Deutschlands eV.) ist ein Inter-
essenverband der Softwareindustrie
in Deutschland mit Sitz in Miin-
chen, der im Juli 1987 von zehn nam-
haften Softwarefirmen und Distribu-
toren gegriindet wurde. Inzwischen
gehoren dem Verband 34 Mitglieder
an. Mitglied im VSI kann jeder wer-
den, der sich mit den Zielen identifi-
ziert. Zweck des Verbands ist die
umfassende Forderung aller Interes-
sen der Softwareindustrie. Hierzu
gehoren unter anderem die Erhal-
tung des lauteren Wettbewerbs, ins-
besondere durch Bekidmpfung der
Produktpiraterie, die Kontaktpflege
zu Behorden, Wirtschaftsverbinden
und politischen Organisationen so-
wie intensive Offentlichkeitsarbeit.
Der VSI steht nicht nur mit den zu-
stindigen Regierungsstellen, Politi-
kern und Gremien in Kontakt, son-
dern arbeitet auch eng mit den aus-
landischen Organisationen, zum

Beispiel der BSA (Business Software
Alliance) und der SPA (Software Pu-
blishers Association) zusammen.

dert die GATT alle Unterzeichnerstaa-
ten auf, in ndchster Zeit die Grundla-
ge fiir eine Regelung des Copyright zu
schaffen, die eine Kontrolle der Soft-
ware-Vermietung vereinfacht.
Gleich vier neue Mitglieder konnte
der VSI im Dezember in seinen Rei-
hen begriifien. Mit den Firmen DSL
Software GmbH (Diisseldorf), Tobit
Software GmbH (Ahaus), Diskmaster
GmbH (Miinchen) und Ziegler In-
struments GmbH (Ménchengladbach)
hat der VSI nunmehr 34 Mitglieder.
Die auf der letzten Jahreshauptver-
sammlung des VSI in Stuttgart be-
schlossene Namensidnderung ist jetzt
abgeschlossen. Ab sofort verbirgt sich
hinter dem Kiirzel VSI nicht mehr
“Vereinigung zur Férderung der deut-
schen Software-Industrie eV.“, son-
dern “Verband der Software-Industrie
Deutschlands eV.“. Der neue Name
wurde gewihlt, da er den Aufgaben
des VSI als itbergeordnetem Gremium
besser gerecht wird. Gleichzeitig hat
der VSIneue Rdumlichkeiten bezogen.
Die neue Adresse des “Verbandes
der Software-Industrie Deutschlands
eV.* lautet: Paul-Gerhardt-Allee 52,
8000 Miinchen 60, Tel. 089/8344021,
Fax 089/8347155.

as®
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Franz-Josef Hanke

Computer fur alle Kassen
Datenverarbeitung in der Medizin

Haben Sie schon einmal vergessen, lhrem Arzt rechtzeitig den
Krankenschein vorbeizubringen? Dann hat er lhnen wahrschein-
lich eine freundliche Erinnerung zugeschickt, daB er das
Dokument dringend fiir seine Abrechnung bendétigt. Bei der
Vielzahl der Patienten erstellen viele Arzte ihre Abrechnungen
per Computer. Besonders in bundesdeutschen Kliniken geht
es heute kaum noch ohne die elektronische Datenverarbeitung.

ut zehn Prozent aller

Arzte erstellen ithre Quar-
talsabrechnung mit der kassenérztli-
chen Vereinigung unter Zuhilfenah-
me spezieller Arzt-Software. Bei den
Zahnéirzten liegt der Prozentsatz sogar
schon héher, denn im Gegensatz zu
einem Allgemeinmediziner mit rund
5000 Dienstleistungen im Quartal er-
bringen Zahnérzte mitunter die dop-
pelte bis dreifache Leistung.
Der Doktor rennt von einem Behand-
lungszimmer zum anderen und
mochte nicht tiberallhin seine Kartei-
karten mitnehmen. Hier hilft ihm ein
Computernetzwerk oder eine Multi-
User-/Multi-Tasking-Anlage (mehrere
Anwender/mehrere Aufgaben), die
nicht nur in jedem Behandlungszim-
mer ein Terminal fiir den Arzt bereit-
stellt, sondern auf Wunsch auch meh-
rere Computerarbeitsplitze fiir die
Arzthelferinnen. Der Arzt gibt im Be-
handlungszimmer den vierstelligen
Code fur die Leistung ein, die er dem
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Foto: Wolfgang Schwenk

Patienten gerade verabreicht. Sei es
nun das Ausspiilen des rechten oder
des linken Ohrs, eine Spritze oder nur
ein Beratungsgesprich - fir jede
arztliche Leistung findet er in dem
zwischen Arzten und Krankenkassen
vereinbarten Leistungskatalog eine
Nummer.

Spezielle Arzt-Software
unterstiitzt die Praxis-
verwaltung

Die Arzthelferin erfafit an ihrem Ar-
beitsplatz die notwendigen Daten der
Patienten. Hat Herr A seinen Kran-
kenschein fiir das laufende Quartal
schon vorbeigebracht? Bei welcher
Krankenkasse ist Frau B versichert?
Wann war Herr C zum letzten Mal
hier, und was hat ihm der Arzt damals
verordnet?

Aus all diesen Daten, die Arzt und
Helferin eingegeben haben, erstellt
der Computer die Quartalsabrech-

nung des Arztes mit der kassenérztli-
chen Vereinigung. Diese rechnet die
Leistungen der Kassenirzte dann ih-
rerseits mit den jeweiligen Kranken-
kassen ab. Hierfiir bieten verschiede-
ne Softwarehiduser spezielle Arzt-
und Zahnarzt-Software an. Der Arzt
darf jedoch die Abrechnung per Com-
puter nur mit solcher Software erstel-
len, die von der kassenérztlichen Ver-
einigung gepriift und abgenommen
ist. Ein solches Programm muf iiber
einen Priiflauf verfiigen, der die Kor-
rektheit der errechneten Betrige an-
hand der Codes fiir die Dienstleistun-
gen noch einmal gegenrechnet. Da-
mit will die Abrechnungsstelle allzu
hdufige Reklamationen vermeiden.
Programmpakete, die den Anforde-
rungen gerecht werden, kosten in der
Regel 10000, - DM und mehr.
Benutzerfreundliche Bedienerober-
flaichen sind fiir den Arzt ebenso
wichtig wie die Moglichkeit, von der
Datenverarbeitung ohne gréferen
Aufwand auf eine Textverarbeitung
umzuschalten. Das neue Zahnarzt-
programm “Spitta-3“ des Dreieicher
Softwarehauses “Compudent® zum
Beispiel erlaubt dem Benutzer jeder-
zeit den Aufruf des Textverarbeitungs-
programms “ConText“ aus dem Pro-
gramm heraus.

Der Zahnarzt kann also wihrend der
Eingabe von Codenummern fiir seine
Leistungen auch Briefe an Patienten
oder Vermerke eingeben. Auch Arz-
ten bietet Compudent mit seinem Pro-
gramm “ONmed” einen entsprechend
hochwertigen Softwarestandard.

Trotz komplizierter Aufgaben muf}
Arzt-Software moglichst einfach be-
dienbar sein. Nach Uberzeugung von
Volker Sonnak von “Computer & Ser-
vice, einem EDV-Ausriister fiir Arzt-
praxen in Marburg, ist der Computer-
einsatz fiir Arzte nur sinnvoll, wenn
er ihnen Zeit und damit bares Geld
spart: Ein Anwender von Spezial-
Software, wie zum Beispiel ein Inge-
nieur am CAD-Arbeitsplatz, stellt
ganz andere Erwartungen und Anfor-
derungen an sein Programm als eine
Person, die eine Software zur Unter-
stlitzung der eigenen Arbeit beniitzen
mdchte. Arzte bendtigen aus diesem
Grunde Programme, die keine geho-
beneren Datenverarbeitungs-Kennt-
nisse voraussetzen. Die Programme
sollten selbsterkldrend sein und eine
gut strukturierte Dokumentation mit
Hilfe direkt aus dem Programm her-
aus bieten. Sollten dennoch Probleme
auftauchen, muf eine telefonische
Hotline zur Verfiigung stehen.

Zwar werden Arzthelferinnen und
MTAs (medizinisch-technische Assi-



stentinnen) heute meist schon in der
Berufsschule an die elektronische Da-
tenverarbeitung herangefiihrt, doch
mufl man zur Bedienung der Arzt-
Software sowohl das Programm be-
herrschen als auch die Bedeutung der
eingegebenen Codenummern ken-
nen. Andererseits haben weder Arzt
noch Helferinnen wihrend ihrer tig-
lichen Arbeit Zeit, sich die spezielle-
ren Kniffe ihrer Programme anzueig-
nen. Wegen haufiger Anderungen der
Abrechnungssitze miissen diese
tiberdies hiufig durch Updates auf
den neuesten Stand gebracht werden.

Die Arbeit von Arzthelfe-
rinnen muB ebenfalls
berucksichtigt werden

Als Spezialisten fiir die Datenverar-
beitung in der Medizin bildet die
Fachhochschule Gieflen sogenannte
MDAs (“medizinische Datenverarbei-
tungs-Assistentinnen”) aus. Sie erstel-
len die speziellen Programme fiir
Arzte, vor allem aber fiir grofie Klini-
ken. In den Krankenhdusern laufen
zwar meist dieselben Abrechnungs-
programme wie in den Arztpraxen,
doch miissen sie hier wesentlich ho-
here Leistungen erbringen. Zudem
miissen dort grofiere Rechenanlagen
gewartet werden, wofiir besonderes
Fachpersonal erforderlich ist.

In Arztpraxen reicht hingegen entwe-
der ein Netzwerk mit mehreren PCs
und einem 386er AT als Server oder
eine Multi-User-/Multi-Tasking-Anla-
ge mit bis zu acht Terminals. Fiir eine
komplette Ausstattung einschliefilich
Spezial-Software muf} der Arzt min-
destens 25000 DM hinlegen.

Die Standardausstattung umfafit als
Server einen 386er AT mit mindestens

Sp_ezialanwendungen

2 MByte Arbeitsspeicher, eine Fest-
platte mit mindestens 40 MByte Kapa-
zitdt, ein Diskettenlaufwerk und ei-
nen Streamer. Dieser Streamer ist ein
Gerit zur Datensicherung auf der Ba-
sis einer Cassette (Data-Cartridge), auf
die die erstellten Daten zusiitzlich ab-
gespeichert werden.

Die von Arzten verwendeten Drucker
sind meist Nadeldrucker mit Endlos-
papiereinzug, da von den kasseniirzt-
lichen Vereinigungen nicht alle Druk-
ker fiir die Ausfertigung der Abrech-
nungen zugelassen sind. Schlieflich
benotigt die Anlage eine spezielle
Steckkarte mit Ausgéingen fiir die Ter-
minals.

Abrechnungen erfolgen
weiterhin schriftlich

Frither wurden Krankenscheine und
Abrechnungsbégen jedes Vierteljahr
in einem groflen Paket der Abrech-
nungsstelle zugeschickt. Seit Som-
mer vergangenen Jahres diirfen die
mit Programmen von vier verschiede-
nen Anbietern erstellten Quartalsab-
rechnungen auch per Diskette an die
kassenérztliche Vereinigung iibermit-
telt werden. Die technische Maglich-
keit der Datenferniibertragung nutzen
die Arzte jedoch lediglich fiir die La-
bordaten-Ferniibertragung, wo es auf
die schnelle und genaue Ubermitt-
lung mehrerer unterschiedlicher
Meflwerte ankommt. Bei der Quartals-
abrechnung ist hingegen keine beson-
dere Eile geboten.

Neben der Ubermittlung von Labor-
daten werden Computer in der Medi-
zin zu zahlreichen Messungen ein-
gesetzt. Von einem “Computer-To-
mogramm" diirften wohl viele schon
einmal etwas gehdrt haben. Hierbei

Foto: Wolfgang Schwenk
Bild 1: Auch die Behandlungs -und Laborrdume verfiigen
uber eigene Arbeitsstationen (Terminals)

mifdt der Computer schichtweise den
Kopf und stellt dabei Ungenauigkei-
ten fest, die auf einen Tumor schlie-
flen lassen. Computer messen und
steuern komplizierte medizinische
Gerite in Grofikliniken. Auch die ge-
samte Gentechnik ist ohne EDV nicht
denkbar, denn sie erst erlaubt die be-
queme Speicherung der genetischen
Codes.

Unter dem Titel “AIM* (Advanced
Informatics in Medicine] bereitet die
EG zur Zeit ein Programm zur Ent-
wicklung moderner Datenverarbei-
tungssysteme fiir die Medizin vor.
Die Eurokraten diskutieren in die-
sem Rahmen auch die sogenannte
“Smart Card*, einen computerlesba-
ren Ausweis, den jeder mit sich her-
umtragen soll und der im Notfall
schnell Aufschlufi iiber Blutgrup-
pen, Unvertrdglichkeiten und ande-
re medizinische Daten geben soll.
Datenschiitzer sehen in der “Smart
Card“ eine wesentlich groflere Ge-
fahr als in einem computerlesbaren
Personalausweis oder einer Volks-
zéhlung, denn das Arztgeheimnis
konnte mit ihr unter Umstinden auf
vielfache Art und Weise unterlaufen
werden.

Wie in fast allen anderen Lebensberei-
chen scheint der Vormarsch der EDV
auch in der Medizin unaufhaltsam zu
sein. Endanwender sind in diesem
Fall insbesondere Arzte und Arzthel-
ferinnen, die den Anteil ihrer Daten-
verwaltungsarbeit mit geeigneten Pro-
grammen senken beziehungsweise
die Arbeit selbst erleichtern kénnen.
Neben speziellen Datenbankanwen-
dungen kommen vor allem Diagnose-
hilfen in Frage, die ganz oder teilwei-
se entsprechende Nachschlagewerke

ersetzen konnen. _——
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Bild 2: Fur die Verwaltungsaufgaben in Arztpraxen sind spe-
zielle Programme notwendig
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Annette Mlnster

+PC statt Taschenrechner?
“:: Datenverarbeitung in einer Arztpraxis

0 Fast selbstverstidndlich scheint der Rechnereinsatz zur Daten-

verarbeitung auch in jeder modernen Arztpraxis geworden zu
sein. In jeder? Der folgende Erfahrungsbericht zeigt, daB
Schreibmaschine und Taschenrechner noch lange nicht aus-

gedient haben.

n der Praxis, in der ich ar-

beite, erfolgt die Verwaltung
der Patientendaten wie eh und je von
Hand, beziehungsweise mit Hilfe
der guten alten Schreibmaschine
und eines Taschenrechners. Natiir-
lich wurde schon iiber den mogli-
chen Einsatz eines PCs gesprochen.

Geht es allerdings - wie in diesem
Falle - um einen moglichst nahtlo-
sen Ubergang von der herkdommli-
chen Aufgabenlésung zur Arbeit mit
einem Computer, so kommen in er-
ster Linie Komplettpakete in Frage,
wie sie von verschiedenen Firmen
erhiltlich sind. Neben der eigentli-
chen Anlage werden auch die ent-
sprechende Software, die Installa-
tion und eine grundlegende Schu-
lung fiir den Arzt und seine Mitar-

beiter angeboten - das alles natiir-

lich zu einem Preis, der die norma-
len Kosten fiir die Anschaffung eines
Computers bei weitem {ibersteigt.
Ein grofies Manko ist, daf} in der Re-
gel weder der Arzt noch wir Arzthel-
ferinnen iiber ausreichende Erfah-
rungen mit dem PC verfiigen, so daf}
es schwer zu beurteilen ist, iiber wel-
chen Zeitraum sich die Anschaffung
und die Umstellung bezahlt ma-
chen. Hier kénnen wir uns in erster
Linie nur auf die Angaben der An-

.
puter

Redakt ionsassistant
uldaer Strafe &

Datenverwaltung mit C.T.0.-ARZTPRAXIS
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bieter oder auf die Hinweise von Kol-
legen und Kolleginnen verlassen,
die bereits mit einer entsprechenden
Anlage arbeiten. Nicht nur Positives
ist da zu horen, und deshalb wird
eine endgiiltige Entscheidung bei uns
- und sicherlich auch anderswo -
vorerst noch zuriickgestellt.

Da ich aber privat iiber einen PC ver-
fiige und mich in Hinblick auf das,
was letzten Endes doch einmal kom-
men wird, weiterzubilden versuche,
habe ich mir auch schon einmal Pro-
gramme angesehen, die in Priifver-
sionen kostenlos weitergegeben und
ausprobiert werden dirfen. Eines
dieser Programme ist C.T.0.-ARZT-
PRAXIS, eine kombinierte Anwen-
dung zur Verwaltung der Daten von
Privatpatienten.

Der Kern des Programms ist eine Da-
tenbank, in der die wichtigsten In-
formationen iiber einzelne Patienten
festgehalten werden. Wihlt man
zum Beispiel das Unterprogramm
Patienten neu erfassen, so erscheint
eine Bildschirmmaske, in der die
entsprechenden Eintragungen wie
auf einer Karteikarte vorgenommen
werden kénnen.

Die wichtigste Eintragung fiir die
spatere  Weiterverwendung ist die
Angabe des Faktors, der die Grundla-
ge fiir Rechnungs-
stellungen bildet.
Die drztlichen und
sonstigen Praxis-
leistungen  wer-
den ndmlich nach
einem bestimm-
ten Schliissel ab-
gerechnet.  Alle
moglichen  Lei-
stungen sind fiir
Privatpatienten in
der Gebithrenord-
nung fiir Arzte
(GOA) erfafit und
- je nach Auf-
wand - mit einem
Punktwert  ver-
kniipft. Wihrend
dieser Punktwert

fiir eine Leistung in der Regel gleich
bleibt, verdndert sich der Faktor, mit
dem er multipliziert wird, von Zeit
zu Zeit je nach Kostensteigerung und
steht auflerdem in Abhéngigkeit zu
eventuellen Zusatzversicherungen
der Privatpatienten.

Wird also ein Patient behandelt, so
bildet die Datenkarte den Ausgangs-
punkt fiir weitere Eintragungen. Un-
ter C.TO.-ARZTPRAXIS heifit das
entsprechende  Bearbeitungsmenii
Abrechnung erstellen. Nach Eingabe
des Patientennamens erscheint die
Datenkarte und kann ergénzt wer-
den. In erster Linie fir den Arzt in-
teressant ist der Punkt Diagnose, wo
eine Eintragung nicht vollstindig
niedergeschrieben, sondern anhand
einer Referenzliste und eines Num-
mernkataloges iibernommen werden
kann. Unter Kartei kann anschlie-
flend die Arzthelferin alle {ibrigen
Angaben iiber den Behandlungster-
min nachtragen, wobei die Diagnose
iiber einen einfachen Tastendruck
itbernommen wird.

Ahnlich einfach erfolgt im An-
schluf} die Erstellung der Rechnung.
Die bereits vorgenommenen Eintra-
gungen fiir den jeweiligen Patienten
werden iibernommen, alle Leistun-
gen werden iiber die Referenznum-
mer in der GOA aufgeschliisselt,
und die Kosten werden anhand des
eingetragenen Faktors automatisch
berechnet. Die einzelne Rechnung
kann genauso ausgedruckt werden
wie umfangreiche Statistiken, der
Leistungs-, Begriitndungs- oder der
Diagnosekatalog. Erginzt wird das
Programm durch Optionen zur Zah-
lungserfassung, zum Mahnungswe-
sen und der Datensicherung. Aufder-
dem ist noch eine Funktion zur Text-
verarbeitung enthalten, mit der auch
eventuelle Schriftwechsel erledigt
werden konnen.

Bevor jedoch ein arbeitserleichtern-
der Einsatz von C.T.O.-ARZTPRAXIS
moglich ist, steht eine umfangreiche
Installation ins Haus. Die Einrich-
tung der notwendigen Dateien auf
der Festplatte des Rechners ist nur
der kleinste Teil dessen, was erledigt
werden mufl. Im Menii Installation
des Programms wartet weitere Ar-
beit. Zunichst ist es wichtig, hier die
Praxisdaten einzutragen (Arzt, Adres-
se der Praxis, Bankverbindung und so
weiter), damit diese spéter auch ord-
nungsgemil auf den Ausdrucken er-
scheinen.

Des weiteren miissen auch Faktoren
und Punktwerte gegebenenfalls dem
neuesten Stand angepafit werden.
Hier ergibt sich aber eine ernste Hiir-
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de. Fiir jeden Hauptfaktor wird im
Programm in zwei Unterfaktoren un-
terschieden, ndmlich einen fiir drztli-
che und einen zweiten fiir technische
Leistungen. In der Praxis wire hier
mindestens eine dritte Unterschei-
dung notwendig, denn sogenannte
Laborleistungen werden noch einmal
anders abgerechnet als andere techni-
sche Leistungen.

Die Einrichtung des Diagnosekatalogs
iberldfit das Programm den Anwen-
dern nahezu vollstindig. Schon hier
verbirgt sich natiirlich eine Menge
Grundaufwand bei der Programmein-
richtung. Der schwierigste Punkt ist
und bleibt allerdings die Erfassung
der Patientendaten. In einer bereits
bestehenden Praxis fithrt sicherlich
kein Weg daran vorbei, beim Einsatz
eines derartigen Programms zunachst
einmal die herkdmmliche Verwal-
tungsarbeit parallel weiterlaufen zu
lassen, denn eine Ubernahme beste-
hender Daten in einem Durchgang ist
bestimmt in keinem Fall méglich.
Stellt man dagegen tatsdchlich peu a
peu um, so bedeutet das hoheren Ar-
beitsaufwand fiir einen schwer zu be-
stimmenden Zeitraum.

Dariiber hinaus eignet sich ein Pro-
gramm wie C.T.O.-~ARZTPRAXIS, wie
gesagt, nur fur die Verwaltung von
Daten von Privatpatienten. Kassenpa-
tienten werden ja, da sie eben nicht
selbst zahlen, ganz anders abgerech-
net, und dafiir gibt es sogar einen an-
ders aufgebauten Leistungskatalog.
Die meisten Arztpraxen werden aber
Privat- und Kassenpatienten gleicher-

- PCpur-Hinweis

Das im Artikel angesprochene Pro-
gramm fiir Arztpraxen zur Verwal-
tung der Daten von Privatpatienten ist
in einer Priifversion gegen eine gerin-
ge Aufwandsentschidigung erhilt-
lich und kann unverbindlich auf sei-
ne Eignung hin gepriift werden.

C.T.O.-ARZTPRAXIS

Shareware
Gebiihr: 398, - DM
Voraussetzungen:
- keine
Info:
EURO-EDV-SERVICE

C. Markstahler
Postfach 1131
7608 Willstatt
Tel.: 07852/5066

mafien betreuen und deshalb nicht
mit diesem einen Programm aus-
kommen.
Abgesehen davon, dafi die Abrech-
nung unterschiedlich erfolgt, werden
die beiden Patientengruppen natiir-
lich von der Datenverwaltung her
nicht vollig unterschiedlich behan-
delt: Die Datenblitter sind nahezu
identisch und ebenso die moglichen
Diagnosen, Verordnungen und so
weiter. Die Verwaltung dieser Daten
mit zwei verschiedenen Programmen
wire deshalb auch nicht besonders
sinnvoll.
Insgesamt bleibt zu sagen, daf} die Ar-
beit in einer Arztpraxis mit den ent-
sprechenden Programmen sicherlich
vereinfacht werden kann - eine aus-
reichende Einarbeitungszeit voraus-
gesetzt. Zeit ist allerdings ein Faktor,
mit dem beinahe jede Praxis geizen
muf, wenn eine solche Umstellung
sich nicht auch zu Lasten der Betreu-
ung von Patienten auswirken soll. Ge-
rade in kleinen Praxen werden des-
halb wohl auch mittelfristig Schreib-
maschine und Taschenrechner die er-
ste Wahl bleiben.
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Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern vertffentlicht se-
hen mchten?

Liegen diese Schitze nur bei Thnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugédnglich zu ma-
chen. Zpgern Sie nicht, im Falle der
Verodffentlichung warten Ruhm und
ein grofziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Ihre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitriige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:

@ Fertigmachen
gl Eintiiten
v Abschicken an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250
3440 Eschwege

Wir moéchten Ihr
Programm

391 PCpur 39

o
&
)
0
.
o
¥
@)
A




dem Lineal
gezogen

Ein Grafik-Editor fir alle Falle



Moderne Programme zur Textverarbeitung bieten
dem Anwender ohne Kenntnis der ASCIlI-Codes
die Gelegenheit, rasch Rahmen- und Linien-
grafiken mittels Cursortasten in den Text zu
integrieren. Doch all jene, die noch nicht mit den
neuesten Software-Segnungen verwohnt sind,
blicken oft buchstéablich in die Rohre. Unser
Programm namens DRAW schiebt sich in dieses
\ELOT B

Bild: Pictor International



rogramm

ie sehen, die Zeiten, in

denen die ASCII-Codes
mithsam aus Tabellen herausgesucht
und mittels <Alt> und Zahlen-
block auf den Monitor verfrachtet
werden mufiten, gehoren ab sofort in
die Vergangenheit verbannt.
Wer schon linger mit dem PC um-
geht und oft Listings, Briefe oder
sonstige Texte einzutippen hat, dem
wird dieses Problem nicht unbe-
kannt sein: Plétzlich benétigt man
beim Eingeben des Textes einen Rah-
men, der aus Zeichen bestehen soll,
die nicht von der Tastatur zu errei-
chen sind. Wer dann die ASCII-Co-
des der fiir die Blockgrafik bendtig-
ten Zeichen aus dem Eff-Eff kennt,
kann sich gliicklich schétzen.
Doch wer hat schon ein so zuverlis-
siges Gedédchtnis? Dann bleibt dem
Benutzer nur die Moglichkeit, eine
Tabelle zu suchen, in der die ASCII-
Codes aufgelistet sind, um diese
dann nacheinander mit <Alt> ein-
zugeben. Sind mehrere Grafiken ein-
zugeben, mufl man schon gute Ner-
ven haben, um sie nicht vollends zu
verlieren. Doch ab nun hilft Thnen
unser Programm bei dieser nerven-
aufreibenden und schwei3treiben-
den Arbeit.

DRAW wird resident
installiert

Der residente Wichter wurde mittels
Assembler implementiert, so daf
nur ein sehr geringer Programmum-
fang vorliegt. Diese Bytes kann man
dem Arbeitsspeicher wohl mit gu-
tem Gewissen abtrotzen. Auflerdem
ist das Programm wieder entfernbar.
Doch dazu spiter. Das Programm
wird nun, um es resident zu instal-
lieren, von der DOS-Ebene mit

A>draw < Enter>

gestartet. Danach meldet sich DRAW
mit einer Installationsmeldung.
Hier erkennen Sie auch, was es
heifdt, ein Programm resident zu in-
stallieren: Nach einer Initialisie-
rungsphase verbleibt ein Teil des
Programms im Speicher und macht
es sich dort bequem. Dieser Pro-
grammteil wird in der Regel {iber
eine Taste aktiviert. Es existieren
aber auch residente Anwendungen,
die automatisch von der Hardware
in regelmidfigen Abstinden aufge-
rufen werden (zum Beispiel eine
Uhranzeige). Aus der bei DRAW er-
scheinenden Meldung konnen Sie
aber leicht erkennen, zu welcher Ka-
tegorie unser Programm gehort.
Denn der “Hot-Key“, also jene Taste,
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~ Ubersicht iiber die Tastenbelegung

Tastenkombination Linienart

Programm wieder aus dem Speicher.

<Alt-1> einfache Linie -c4 — ¢4 - ¢4 — c4-7-bf-
<Alt-2> doppelte Linie -cd-cd—-cd-cd-bb-
<Alt-3> einfach/doppelt -cd-cd-cd-cd-b8-
<Alt-4> doppelt/einfach -c4-c4—-c4—-c4d-b7-
<Alt-5> einfach mit Haken -c4—-c4-c4-cd-c2-
Tastenkombination Bedeutung

< Shift-F5 > Aktivierung von DRAW

<Esc> Deaktivierung von DRAW

Das erneute Aufrufen des Programms unter DOS mit:

Zeichen

A>draw <Enter> entfernt das

mit der sich DRAW aktivieren lifit,
ist < Shift-F5>.

Wenn Sie also einmal die besagte
Shift-Taste driicken, horen Sie ei-
nen kleinen Ton, der Sie dariiber in-
formieren soll, dafd DRAW nun von
IThnen die Bewegung des Cursors
mittels Cursortasten erwartet.

Die Linien werden mit den
Cursortasten gezeichnet

Nachdem Sie also < Shift-F5> ge-
driickt und dann eine der Cursorta-
sten <Up>, <Down>, <Left>

- oder <Right> auf der Tastatur beté-

tigt haben, wird eine Linie gezeich-
net. Findet ein Richtungswechsel
statt, zeichnet DRAW die entspre-
chende Ecke auf den Bildschirm.
Das heifit also, wenn Sie schon eine
Linie in horizontaler Richtung kre-
iert haben und dann nach oben be-
ziehungsweise unten schwenken,
setzt Thnen DRAW die notige Ecke
auf den Monitor.

Falls Sie eine bereits gezeichnete Li-
nie kreuzen, wird dieser Zusam-
menstofl mit dem entsprechenden
Kreuzzeichen geahndet. Noch kom-
fortabler kann man wohl keine Li-
nien oder Rahmen auf den Monitor
bringen, oder? Haben Sie den von
Ihnen gewiinschten Rahmen ge-
zeichnet, verlassen Sie das Pro-
gramm, indem Sie <Esc> driicken.
Hier héren Sie ebenfalls einen Ton,
der die Aufmerksamkeit des Benut-
zers auf die Beendigung von DRAW
sicherstellen soll. Nun noch einige
Bedienhinweise: Wenn Sie DRAW
mit einem Turbo-Editor benutzen,
achten Sie darauf, den Einfiigemo-
dus auszuschalten.

Dies geschieht, indem man vor der
DRAW-Aktivierung die Einfiigeta-
ste (<Insert>) driickt. Danach ver-
schwindet am oberen Bildschirm-
rand der Text “Insert”. Falls der Ein-
fligemodus ndmlich nicht ausge-
schaltet ist, werden horizontale
Linien nicht korrekt gezeichnet.

Ebenso miissen Sie beachten, dafd
geniigend Platz fiir den gewiinsch-
ten Rahmen vorhanden ist. Denn
falls Sie sich in der letzten Zeile des
editierten Textes befinden und dann
versuchen, mit der Cursortaste nach
unten zu wandern, wird dies wohl
nicht von Erfolg gekront sein.

Verldngern Sie also vorher den Text,
indem Sie einfach einige Male die
Enter-Taste driicken, um nach unten
geniigend Platz zu haben. In dersel-
ben Art miissen Sie bei anderen Text-
editoren unter Umsténden Spalten
vorher einfiigen, um mit DRAW ver-
niinftig arbeiten zu konnen.

Funf verschiedene Linien-
arten stehen zur Verfiigung

Falls Sie mit der eingestellten Li-
nienform nicht einverstanden sind,
bietet DRAW Ihnen die Moglichkeit,
eine von fiinf Linienformen zu se-
lektieren. Um diese Option zu errei-
chen, driicken Sie <Alt> und dazu
eine der Tasten <1> bis <5>. Es
erklingt ein Ton, der Sie darauf auf-
merksam macht, dafl nun mit einer
neuen Linienart gezeichnet wird.
Beachten Sie aber, daf} Sie eine Li-
nienform nur dann auswéhlen kon-
nen, wenn Sie DRAW mit < Shift-
F5> aktiviert haben. Auch nach ei-
nem Wechsel zwischen den Linien-
arten wird die richtige Kreuzung auf
den Bildschirm gebracht.

pme
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Das Programm DRAW finden Sie
diesmal ausschlieflich auf der
PCpur-DATABOX 3/91. Da es sich bei
DRAW um ein Assemblerprogramm
und nicht um ein BASIC-Programm
handelt, verzichten wir zugunsten
eines anderen Beitrags auf den Ab-
druck des Listings.
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Programm

Ralf Hille

Immer Arger mit Harry
Geschicklichkeitsspiel fiur die

Farbgrafikkarte

Harry ist ein schwer arbeitender Mensch, der von seinem Chef
den Auftrag bekommen hat, mehrere Kisten in einem Keller in
die richtige Position zu bringen. Der Haken an der Sache ist,
daB der unterbezahlte Harry die schweren Kisten in dem
dunklen Keller nur schieben kann.

D a die Kisten recht schwer
sind, kann Harry diese
wie gesagt nur schieben, sie also
nicht ziehen oder gar tragen. Selbst-
verstindlich schafft Harry auch nur
eine Kiste auf einmal. Da sich das
ganze im Keller abspielt, trifft Harry
- wie kann es anders sein - ab und
zu auf Spinnen, die sich dort verbor-
gen halten.

Diese Spinnen gehdren nun zu einer
recht unfreundlichen Sorte. Sie sind
giftig, und so ist die Berithrung der
Spinnen fir Harry duflerst gefihr-
lich. Fiir den Fall aller Fille ist er
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aber mit einem Insektenspray ausge-
riistet, das den Spinnen iiberhaupt
nicht bekommen will.

Falls Harry eine Kiste einmal so aus-
sichtslos plaziert hat, daf} er keine
Moglichkeit mehr sieht, diese an
den Zielort zu schieben, kann mit
<F1> das Spiel neu begonnen
werden.

Hat Harry alle Kisten an ihr Ziel (ge-
kennzeichnet durch eine Raute) ge-
bracht, ertont eine kleine Melodie,
und Harry geht in den néchsten Kel-
lerraum, um dort weiterzuarbeiten.
Sollte Harry von einer Spinne gebis-

sen werden, geht die Arbeit von vor-
ne los. Alle Kisten sind wieder in der
Anfangsposition, und Harry kann
wieder loslegen.

Daf} das Spiel einfacher aussieht, als
es ist, wird wohl jeder bald selber
merken. Im Menil haben Sie die
Moglichkeit, den Kellerraum auszu-
wihlen, in dem Harry arbeiten soll.
Solche Kellerrdume kénnen Sie sich
mit dem Editor auch selbst erstellen.
Im Editor kénnen Sie selbst kreativ
sein und sich die kniffligsten Rédume
zusammenstellen. Wollen Sie einen
Raum zum Editieren laden oder si-
chern, kénnen Sie mit den Cursorta-
sten links und rechts die Bildnum-
mer verdndern.

Mit den Funktionstasten <F1> bis
<F6> werden die Symbole (Harry,
Mauer, Kiste und so weiter) ausge-
withlt und mit der Leertaste gesetzt.
Die Taste <A > aktiviert den Auto-
matikmodus, das heifit, die Symbole
werden durchgehend gesetzt. Dies
funktioniert allerdings nicht bei
dem Symbol von Harry, da er ver-
stindlicherweise nur einmal vor-
handen sein kann, und auch nicht
bei den Spinnen, von denen maxi-
mal 10 Stiick gesetzt werden diirfen.

Die Rdume konnen mit dem
Editor selbst erstellt werden

Zudem sollte man darauf achten,
daf} die Anzahl der Kisten und die
der Ziele gleich ist. Mit der Taste
<Z> wird die Geschwindigkeit der
Spinnen bestimmt. Mit den Tasten
<L> und <S> konnen Sie Riume
laden beziehungsweise sichern. Zu-
dem kénnen Sie mit der Tastenkom-
bination < Alt-Y > den momentanen
Bildschirm vollig léschen.
Wenn Thnen 10 Kellerrdume nicht
mehr ausreichen, kénnen Sie ein-
fach die Variable ENDBILDNR %
(Programmzeile 1180) erhthen. Der
Wert darf jedoch nicht gréfer als 99
sein, aber das diirfte wohl vollkom-
men ausreichen. Vor dem Sichern
sollten Sie noch die Geschwindig-
keit der Spinnen bestimmen, indem
Sie die Taste <Z > driicken und mit
den Cursortasten links und rechts
den Wert verdndern. Standardwert
ist 10. Der langsamste Wert ist 20, der
schnellste Wert ist entsprechend 1.
Wenn Sie die vorhandenen Riume
nutzen wollen, dann miissen Sie das
Programm FELDBAU starten. Es legt
Thnen 10 verschiedene Rdume an, in
denen Harry seine Arbeit verrichten
mufl. Ach ja, mit <Esc> kommen
Sie jederzeit zuriick ins Menii. Viel
Spafd!

pme
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Tastenbelegung: HARRY

- PC pur-Hinweis

HARRY.BAS arbeitet unter Turbo
BASIC mit allen Farb-Grafikkarten.

Die links neben den Zeilennummern
befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir den Eingabeeditor EdiPur
aus der PCpur 5/90 und diirfen nicht
mit abgetippt werden. Die zentrier-

ten Punkte () diirfen ebenfalls nicht
abgetippt werden; geben Sie fiir je-

Spiel
Cursortasten Bewegung von Harry
<F1> Spielflache wird neu aufgebaut
wkses zuriick ins Hauptmeni
< Leertaste > SchuB

Editor
Cursortasten Bewegung des Setzcursors
<A> Automatik (an/aus)
<L> Laden eines Raumes
<S> Abspeichern eines Raumes
L5 Geschwindigkeit der Spinnen
<Alt-Y > Loschen des gesamten Raumes
< Leertaste > Setzen des entsprechenden Feldes
<t i B leeres Feld
<F2> Zielfeld
<F3> Mauer
<F4> Kiste
<F5> Harry (Ausgangsposition)
<F6> Spinne (maximal 10 Stiick)
<Esc> zurlick in den Editor

den dieser Punkte jeweils ein Leer-
zeichen ein. Die Zeilen, die nicht
mit einer Zeilennummer versehen
sind, gehoren zu der vorhergehen-
den Zeile und miissen dementspre-
chend abgetippt werden (also erst
<Enter> driicken, wenn eine neue
Zeilennummer folgt); nach dem Ab-
tippen (vor dem ersten Start) unbe-
dingt abspeichern!

® Dic PCpur-DATABOX 3/91 enthalt
neben diesem Quellcode auch ein
unter DOS direkt ablauffihiges EXE-
Programm.

ALPHA 2007 GmbH

0-9260 Hainichen, Tunerstr. 12, Tel.: 726

LISTING >FELDBAU<, REMARK = >REM<. <37> 1150-open-datei$- for-output-as-#1
<78> 1160-read-s’%
< 9> 1000 - REMsresd e v s de s s de s s e s e e s ke e e ke e e e <16> 1170-print-#1,s%
<59> 10710-REM* -« =ccvcvnnn FELDBAU: + ¢ seveacens * <15> 1180-for-i%=1-to-16
<13> 1020-REM¥*- -« -« (c)-1991-PCpur-+++rvrers * <75> 1190-read-s$
<['A> 1030.RE"* ............................... * <80> 12m.print-#1’ss
<81> 1040-REM*-Autor:-Ralf-Hille:-:-veveunn * <14> 1210-next
<67> 1050-REM*- Sprache: - Turbo:BASIC: -+« «+++- * <38> 1220-close
< 1> 1060-REM*-Grafikkarten: - CGA, EGA, - VGA- - - * <20> 1230-next
<30> 1070 - RE Mo ek e de ek e d e de s e s e s e s e s e s e e ek e < 9> 1240-print:print-"Fertig...... "
<19> 1080-cls <19> 1250-end
<17> 1090 for-datei%=0-to-10 <75> 1260-DATA 4
<51> 1100-datei$="feld- - --.000" <73> 1270+ DATA:222222222222222222222222
<77> 1110- L%=Llen(str$(datei%))-1 <58> 1280- DATA-222000000000000000000222
<31> 1120-i$=right$(str$(datei%), L%) <61> 1290- DATA-222000000000000000000222
<53> 1130-mid$(dateis$,13-1%, L%)=i$ <57> 1300- DATA- 222000000000000000040222
<94> 1140-print-"schreibe:";datei$ <39> 1310 DATA - 222000000000000000000222
Listing HARRY Listing HARRY
SECOND HAND COMPUTER [N -
Ankauf * Verkauf * Vermittlung * Inzahlung 2 o " 5% § = N
w 5 ~ G * . 8_5_ (=]
AT-Paket SX-Paket 333 (77 T i
286-16, 21 MHz LM, Speed-Display, 386-SX 16, Speed-Display, 102’ Ta- _— 0 - § o .g
102" Tastatur, 20 MB Harddisk - 38 statur, 40 MB Harddisk-28ms, VGA- L] O ox W =0T = T
ms, ser./par./game, SW-Monitor Karte, 512 KB, Marken VGA Farbmo- D = > -8 g _§ S %
. nitor 1024x768 (0,28 dot) m a NN — - =
Neugerat nur: 1499, - CONBO < 2 §
Neugerit nur: 2999, - =0Qo_* 0 =
386/486'er auf Anfrage! ED s Ex &3 = B LU e
20 MB Harddisk, 38 ms neu: 318, - . VGA Farbmonitor 1024x768, neu: 799, - wN2P5 O o - - |': .
40 MB Harddisk, 28 ms neu: 469, - “DISCOVERY Modem 2400 neu: 299, - ; = §iTQ =
90 MB Harddisk, 18 ms neu: 899, - * Anrufbeantworter + Fernabfrage 138, - o @ @ o k= g
PANASONIC 1123 Drucker, neu: 678, — (* Gerat ohne FTZ-Nr, Botrisb strafbar) | 9 o B = b
Gebrauchtgerite auf telef. Anfrage! : 0% “ 24 M= ]
Weitere 500 Artikel lieferbar £a % S E
Wir bieten: Nur 1a Qualitat*Beratung*Service nE NS B £ g 3 |
ALPHA 2000 GmbH 6230 Frankfurt/M-Hochst, Wasgaustr. 34, Tel: 069-300015 + 16, Fax 309421, 4 X _g oy
ALPHA 2006 GmbH 6000 Frankfurt/M.-Bornheim, Ingolstadter Str. 27, Tel.: 069-443000, Fax: 443022 5 B 723 s g
ALPHA 2001 GmbH 3501 Niestetal-H. bei Kassel, Witzenhauser ‘Str. 10,Tel.: 0561/52 50 66, Fax: 52 76 58 a o —~ 1 —
ALPHA 2002 GmbH  0-1512 Werder/H., Unter den Linden 17, Tel.: 31 15 = = <t E
ALPHA 2003 GmbH 0-6500 Gera, Sachsenplatz 10, Tel. + Fax: 2 83 27 | \ Q - Q a k1S
ALPHA 2004 GmbH 0-7010 Leipzig, Harkortstr. 6, Tel. 315120 a > [~
ALPHA 2005 GmbH 0-8600 Bautzen, Mattigstr. 5, Tel.: 43137 N

391 PCpur

45




rogramm

<60> 1320-DATA-222222222222222222222222 <17> 1890-DATA-220022111000030030002022
<81> 1330-DATA-222000000111111000000222 <93> 1900-DATA-220021111002222222222022
<23> 1340-DATA-222070002222222200700222 <59> 1910:DATA-220022222222000000000022
<62> 1350-DATA-222000702000000200000222 <63> 1920- DATA-220000000000000000000022
<45> 1360 DATA - 222000002000000200000222 <66> 1930-DATA-220000000000000000000022
<48> 1370-DATA-222000002000000200000222 <32> 1940-DATA-10

<87> 1380 DATA-222000302000000203000222 <72> 1950-DATA-220000000000000000000022
<25> 1390-DATA-222000002222222207000222 <90> 1960- DATA-220000022200000000000022
<57> 1400-DATA-222003700000700000300222 <74> 1970 DATA-220000021200000000000022
<77> 1410-DATA-222000000030030000000222 <40> 1980-DATA-220022220222222200000022
<62> 1420-DATA-222222222222222222222222 < 6> 1990 DATA-220020100200070222000022
<48> 1430-DATA-2 <43> 2000 DATA-220021100203003002000022
<59> 1440-DATA- 220000000000000000000022 <41> 2010-DATA-220021100232222702000022
<95> 1450-DATA - 220022220000000000000022 <42> 2020-DATA-220021104000022002000022
<65> 1460-DATA-220021120000000000000022 <84> 2030-DATA-220021100202003022000022
<32> 1470+ DATA-220021122222222200000022 <63> 2040-DATA-220022222202230302000022
<35> 1480-DATA-220021120000000222000022 <22> 2050 DATA-220000203003030302000022
<73> 1490-DATA-220020020000003002000022 <84> 2060 DATA-220000200002000072000022
<90> 1500- DATA-220020022202220002000022 < 7> 2070-DATA-220000222222222222000022
<87> 1510- DATA-220020000000020002000022 <64> 2080 DATA-220000000000000000000022
<54> 1520-DATA-220020000200423022000022 <67> 2090 DATA-220000000000000000000022
<45> 1530-DATA-220022222202220302000022 <42> 2100- DATA-220000000000000000000022
<92> 1540-DATA-220002030030023002000022 < 8> 2110-DATA-10

<97> 1550- DATA-220002000002000002000022 <48> 2120-DATA-220000000000000000000022
<45> 1560-DATA-220002222222222222000022 <51> 2130- DATA-220000000000000000000022
<70> 1570 DATA - 220000000000000000000022 <54> 2140- DATA-220000000000000000000022
<73> 1580- DATA-220000000000000000000022 <60> 2150-DATA-220002220000000000000022
<76> 1590- DATA-220000000000000000000022 <74> 2160-DATA-220002120000222222220022
<87> 1600-DATA-6 <56> 2170-DATA-220002020000200000420022
<76> 1610 DATA-220222222222220000000022 <31> 2180-DATA-220002720000203230220022
<40> 1620-DATA-220200001111120000000022 < 4> 2190-DATA-220002020000203003200022
<54> 1630-DATA-220200422222220000000022 <75> 2200 DATA-220002020000203030200022
<58> 1640 DATA-220220020000000000000022 <70> 2210-DATA-220022022222203020222022
<83> 1650 DATA-220020022222200002222022 <60> 2220-DATA-220021011002203003072022
<57> 1660-DATA-220223222000222222002022 <87> 2230-DATA-220022111000030030002022
<15> 1670-DATA-220200000003030000072022 <92> 2240:DATA-220021111002222222222022
<70> 1680-DATA-220200000030222220302022 <58> 2250-DATA-220022222222000000000022
< 3> 1690 DATA-220202000000200020002022 <62> 2260-DATA-220000000000000000000022
<29> 1700 DATA-220202222003200022222022 <65> 2270+ DATA-220000000000000000000022
< 2> 1710- DATA-220202002000200000000022 < 5> 2280-DATA:6

<71> 1720-DATA-220202002003200000000022 < 4> 2290-DATA-220000000022222000000022
<23> 1730-DATA-220212002000200000000022 < 4> 2300-DATA-220022222220002200000022
<41> 1740-DATA-220212002073200000000022 < 8> 2310-DATA-220220204220330222000022
<29> 1750-DATA-220212002000200000000022 <94> 2320-DATA-220200003000000002000022
<74> 1760 DATA-220222002222200000000022 <30> 2330-DATA-220200300222000202200022
<37> 1770-DATA-10 <13> 2340-DATA-220222022222322230200022
<77> 1780-DATA-220000000000000000000022 <16> 2350-DATA-220203002220112000200022
<80> 1790- DATA - 220000000000000000000022 <35> 2360-DATA-220203030301112000200022
<55> 1800- DATA - 220000000000000000000022 <95> 2370-DATA-220200002221112000200022
<61> 1810- DATA- 220002220000000000000022 <24> 2380-DATA-220203302121112003220022
<75> 1820 DATA-220002120000222222220022 <68> 2390-DATA-220200222122222030022022
<57> 1830 DATA-220002020000200000420022 <56> 2400-DATA-220222200000010730012022
<32> 1840-DATA- 220002720000203230220022 <56> 2410-DATA-220002100070700030002022
< 5> 1850- DATA- 220002020000203003200022 <48> 2420+ DATA-220002100000000030002022
< 5> 1860 DATA-220002020000203030200022 <17> 2430-DATA-220002222222222222222022
< 0> 1870-DATA-220022022222203020222022 <60> 2440-DATA-220000000000000000000022
<77> 1880-DATA-220021011002203003002022 <77> 2450-DATA-4

Listing HARRY Listing HARRY
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<40> 2460-DATA-222222002222222222222022
<48> 2470-DATA-222242222000000020702022
<74> 2480-DATA-222033000337030301112022
<72> 2490-DATA-222003332000030021112022
<44> 2500-DATA-222030002033033021112022
<48> 2510-DATA-222220002003000021112022
<55> 2520-DATA-222000702030303021112022
<42> 2530-DATA-222000022222202221112022
<32> 2540-DATA-222202002003030021112022
<12> 2550-DATA-222002202033030322112022
<17> 2560-DATA-222011202003000000212022
<89> 2570-DATA-222011202033303330212022
<40> 2580-DATA-222222202000070020212022
<81> 2590 DATA-220000202222222220212022
<38> 2600+ DATA-220000200000000000212022
<82> 2610 DATA-220000222222222222222022
<50> 2620:DATA-2

<95> 2630-DATA-220000222222222200000022
<33> 2640-DATA-220000211002000200000022
< 3> 2650-DATA-220000211070700200000022
< 1> 2660- DATA- 220000211002002222000022
< 8> 2670 DATA-220002222222002002200022
<67> 2680- DATA-220002000000000000200022
<52> 2690- DATA-220002002002200200200022
<71> 2700 DATA-220222202200222202200022
<47> 2710 DATA-220200300222227200200022
<16> 2720 DATA-220202030030020370200022
<32> 2730-DATA-220204300300020002200022
<24> 2740-DATA-220222202202222222000022
<48> 2750 DATA-220000200002000000000022
< 9> 2760-DATA-220000222222000000000022
<75> 2770- DATA-220000000000000000000022
<78> 2780- DATA-220000000000000000000022
<18> 2790-DATA-6

<25> 2800- DATA-220002222222000000000022
< 0> 2810 DATA-220002072002222200000022
<44> 2820 DATA-220022002002111222000022
<75> 2830 DATA-220027032002111002000022
<26> 2840 DATA-220020302330111702000022
<95> 2850 DATA-220020032002111012000022

Listing HARRY

<19> 2860 DATA-220020002032222222200022
< 8> 2870 DATA-220022300000003030200022
<27> 2880 DATA-220022002003302000200022
<94> 2890 DATA-220002222227022334200022
<16> 2900- DATA-220000000020000002200022
<57> 2910 DATA-220000000022222222000022
<64> 2920 DATA-220000000000000000000022
<67> 2930 DATA-220000000000000000000022
<70> 2940-DATA-220000000000000000000022
<73> 2950 DATA-220000000000000000000022
<13> 2960-DATA-6

<85> 2970-DATA- 220000000000022220000022
<43> 2980-DATA-220000000222220720000022
<97> 2990- DATA-220000002200000320000022
<48> 3000-DATA-220000022030022022200022
<70> 3010-DATA-220000024303020300200022
<43> 3020-DATA-220000022220220003200022
<40> 3030-DATA-220000002111123030200022
<54> 3040-DATA-220000002111120703200022
<61> 3050-DATA-220000002111100330220022
<12> 3060-DATA-220000002111720300020022
<41> 3070-DATA-220000002222223030020022
<89> 3080 DATA-220000000000020002220022
<62> 3090-DATA- 220000000000023022200022
<46> 3100-DATA-220000000000020020000022
<52> 3110- DATA- 220000000000022220000022
<49> 3120 DATA-220000000000000000000022

LISTING >HARRY<, REMARK = >REM<.

< 9> 1000 - RE Mok e sk sk s e s s e s e e e e e e e e e s e

<56> T010-REM*-«-cvcvennnn HARRY ¢+ veeverennan *
<13> 1020-REM*: <« - - .- (c)-1991-PCpur:++vvvneen *
<£.4> 1030 . RE"* ............................... *
<81> 1040-REM*-Autor:-Ralf-Hille- - +vvrev.nn *
<67> 1050-REM*- Sprache: - Turbo-BASIC:+«----+-- *

< 1> 1060-REM*-Grafikkarten: -CGA, -EGA, - VGA: - - *
<305 1070 - REM*HAdeiesesk ek st e de e e et e e ok e ek s ok

<27> 1080-screen-1
<88> 1090-randomize-timer

Listing HARRY

SVS Computersysteme

Alle Goldstarpreise verstehen sich inkl. 1 Jahr Vollgarantie mit 48-Std.-Vorort-Service.
Alle Geréte werden versandkostenfrei per Nachnahme geliefert.

Goldstar GS 210 2599,- DM
AT-Prozessor 80286, 12,5 MHz, 1 MB RAM, 14“-VGA-Mono-Monitor,

LW 35" 1,44 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 4.01, Tastatur, Handbuch

Alle Goldstargeréte sind mit original Conner-Festplatte < 25 ms ausgestattet.

Goldstar GS 230 2699,— DM

AT-Prozessor 80286, 16 MHz, 1 MB RAM, 14°-VGA-Mono-Monitor,
LW 5,25" 1,2 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 4.01, Tastatur, Handbuch

Superpreiswerte Komplettangebote wie z. B. GS 210 + NEC P60 = 3999,— DM
Goldstar GS 317

Prozessor 80386 SX, 16 MHz, 2 MB RAM, 14°-VGA-Mono-Monitor,
LW 5,25 1,2 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 4.01, Tastatur, Handbuch

Aufpreis 130-MB-HD < 19 ms 499,- DM
Goldstar GS 318

AT-Prozessor 80386 SX, 20 MHz, 2 MB RAM, 14"-VGA-Mano-Monitor,
LW 35" 1,44 MB, 40-MB-HD, MS-DOS 4.01, Tastatur, Handbuch

Gerate der Klassen 386 33 MHz bzw. 486 25/33 MHz auf Anfrage.

No-Name-ATs ab 899,— DM 386 SX 20 MHz
386 33 MHz 64-KB-Cache ab 3349,- DM 486 25 MHz

Héndleranfragen erwiinscht! Fordern Sie unsere kostenlose No-Name-Preisliste an.

Hausenerstr. 4-6, 5440 Mayen, Tel.: 026 51-4 10 36, Fax.: 026 51-4 1037

Lieferzeit'ca. 10 Tage nach Auftragseingang

3199,— DM

3699,— DM

ab 1899,~ DM
ab 6999,- DM

Keine Anzahlung - flexible, kiindbare Vertrtige - steuerlich giinstig

4)0 M&PC 386-11 nur 239.- mtl.

33MHz, 4MB RAM. 130MB HDD. 2 par.

06 zwei Laufwerke, org. Cherry-Tast, 2 ser.
Game-Port, M5-DOS und Windows
Qe". Super-VGA-Farbsystem, Maus
Bitte Lo M&PC 286-1 nur 99.- mtl.
Katalqg /GQ Netzwerke - Drucker
anfordern Ly 386 SX - 486’er
, - -
Vor-Ort-Servicefilialen: 4 '“d“l’; Konfig.
M&PC in der Mitte M&PC im Westen 0(0 ()Sll:(!::pt
gigss&rmlsz b46Ft‘ il el
Tel: 06083 / 26 03 b 025 Sid et §04\ e
<
M&PC Hunprverwaltung Sud M&PC im Norden 0]1’,

8000 Mtinchen 5
Tel.: 089 / 29 01 55 55
Fax.: 089 / 29 01 51 55

Fax.: 040 / 7 201 681 ‘
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<97> 1100-window-screen- (0,0)-(319,199) <48> 1640- locate-6,12:PRINT-"(c)+1990-by-R.Hille";
<77> 1110-rem- Initialisierung <30> 1650-end-if
<96> 1120-%i=800 < 4> 1660 zeit=timer:flag’=0
<48> 1130-dim-bild$(24), Leer% (%), mauer’(%i) kisteX(%i) <26> 1670-do
,2ielZ(%i) harry%Z(%i) < 5> 1680-if-timer>zeit+speed’/20- then
<47> 1140-dim-spinne%(%i), feld%(40,30), xspinne%(12),ysp <27> 1690-call-spinne:zeit=timer
inne?%(12), xaufbau?(320) <17> 1700-end-if
<76> 1150-dim-yaufbau%(320), menue$(6) < 3> 1710-if- taste’<>0-or-flag’=0-then
<46> 1160-call-zufallbild <44> 1720 Locate-13+menue’,16:PRINT - "*"+menue$ (menue’)
<67> 1170-dateis$="-":xb%=1:yb%=0:gefressen%=0 < 5> 1730 if-taste’=72-and-menue%>1-then-decr-menue’,1
<74> 1180-bildnr%=1:fertigk=0:menue%=1:endbildnr%=10 <54> 1740-if-taste’=80-and-menue%<4-then-incr-menue?,1
< 4> 1190 taste’=72 < 1> 1750-if- taste’=75-and-menue%=3-then-decr-bildnr%,1
<34> 1200-for-i%=1-to-22 <70> 1760-if- taste’=77-and-menue’=3-then-incr-bildnr%,1
<56> 1210-bild$(i%)=string$(30,"2") <33> 1770 if-bildnr%>endbi ldnr¥%- then-bildnr%=1
<17> 1220-next <10> 1780-if-bildnr%<1-then-bildnr%=endbildnr¥%
<20> 1230-for-i%=1-to4 <32> 1790 locate-25,37:PRINT-using"##",;bildnr¥%;
<29> 1240-read-menue$(iZ%) <23> 1800:for-i%=1-to-4
<26> 1250-next <79> 1810- locate-13+i%,16: PRINT-" - "+menue$ (i%)
<46> 1260-data-"-Spiel-" <29> 1820 next
<44> 1270-data-"-Editor" <49> 1830- Llocate-13+menue’,16: PRINT - "*"+menue$ (menue?)
<66> 1280-data-"-Screen" <31> 1840-end-if
< 8> 1290-data-"-Ende--" <80> 1850- f LagZ=1
< 1> 1300-cls <54> 1860-call-taste
<78> 1310- Line-(0,0)-(20,20),0,BF <39> 1870- Loop-until-taste’=13
<96> 1320-get-(0,0)-(15,11), Leer% <81> 1880-select:case-menue’,
<10> 1330-cls <55> 1890-case-1
<15> 1340- Line- (0,0)-(15,10),2,bf: Line-(0,3)-(16,3),0 <92> 1900-gosub- spiel
<33> 1350- line-(0,7)-(16,7),0: line-(0,0)-(0,2),0 <44> 1910 case-2
<28> 1360- line- (4,4)-(4,6),0:line-(9,8)-(9,10),0 <76> 1920-call-editor
<62> 1370-get-(0,0)-(15,11) ,mauery <72> 1930-case-4
<25> 1380-cls < 7> 1940-cls:end
<57> 1390: Line- (0,0)-(14,10),1,bf: Line-(0,0)-(14,10),0 <19> 1950-end-select
<55> 1400- Line- (0,10)-(14,0),0 <92> 1960- Loop
<88> 1410-get- (0,0)-(15,11) ,kisteX <32> 1970-spiel:
< 9> 1420-cls <35> 1980-do
<43> 1430- Line- (0,0)-(20,20),0,BF:pset(2,4),0 < 7> 1990 if- taste’<>59- then
<72> 1440-draw- "BM4,SE3F3G3H3" <54> 2000-for-i%=3-to0-18
<84> 1450-get-(0,0)-(15,11),ziel% < 4> 2010-bild$(i%)=string$(32,"2")
<21> 1460-cls <14> 2020-next
<74> 1470-circle-(7,5),6,2:paint-(7,5),2 <66> 2030-call-aufbau
<38> 1480-draw-"bmé4,6f3e3":circle-(5,3),1,1 <16> 2040-end-if
<48> 1490-circle:(9,3),1,1:pset-(5,3),3 < 4> 2050-call-datei- (bildnr%)
<51> 1500-pset:(9,3),3:pset-(7,6),1 <77> 2060-call- laden
< 1> 1510-get-(0,0)-(15,11) ,harryZ <78> 2070-call-aufbau
<11> 1520-cls <16> 2080- Locate-25,37:PRINT-using"##",;bildnrZ;
<42> 1530-draw-"c1,bm4,1,d1,f8,bm4,10,e8,ul,bm4,7,e1,ré <56> 2090 fertigx=0:gefressen%=0:zeit=timer:flagi=0
,f1,¢2,bm8,4,ul,c3,bm8,7,d1" <95> 2100-do
<94> 1540-get-(0,0)-(15,11),spinne% <75> 2110-i1f-anzspinnen’>0- then
<20> 1550-cls <77> 2120-if-timer>zeit+speed’/20- then
<46> 1560- rem-menue < 0> 2130-call-spinne:zeit=timer
<24> 1570-do <18> 2140-end-if
<87> 1580-if-menue’%<3-then <21> 2150-end-if
<57> 1590-call-datei(0) <41> 2160-call-taste
<70> 1600-call- Laden <95> 2170-select:case: taste’
<71> 1610 call-aufbau <12> 2180-case72
<33> 1620- locate-25,30:PRINT-"Screen:"; <14> 2190-rem- rauf
< 7> 1630- locate+3,12:PRINT - "hkkk .. A-R-R-Y - Rkl - <37> 2200- yb%=-1:xb%=0:f lag%=1
Listing HARRY Listing HARRY
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<79> 2210-case-80 <69> 2590-if-gefressen’=1-then-delay-1
<71> 2220-rem-runter <11> 2600-if-bildnr%>endbildnr%- then-bildnr%=1
<94> 2230-yb%=1:xb%=0: f Lag%=1 <43> 2610- Lloop-until-taste%=27
<38> 2240-case-75 < 1> 2620-return
<39> 2250-rem- Links <76> 2630-sub-schuss
< 8> 2260 yb%=0:xb%=-1:f lag¥=1 <18> 2640- shared-bild$(),x%,y%, xb%,yb%,xspinne% () ,yspin
<71> 2270-case-77 ne%()
<48> 2280-rem-rechts <41> 2650-shared-anzspinneny
<19> 2290-yb%=0:xb%=1:flag%=1 <11> 2660- for-i%=160-to-120- step-5:sound- i%, .2: next
<47> 2300-case-32 <71> 2670-ak=x%+xb%: bi=yk+tyb%: c%=1
<83> 2310-if-gefressen’=0-and-anzspinnen%>0-then-call-s <35> 2680-while-mid$(bild$(b%),a%,1)<"2"-and- c%<5
chuss <44> 2690-incr-c%,1
<98> 2320-end-select <13> 2700 a%=x%+abs (c%*xb%)*xb% : b%=y%+abs ( c/*yb%)*yb%
<60> 2330-if-flag%=1-and-gefressen%=0-then <53> 2710 wend
<77> 2340-al%=x%+xb%: a2%=x%+abs (2%*xb%)*xb¥ <69> 2720-if-a%>22-then-a%=22: c%=a¥%-x%
<14> 2350-b1%=y’+yb%:b2%=y%+abs (2%yb%) *yby% <23> 2730-1if-a%<3-then-a%=3: c¥=x%-a%
<11> 2360 c1$=mid$(bild$(b1%),a1%,1) <55> 2740+ if-b¥>18- then-b%=18: cl=b%-y%
<70> 2370-c2$=mid$ (bild$(b2%),a2%,1) <15> 2750+ if-b%<3- then-b%=3: ck=y%-b%
<82> 2380-if-c1$<"2"-then <41> 2760- Line: ((x%-3)*16+6, (y%-3)*12+6)-((a%-3)*16+6(
<20> 2390-call- loeschen(x¥%,y%) b%-3)*12+6) ,1
< 2> 2400- c$=mid$ (bild$(y%),x%,1) <69> 2770-delay-0.1
<94> 2410-call-bild(x%,y%,c$) <83> 2780- Line- ((x%-3)*16+6, (y%-3)*12+6)-((a%-3)*16+6, (
<24> 2420-x%=al%:y%=b1% b%-3)*12+6),0
<11> 2430-call-soko(x%,y%) <54> 2790-for-i%=1-to-anzspinnen¥%
<96> 2440-call-bild(x¥%,y%,"4") <54> 2800-if-xspinneX(i%)=a%-and-yspinne%(i%)=b%- then
<53> 2450-sound-1700,0.1 <64> 2810-beep
<14> 2460-elseif- (c18="3"-or c1$="6")-and- c2$<"2" - then < 2> 2820-xspinneZ(i%)=6:yspinne%(i%)=21
<12> 2470-call- loeschen(x%,y%): call: Loeschen(al%,b1%) <13> 2830-call- Lloeschen(a%,b%)
<26> 2480-c$=mid$(bild$(y%),x%,1) < 0> 2840- c$=mid$ (bild$(b%),a%,1)
<28> 2490-call-bild-(x%,y%, c$):call-soko- (al%,b1%) < 2> 2850-call-bild(a%,b%,c$)
<50> 2500-call-bild-(a1%,b1%,"4") :call-kiste- (a2%,b2%) <38> 2860-end-if
<52> 2510-call-bild- (a2%,b2%,"3") <45> 2870-next
<26> 2520- x%=al%:y%=b1% < 0> 2880-for-i%=0-to-c%
<49> 2530-sound-1700,0.1 <69> 2890- a%=x/+abs (i%*xb%)*xb¥: b%=y#+abs (i%*yb%)*yby
<26> 2540-end-if <89> 2900- c$=mid$ (bild$(b%),a%,1)
<63> 2550-flag%=0 <91> 2910-call-bild(a%,b%,c$)
<32> 2560-end:if <32> 2920-next
<32> 2570 loop-until-gefressen’=1-or-fertig%=kisten%-or <86> 2930-end- sub
‘taste’=27-or-taste%=59 <67> 2940-sub- loeschen(x%,y%)
<93> 2580-if- fertigk=kistenZ-then-incr-bildnr%,1:play-" <78> 2950-shared-bild$(),fertig¥
o3 l4el8dclédde” <30> 2960 c$=mid$ (bild$(y%),x%,1)
Listing HARRY Listing HARRY
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DM 59,00 |
|

MS-DOS-CP/M-Tool-Box inkl. dt. Handbuch
Datentransfer CP/IM < - > MS-DOS per Diskette,
iber 200 Formate lesen, schreiben, formatieren auf

| dem PC XT/AT, CP/M-Emulation erméglicht weiteres
Verwenden von CP/M-Software.
Math-CAD (wissenschatft. Mathe-Progr.) DM 20,00
VASTPRINT - der “Pop-Up-Spooler* DM 139,00
VASTCACHE - Tuning flr Ihre Festplatte DM 129,00
Vastscreen - die prof. CGA-Emulation fiir die Hercules- |
karte - auch fiir selbstbootende Programme DM 59,00 |
TEXTMAKER 3.0 DM 298,00 |
DATAMAKER 1.0 DM 248,00
DIN A 3 Plotter, 8 Stifte, 400mm/s auf jeder Achse DM 1360,00
AnschluBfertige Laufwerke fir Euro-PC 355,25 ab DM 249,00

Wir fihren Computerzubehér: Festplatten, Mainboards

DRAM-Chip, SIP/SIMM-Module, Co-Prozessoren, div.

Woechselplatteneinsatze, Fachliteratur uv.m.

Katalog auf 6 Disketten 5,25 m. Utilities Schutzgeb. DM
Auszugsliste kostenlos

5,00

Soft- u. Hardwareversand Ulrike Becker |
Fasanenweg 2 ~ 6690 St. Wendel 8 ~ Tel.: 068 56-504
Usersprechstd. Mo - Do ab 20.00 Uhr

: Atlantik PC - Datenbank

Die neue dbase il plus*-kompatible Datenbank, die auch ohne Programierkurs

I oder Spezialkenntnisse zu bedienen ist.
Jetzt konnen auch Sie alles verwalten: Von
der Briefmarkensammiung Uber AdreBdaten
'bis zur professionellen Lagerverwaltung.

I Frei definierbare Bildschirm- und Druck-
maske @ Reports @ Indexe e Tabellen-
Iund Maskendarstellung @ Memofeld-
|edi!or o Aufruf der Datenbanken im
|Kle.nex1 ® viele Such- und Filterfunktio-
nen e SAA-ghnliche Oberflache ® Mausunterstiitzung e
lund vieles mehr... Kostenlose Ds anfordern! =« irsetragenes barenzeichan va

DM 149.00

plus DM 8.8 Uersand)

| Software und Service aus einer Hand!

| ; Werner Stahle-Softwarelésungen

| Rahm 27 e 8500 Niirnberg ® Hotline: 0911/55 46 51
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< 8> 2970-if-c$="5"-or-c$="6"-or-c$="8"-then <77> 3530-rem-gefressen
<71> 2980-if-c$="6"-then-decr-fertig%,1 <94> 3540-c$=mid$(bilds(b%),a%,1)
<27> 2990 -mid$(bild$(y%),x%,1)="1" <82> 3550-1if-c$="4"-or-c$="5"-then
<27> 3000-else 92> 3560-gefressen’=1
<57> 3010-mid$(bild$(yX),x%,1)="0" <48> 3570-call- loeschen: (xspinneZ(i%) ,yspinneZ(i%))
<11> 3020-end-if <70> 3580-c$=mid$(bild$(yspinne%(i%)), xspinneX(i%),1)
<69> 3030-end- sub <76> 3590-call-bild- (xspinne%(i%),yspinne%(i%),c$)
<66> 3040- sub-soko(x%,y%) <46> 3600-call-bild(a%, b%, "7")
<38> 3050-shared-bild$() <90> 3610- for-m%=400-to-40-step--20
<70> 3060-1if-mid$(bild$(y%),x%,1)="1"-then <86> 3620 sound-m%,1
<17> 3070-mid$(bild$(y%),x%,1)="5" <30> 3630-next
<51> 3080-else <29> 3640-end-if
<94> 3090-mid$(bild$(y%), x%, 1)="4" <36> 3650-next
< 7> 3100-end-if <90> 3660-end- sub
<65> 3110-end- sub <57> 3670-sub- taste
<50> 3120-sub-kiste(x%,y%) <22> 3680-shared- taste’
<57> 3130-shared-bild$(),fertigZ <44> 3690-a$=ucase$(inkey$)
<66> 3140-if-mid$(bild$(y%),x%,1)="1"-then <56> 3700-if-a$=""-then-a$=chr$(0)
<41> 3150-mid$(bild$(y¥%) ,x%,1)="6" <58> 3710- taste’=asc(right$(a$,1))
<33> 3160 incr-fertig#,1 <12> 3720-as$=""
<50> 3170-else <83> 3730-end-sub
<65> 3180-mid$(bild$(y%),x%, 1)="3" <79> 3740-sub-editor
<34> 3190-end-if <88> 3750-shared-bild$(), harry%(), Lleer%(),spinne%(), kis
<64> 3200-end- sub te% (), maueri(),zielZ()
<45> 3210-sub-spinne <83> 3760-shared-taste’,bildnr¥%, datei$, auto’,anzspinnen
<62> 3220-shared-bild$(),spinne%(),xspinne% (), yspinne’( %, speed’
) ,anzspinnen% <77> 3770-call-datei- (bildnr%):call-laden
<76> 3230-shared-gefresseni <28> 3780-anzspinnen’=0:call-aufbau
<30> 3240-for-i%=1-to-anzspinnen’ <92> 3790 x%=3:y%=3:auto%=1:bilds="0"
< 6> 3250-richtungZ=int(rnd(1)*4)+1 <81> 3800-call-auto
<66> 3260-select-case-richtung’ <14> 3810-do
<39> 3270-case-1 <57> 3820- Line- ((x%-3)*16, (y%-3)*12)-((x%-3)*16+15, (y%-
<14> 3280-rem- rauf 3)*12+11),1,b
<60> 3290-xsb%=0:ysb%=-1 <47> 3830-call-taste
<31> 3300-case-2 < 7> 3840-delay-0.02
<71> 3310-rem-runter < 5> 3850 Line: ((x%-3)*16, (y%-3)*12) = ((x%-3)*16+15, (y%-
<73> 3320-xsb%=0:ysb%=1 3)*12+11),0,b
<51> 3330-case-3 <13> 3860-delay-0.02
<39> 3340-rem- Links < 7> 3870-if-taste%<>81-then
<68> 3350-xsb%=-1:ysb%=0 <30> 3880-c$=mid$(bild$(y%),x%,1):call-bild(x%,y%,c$)
<71> 3360-case 4 <48> 3890-end-if
<48> 3370-rem-rechts <91> 3900-select-case-taste’
<84> 3380- xsb%=1:ysb%=0 < 6> 3910-case 90
<21> 3390-end-select < 6> 3920-call-speed
<16> 3400-a%=xspinne’(i%)+xsb%:b%=yspinneX(i%)+ysb% <14> 3930-case-72
<43> 3410-if-mid$(bild$(b%),a%,1)<"2" then < 3> 3940-if-y%>3- then-decr-y%,1
<75> 3420-call- loeschen(xspinne%(i%),yspinne%(i%)) < 7> 3950-case-80
<53> 3430-c$=mid$(bild$(yspinneX(i%)),xspinneX(i%),1) <66> 3960-if-y%<18-then-incr-y%,1
<16> 3440-call-bild(xspinne%(i%),yspinneX(i%),c$) <62> 3970-case-75
<53> 3450-if-mid$(bild$(b%),a%,1)="1""then <81> 3980-if-x%>3-then-decr-x%,1
<24> 3460-mid$(bild$(b%x),a%,1)="8" <92> 3990-case:77
<56> 3470-else <30> 4000-7f-x%<22-then-incr-x%,1
< 2> 3480-mid$(bild$(b%),a%,1)="7" < 4> 4010-case-59-to-63
<40> 3490-end-if <34> 4020-bild$=right$(str$(tastez-59),1)
<44> 3500 call-bild(a%,b%,"7") <10> 4030-case- 64
<57> 3510-xspinne%(i%)=a%-: -yspinneX(i%)=b% <91> 4040-bilds="7"
<21> 3520-end-if <35> 4050-case-21
Listing HARRY Listing HARRY
50 PCpur 391




rogramm

<74>
<39>
34>
<43>
<16>
<64>
<44>
<73>
<49>
<41>
<60>
<15>
37>
<20>
<63>
<b44>
<16>
<11>
<29>
<30>
<49>
<87>
<66>
<81>
<19>
<65>
<35>
< 4>
<28>
31>
<51>
<16>
<15>
<36>
<96>
<96>
<13>
< 6>
<46>
29>
<28>

4060-
4070-
4080-
4090-
4100-
4110-
4120-
4130-
4140-
4150-
4160-
4170
4180-
4190-
4200-
4210-
4220-
4230-
4240-
4250-
4260
4270
4280-
4290-
4300-
4310-
4320-
4330-
4340-
4350-
4360-
4370-
4380-

4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460

Listing HARRY

for-i%=3-to-18
mid$(bild$(i%),3,20)=string$(20,"0")
next

X%=3:y%=3:bild$="0"
auto%=1:call-auto

call-aufbau

case-76

rem- Laden

locate-25,16:PRINT- "LADEN";
call-bildauswahl
if-taste’=13-then
call-datei(bildnr%):call- laden
locate-25,16:PRINT-"--...u.
anzspinnen%=0

call-aufbau
x%=3:y%=3:bild$="0":auto%=1:call-auto
end-if

locate 25,16 PRINT "+« ccvvnnnnn. W
taste%=13

case-83

rem-sichern
2%=0:k%=0:h%=0:fehler%=0
for-xl%=3-t0-22
for-yl%=3-t0-18
c$=mid$(bild$(yl%),x1%,1)
if-c$="1"-then-incr-z%,1
if-c$="4"-then-incr-h%,1
if-c$="3"-then-incr-k%,1

next

next

if-h%<>1-then

fehler%=1

locate:25,16:PRINT- "HARRY-?";
relseif-k%=0-then

-fehler’=1
*locate-25,16:PRINT- "KISTEN-?";
relseif-k%<>z%- then

-fehler%=1

- locate:25,16:PRINT-"ZIELE-?";
‘end-if

-if-fehler%=0-then

<30>
<56>

<75>
3>
19>
<4b>
<75>
73>
31>
35>
<4b>
<
< 4>

<9

< 2>
<56>
27>
<43>
<64>
<9
<19>
<10>
<13>
<86>
<89>
<26>
<33>
<36>
<35>
<45>
< 2>
27>
<59>
<13>

57>
<28>
< 5>

<58>
<41>

Listing HARRY

4470- locate-25,16:PRINT- "SICHERN";
4480-call-bildauswahl

4490-1f-taste%=13-then
4500-call-datei- (bildnr%):call-sichern
4510-end-if

4520-else

4530-beep:beep

4540-delay-1

4550-end-if

4560 locate-25,16:PRINT-"- -+t "
4570- taste’=13

4580 case- 32

4590-if-bild$<"5"-or- (bild$="7"-and-anzspinnen%<10
)-then
4600-1f-mid$(bild$(y%),x%,1)="7"-then-decr-anzspin
nenz,1

4610+ if-bild$="7"-then- incr-anzspinnen%,1
4620-mid$ (bild$(y%),x%,1)=bild$

4630-end-if

4640-if-bild$="4"-then

4650-call-bild- (x%,y%,"4")

4660- for-a¥%=3-to-22

4670- for-b%=3-t0-18

4680- c$=mid$(bild$(b%),a%,1)

4690-if-c$="4"-and- (a%<>x%-or-b%<>y%) - then

4700 -mid$(bild$(b%),a%,1)="0"
4710-call-bild(a%,b%,"0")

4720-end-if

4730 next

4740 next

4750-end- if

4760-case-65

4770-call-auto

4780-end-select

4790-if-auto%=1-and-bild$<"4" - then
4800-if-mid$(biLds(y%),xx,1)="7"-then-decr-anzspin
nen%,1

4810-mid$(bild$(y%),x%,1)=bild$

4820-end-if

4830-call-bild(x%,y%,bild$)

4840- Loop-until-taste=27

4850- locate-25,1:PRINT-string$(29,32);

Auflosung

Preisritsel aus PCpur 12/90

Das Losungswort lautete:

DIPSCHALTER

Die Gewinner:

1. Preis (24-Nadel-Drucker MT 82):
Andrea Fillinger, 2000 Hamburg 26
2. bis 11. Preis (je eine DATABOX):
Hartmut Beuthner, 7514 Eggenstein;
Andreas Bruns, 3451 Dielmissen;

Reinhard Lachs, 2000 Hamburg 50;
Konrad Heinemann, 3200 Hildes-

Siegen;

heim; Karl-Heinz Overkott,

Ing.-Gerolfing; Johann Eberle, 7996
Meckenbeuren; Daniel Neumann,
3070 Nienburg; Giinther Bachhuber,
8000 Miinchen 83; Werner Geier,
8000 Miinchen 50.
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<95> 4860-end-sub <29> 5440-if-nr¥%>endbildnr%- then-nr%=1
<11> 4870-sub-auto <76> 5450-1f-nr¥%<1-then-nrZ=endbildnr%
<23> 48B80-shared-autoX <70> 5460- locate-25,37:PRINT-using"#4";nr¥;'
<80> 4890-1if-auto%=0-then <75> 5470- loop-until-taste%=13-or-taste%=27
<22> 4900 locate-25,1:PRINT-"Auto!"; <94> 5480-end- sub
<33> 4910-auto%=1 <13> 5490-sub-bild(x%,y%, b$)
<52> 4920-else <71> 5500-shared-bild$(), harry%(), leer’ (), spinne%(), kis
<83> 4930 locate-25,1:PRINT-":- - o te% (), mauer’(),ziel%()
<30> 4940-auto%=0 < 3> 5510-select-case-b$
<39> 4950-end-if <93> 5520-case-"Q"
<97> 4960-end- sub < 5> 5530-put- ((x%-3)*16, (y%-3)*12), Lleer%, pset
<40> 4970-sub- speed <12> 5540-case-"1"
<35> 4980-shared- speed’, taste’ <84> 5550-put- ((x%-3)*16, (y%-3)*12),ziel%, pset
<58> 4990- locate-25,10-:-PRINT:"Speed:"; <30> 5560-case-"2"
<17> 5000- s%=speed’ <81> 5570-put- ((x%-3)*16, (y%-3)*12) ,mauer%,pset
< 0> 5010-do <42> 5580-case-"3","6"
<65> 5020- locate-25,17-:-PRINT-using"##"; speed’; <78> 5590-put- ((x%-3)*16, (y%-3)*12) ,kiste’,pset
<33> 5030-call-taste <16> 5600-case-"4" "5"
<39> 5040-if-taste%x=75-and- speed’%>1-then-decr-speed’, 1 <15> 5610 put- ((x%-3)*16, (y%-3)*12) ,harry’, pset
<86> 5050-if-taste’=77-and-speed’<20-then-incr:speed’,1 <80> 5620-case-"7"
<64> 5060- Loop-until-taste’=13-or-taste’=27 <31> 5630-put- ((x%-3)*16, (y%-3)*12) ,spinne%, pset
<62> 5070-if-taste’=27- then- speed’=s% <14> 5640-end-select
<47> 5080- locate 25,10 : PRINT "= :cenveess " <89> 5650-end-sub
<41> 5090- taste%=13 < 9> 5660-sub-aufbau
<64> 5100 end- sub <94> 5670-shared-bild$(), harry%(), Leer%(),spinne%(), kis
<36> 5110-sub-datei- (nr) teZ (), mauer’(),ziel%()
< 9> 5120-shared-datei$ <54> 5680-shared- xaufbauX () ,yaufbau’(),kisten’,anzspinn
<60> 5130-datei$="FELD- - --.000" en’
<16> 5140-i%=len(str$(nr%))-1 <60> 5690 shared-xspinne%(),yspinne% (), x%,y%
<16> 5150-mid$(datei$,13-i%, i%)=right$(str$(nrk),i%) <35> 5700-kisten%=0:anzspinnen%=0
<82> 5160-end-sub <39> 5710-for-i%=1-to-320
<17> 5170-sub- Laden <£6> 5720 c$=mid$(bild$(yaufbau%(i%)), xaufbauZ(i%),1)
<79> 5180-shared-bild$(),datei$, speed’ <16> 5730-call-bild(xaufbau%(i%),yaufbau%(i%),c$)
<51> 5190-open-datei$-for-input-as-#1 <65> 5740-1if-c$="1" then-incr-kisten%,1
<43> 5200- input#1, speed’ <74> 5750-if-c$="4" - then- x%=xaufbauX(i%):y%=yaufbauZ(i%
<64> 5210-for-i%=3-to0-18 )
<82> 5220- Line-input-#1,bild$(i%) <94> 5760-if-c$="7":then
<24> 5230 next < 8> 5770-incr-anzspinnen’,
<48> 5240-close <39> 5780-xspinne’(anzspinnen?)=xaufbau’(i%)
<81> 5250-end- sub <76> 5790-yspinne’(anzspinnen’)=yaufbau%(i%)
<80> 5260-sub-sichern <23> 5800-end-if
<78> 5270-shared-bild$(),datei$, speed’ <50> 5810-if- (i%-mod-10)=0-then-sound-1700,0.05
<52> 5280-open-datei$- for-output-as-#1 <33> 5820-next
<84> 5290-PRINT-#1,speed’ <87> 5830-end-sub
<63> 5300-for-i%=3-to-18 <35> 5840-sub-zufallbild
<21> 5310 -print-#1,bild$(i%) < 4> 5850-shared- xaufbauX (), yaufbauZ()
<23> 5320-next <67> 5860-1%=0
<47> 5330-close <49> 5870 for-x%=3-to-22
<80> 5340-end-sub <59> 5880- for-y%=3-to-18
<19> 5350-sub-bildauswahl <24> 5890-incr-i%,1:xaufbau’ (i%)=x%: yaufbau’ (i%)=y%
<23> 5360-shared-bildnr%, taste?, endbildnr¥ <29> 5900 next
<19> 5370-nr%=bildnr¥% <32> 5910-next
<27> 5380-do <46> 5920-for-i%=1-to-320
<57> 5390-call-taste <12> 5930-a%=int(rnd(1)*320)+1
<23> 5400-1if-taste%=77 then-incr-nr¥%,1 <15> 5940 swap- xaufbau (i%) ,xaufbau’(a%)
<43> 5410-if-taste%=75-then-decr-nr%,1 <53> 5950- swap-yaufbauz(i%), yaufbau’ (a%)
<33> 5420-1if-taste’Z=27-then-nr%=bildnr% <47> 5960-next
<91> 5430-if-taste%=13-then-bildnr¥%=nr% < 2> 5970-end-sub
Listing HARRY Listing HARRY
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Stefan Martin Asef

BASIC fiir alle Falle

Quelltexte verschiedenen Dialekten

anpassen

Wenn Sie schon ein wenig Erfahrung mit BASIC gesammelt
haben, dann ist lhnen folgendes Problem bestimmt nicht
unbekannt: Eine Entwicklung aus Turbo BASIC l4uft nicht
unter GW-BASIC, eine aus PowerBASIC arbeitet nicht mit
Quick BASIC zusammen und so weiter, und so weiter. Im
folgenden geben wir lhnen Tips, wie Sie Programme unter
Umsténden fiir verschiedene Ubersetzungsprogramme

“umstricken” kénnen.

Is kostenlose Beigabe er-

hielten bisher alle dieje-
nigen, die sich einen Rechner mit
dem Betriebssystem MS-DOS (oder
IBM-DOS) =zulegten, den GW-BA-
SIC-Interpreter und konnten mit sei-
ner Hilfe erste Erfahrungen mit einer
Programmiersprache sammeln. Ob-
wohl es sich bei diesem Programm
um ein duflerst leistungsfihiges Ent-
wicklungsinstrument handelt, er-
wacht in den meisten Anwendern
von GW-BASIC schnell der Wunsch
nach “etwas Besserem*,

Besonders die Compilersprachen
itben eine schier unwiderstehliche
Faszination aus, bieten sie doch die
Méoglichkeit, selbstindig ablauffi-
hige Programme zu erzeugen, die
dann in der Regel auch ein ganzes
Stiick schneller sind als die interpre-

tierten Quelltexte. Hat man aller-
dings bereits eine Reihe eigener Pro-
gramme entwickelt, so geht ein Um-
stieg selten ohne Probleme vor sich.
Daf} sich BASIC - wie kaum eine
andere Computersprache - in viele,
ganz verschiedene Dialekte aufge-
splittert hat, macht sich spétestens
dann schmerzlich bemerkbar, wenn
liebgewonnene Programme aus dem
einen Dialekt in anderen nicht mehr
funktionieren. Argerlich ist es eben-
falls, wenn ein hochinteressantes
Programmlisting in einer Zeitschrift
mit den vorhandenen Entwicklungs-
instrumenten nicht zu iibersetzen
ist.

Ehe Sie nun aufbrechen und versu-
chen, sich alle Compiler und Inter-
preter unter der Sonne zuzulegen,
sollten Sie eine andere Méglichkeit

BASIC

ins Auge fassen. Oft ist es namlich
gar nicht so schwer, ein Programm
mit einigen Anderungen an eine
neue Entwicklungsumgebung anzu-
passen. Dazu gehort allerdings ein
wenig Erfahrung - die Sie aber im
Laufe der Arbeit sammeln kénnen -
sowie geniigend Einfithlungsverms-
gen, um gegebenenfalls das Pferd
auch einmal vom Schwanz her auf-
zuzdumen, wenn es partout nur
riickwirts laufen méchte.

Es gibt verschiedene
BASIC-Dialekte

Am Beispiel eines Listings aus einer
der vorigen Ausgaben der PCpur ha-
ben wir das Ganze einmal auspro-
biert. LAUF.BAS ist eines der klei-
nen Programme fiir GW-BASIC, die
wir in unserer Reihe mit Tips zur
Programmierung von Animationen
veroffentlicht haben: Von rechts
nach links und danach von oben
nach unten “14uft“ dabei ein Schrift-
zug tiber den Bildschirm. Zum einen
interessierte uns, wie die bekannten
Compiler-Sprachen Turbo BASIC,
Quick BASIC und PowerBASIC auf
denselben Quelltext reagieren.
Nachdem wir aber in der letzten
Ausgabe der PCpur auch einige an-
dere Ubersetzungsinstrumente fiir
BASIC-Quelltexte vorgestellt hatten,
nahmen wir uns danach auch noch
die Shareware-Compiler ASIC, Ap-
BASIC und FranzBASIC sowie den
SBASIC-Compiler aus einem Projekt
unserer Schwesterzeitschrift DOS In-
ternational vor.

Wie der GW-BASIC-Interpreter stammt
Quick BASIC (Version 4.5) aus dem
Hause Microsoft. Dieser integrierten
Entwicklungsumgebung gilt unser
erster Versuch. Gdnzlich ohne Ande-
rungen ldft sich LAUF.BAS sofort
kompilieren, als Ergebnis entsteht
ein selbstéindig lauffihiges EXE-Pro-
gramm mit einer Grifle von 26398
Byte. Ein wichtiger Faktor fiir die
problemlose Ubersetzung ist natiir-
lich die Tatsache, dafl LAUF.BAS ein
sehr einfaches Programm ist.

Turbo BASIC (Version 1.1) ist eine
Entwicklung des Programmierers
Bob Zale, die einmal von der Firma
Borland in der Reihe verschiedener
Turbo-Sprachen vertrieben wurde.
Mittlerweile wurden die Rechte zu-
riickgegeben, und Turbo BASIC wird
nicht mehr ausgeliefert. Trotzdem
erfreut es sich nach wie vor einer
grolen Anhéngerschaft, und des-
halb stand es als néchstes auf unse-
rer Liste.

Auch hier versuchen wir zunichst,
den unverinderten Quelltext zu kom-
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pilieren. Die erste Fehlermeldung
wird in der Zeile mit der Nummer 50
(“DELAY=180%) ausgegeben und
lautet “Unknown Identifier/Syntax
Error* (“unbekannter Bezeichner/
Syntaxfehler”), eine Meldung, mit
der uns ein eingebautes Fehlersuch-
programm (“Debugger”) den richti-
gen Weg zu weisen versucht. Da es
sich bei der angemahnten Zeile um
eine einfache Variablendefinition
handelt, gibt es eigentlich nur eine
naheliegende Ursache, daf} es sich
nidmlich bei dem Variablennamen
DELAY um ein reserviertes Wort
handelt, eines, das unter Turbo BA-
SIC als Befehl Verwendung findet.

Moderne Entwicklungs-
umgebungen helfen bei
der Fehlersuche

Genauso ist es: DELAY (“Verzoge-
rung“) wird benutzt, wenn es not-
wendig ist, den Ablauf eines Pro-
gramms fiir eine festzulegende Zeit
zu unterbrechen, wie uns ein Blick
in das Handbuch offenbart. Dasselbe
passiert iibrigens in unserem Li-
sting, nur mufiten wir uns unter GW-
BASIC dafiir eine eigene Routine in
Form eines Unterprogramms (Zeilen
250 und 260) schreiben.

Wir kénnten natiirlich jetzt LAUF.BAS
dahingehend #ndern, daB statt der
selbstentwickelten Prozedur die
Turbo-BASIC-Anweisung eingesetzt
wird, einfacher ist es jedoch, den Va-
riablennamen zu #dndern. Mit Hilfe
einer Suchen-Ersetzen-Funktion tau-
schen wir den Begriff DELAY zum
Beispiel gegen den Begriff ZEIT-
VERZOEGERUNG aus (Sie kénnen
natiirlich auch einen kiirzeren Na-
men wihlen). Anschliefiend kompi-
liert auch Turbo BASIC unseren
Quelltext ohne Widerspruch. Es ent-
steht ein EXE-Programm mit einer
Grofle von 36800 Byte.

Der Nachfolger von Turbo BASIC
heif}t PowerBASIC. Nachdem die Fir-
ma Borland die Rechte an den Ent-
wickler zuriickgegeben hatte, iiber-
arbeitete Bob Zale das Programm,
das unter dem neuen Namen von ei-
ner neuen Vertriebsfirma angeboten
wird. An LAUF.BAS hat PowerBA-
SIC (Version 2.1) auch nur die Varia-
ble DELAY auszusetzen, der fiir Tur-
bo BASIC geidnderte Quelltext dage-
gen wird ohne weiteres zu einem
23424 Byte grofien EXE-Programm
kompiliert.

So weit, so gut: Bisher stoflen wir
nicht auf ernsthafte Schwierigkei-
ten. Zum Teil liegt das daran, dafl
die drei bereits genannten Uberset-
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zungsprogramme darauf eingestellt
sind, viele der Eigenheiten von GW-
BASIC - zum Beispiel die Zeilen-
nummern - grofdziigig zu tolerie-
ren. Schwieriger wird es da schon
mit den etwas exotischeren Lésun-
gen.

Einfache Compiler verlangen
mehr Anderungen

ApBASIC (Version 1.3) ist eine lei-
stungsfihige Entwicklungsumgebung
aus der Shareware. Leider gibt es in
der Shareversion keine Dokumenta-
tions-, sondern lediglich eine Hilfs-
datei, die nur unzureichend Aus-
kunft iiber die einzelnen Mdoglich-
keiten gibt. Hier gilt es, ein wenig zu
probieren.

Versucht man, den urspriinglichen
Quelltext von LAUF.BAS zu kompi-
lieren, so werden mehrere Fehler an-
gemahnt. Bereits in der ersten Zeile
stimmt etwas nicht: Die Meldung
lautet “Error:[Equal sign expected]®.
Ein Gleichheitszeichen wird also er-
wartet; die Vermutung liegt nahe,
dafl ApBASIC im Wort REM einen
Variablennamen annimmt.

Mit REM werden unter GW-BASIC
Bemerkungen eingeleitet, die den
Aufbau und die Funktionen des je-
weiligen Programms erldutern, ohne

10 REM---LAUFSCHRIFT

20 REM

30 TEXT$="** pCpur - fi
r Einsteiger und
Aufsteiger *¥*x1

40 SCREEN 0:WIDTH 80:KEY OFF:CLS

50 DELAY=180

60 FOR A=80 TO 1 STEP -1

70 LOCATE 10,A

80 PRINT LEFT$(TEXT$,80-A)

90 GOSUB 250

100 NEXT A

110 DELAY=3000:G0SUB 250:DELAY=200

120 FOR B=80 TO 0 STEP -1

130 LOCATE 10,1

140 PRINT RIGHT$(TEXTS$,B)+" ¥

150 GOSUB 250

160 NEXT B

170 FOR C=1 TO 25

180 LOCATE C,1

190 IF C>1 THEN LOCATE C-1,71:PRINT

STRINGS$(80,32);

200 PRINT TEXTS$;

210 GOsuUB 250

220 NEXT C

230 CLS:END

240 REM---ZEITVERZOEGERUNG

250 FOR D=1 TO DELAY:NEXT D

260 RETURN

Listing 1: LAUF.BAS - das Original fiir
GW-BASIC

direkt zum Programm zu gehoren.
Bei der Ubersetzung in die Maschi-
nensprache werden derartige Kom-
mentare einfach iibergangen. Weil
sie also nichts zur Funktion von
LAUF.BAS beitragen, léschen wir
demnach der Einfachheit halber zu-
néchst einmal die drei REM-Zeilen
im Listing.

Als nichstes wird die Zeile mit der
Nummer 40 (“SCREEN 0:WIDTH
40:KEY OFF:CLS“) mit derselben
Fehlermeldung bedacht; der Cursor
steht dabei auf dem ersten Doppel-
punkt. Dieser dient unter GW-BASIC
als Trennzeichen, wenn mehrere
Anweisungen in einer Zeile aufge-
fithrt werden. In Compiler-Sprachen
dagegen wird er in der Regel zur Un-
terscheidung von Variablen und
Sprungmarken (zum Beispiel “GOTO
ZEITVERZOEGERUNG:*“ anstelle von
“GOTO 250“) eingesetzt: BEISPIEL
etwa wire eine Variable, wihrend es
sich bei BEISPIEL: um eine Sprung-
marke handeln wiirde. Sprungmar-
ken stehen aber als zusammenhin-
gende Zeichenketten stets am Zeilen-
anfang, so daf} im vorliegenden Fall
die “0* in “SCREEN 0* keine Sprung-
marke darstellen kann, denn es geht
ja auch kein Sprungbefehl voraus.
Zur Losung des Problems schreiben
wir als nichstes alle Zeilen mit meh-
reren Anweisungen so um, daf} nur
noch jeweils eine Anweisung in ei-
ner Zeile steht. Weil die Zeilennum-
mern ApBASIC offensichtlich keine
Probleme bereiten, geben wir jeder
neu entstandenen Zeile eine Num-
mer, die zwischen der vorausgehen-
den und der nachfolgenden Zeilen-
nummer liegt, zum Beispiel

40 SCREEN 0
41 WIDTH 80
42 KEY OFF
43CLS

50...

Alternativ konnen wir die Nummern
fiir die neuen Zeilen aber auch ein-
fach auslassen, denn Compiler, die
mit Sprungmarken arbeiten, benoti-
gen keine Zeilennummern.

Ein weiterer Kompilierungsversuch
zeigt uns leider anschliefend, daf’
unser Quelltext in der neuen Form
immer noch nicht verarbeitet wer-
den kann. Bemingelt werden die
Anweisungen “SCREEN 0% “WIDTH
80“ und “KEY OFF“ Nun wird es et-
was haariger, denn gegebenenfalls
miissen wir nachschlagen, was diese
Anweisungen, die der Compiler
nicht kennt, bedeuten.

SCREEN und WIDTH sind fur die
Bildschirmdarstellung verantwort-
lich. Ein Blick in das GW-BASIC-



Handbuch offenbart, daf} es sich bei
den vorgenommenen um die Stan-
dardeinstellungen Textmodus (SCREEN
0) mit 80 Zeichen pro Bildschirmzei-
le (WIDTH 80) handelt. Auch auf
diese Anweisungen kéimnen wir also
getrost verzichten.

KEY OFF schliefilich ist ebenfalls
iiberfliissig, denn mit diesem Befehl
wird unter GW-BASIC lediglich die
Leiste am unteren Bildschirmrand
ausgeschaltet, die die Belegung der
Funktionstasten wiedergibt. Nach-
dem wir also die drei beanstandeten
Zeilen einfach entfernt haben, fithrt
unser dritter Kompilierungsversuch
zum Erfolg und erzeugt ein EXE-Pro-
gramm von 29488 Byte Grofle.

Einige GW-BASIC-Befehle
sind in anderen
Umgebungen liberfliissig

Der SBASIC-Compiler ist aus einem
Projekt der Zeitschrift DOS Interna-
tional heraus entstanden und im
Laufe der Zeit um einiges verbessert
und ausgebaut worden. Da er fiir
und unter GW-BASIC entwickelt
wurde, sind mit einfachen Program-
men wie LAUF.BAS wenig Probleme
zu erwarten. Wichtig ist, daf} der zu
kompilierende Quelltext im soge-
nannten Token-Format vorliegt, also
in der komprimierten Form, in der
der Interpreter seine Daten norma-
lerweise platzsparend auf der Dis-
kette oder Festplatte speichert. Au-
lerdem sollte der Quelltext aber
auch in Klarschrift vorliegen, damit
auftretende Fehlermeldungen leich-
ter zugeordnet werden kénnen.

Der erste Versuch, den unverinder-
ten Quelltext zu kompilieren, schei-
tert. Ein “unbekannter Befehl in Zei-
le 40“ wird gemeldet. Ursache ist
diesmal lediglich die Anweisung
KEY OFF, die verstindlicherweise
nicht unterstiitzt wird, da der Kom-
mandozeilen-Compiler ja gar nicht
iiber eine Anzeige der Funktionsta-
stenbelegung verfiigt. Wird der Be-
fehl ersatzlos gestrichen, erzeugt
SBASIC ein EXE-Programm mit 5120
Byte.

ASIC (Version 2.0) ist ein weiterer
BASIC-Compiler aus der Shareware.
Er unterstiitzt eine Teilmenge der
GW-BASIC-Befehle, bietet einige ei-
gene Anweisungen und erzeugt im
Gegensatz zu den bisher genannten
Ubersetzungsprogrammen nicht EXE-,
sondern COM-Dateien.

Um die integrierte Entwicklungsum-
gebung mit einem eigenen Editor zu
nutzen, miissen wir unsere Quell-
textdatei LAUF.BAS erst einmal in

30 TEXT$="** pCpur - fi
r Einsteiger und
Aufsteiger **un

31 CLS

50 DELAY=180

60 FOR A=80 TO 1 STEP -1

70 LOCATE 10,A

80 PRINT LEFT$(TEXTS,80-A)

90 GOSUB 250

100 NEXT A

110 DELAY=3000

111 GOsSUB 250

112 DELAY=200

120 FOR B=80 TO 0 STEP -1

130 LOCATE 10,1

140 PRINT RIGHTS(TEXT$,B)+" "

150 GosuB 250

160 NEXT B

170 FOR C=1 TO 25

180 LOCATE C,1

190 IF C>1 THEN LOCATE =14

191 PRINT STRING$(80,32) ;

200 PRINT TEXTS$;

210 GOSUB 250

220 NEXT C

230 cLS

231 END

250 FOR D=1 TO DELAY

251 NEXT D

260 RETURN
Listing 2: LAUF.BAS fiir ApBASIC

LAUF.ASI umbenennen, denn nur
Dateien mit dieser Endung werden
als giiltige BASIC-Programme er-
kannt. Einmal in den Editor geladen,
versuchen wir, unser Programm
auch gleich zu kompilieren.

Je gradliniger ein Quelltext,
desto einfacher ist er
anzupassen

Nun kommt es kniippeldick, und
wir kénnen uns vor Fehlermeldun-
gen kaum noch retten. Gleich die er-
ste lautet “No keywords in source
line* (keine Schliisselworte in der
Quelltextzeile), und wenn wir wei-
tersuchen, so werden alle Zeilen mit
dieser Meldung bedacht. Das kann
nur eine Ursache haben: ASIC ist
nicht in der Lage, Zeilennummern
zu verarbeiten, und folglich miissen
wir diese zuerst beseitigen.

Doch Vorsicht: Die Sprungmarken
diirfen nicht vergessen werden!
LAUF.BAS enthélt - wie wir schon
gesehen haben - ein Unterpro-
gramm zur Zeitverzégerung, das an
verschiedenen Stellen mit GOSUB-
Befehlen aufgerufen wird. Als
Sprungmarke dient im Originalpro-
gramm die Zeilennummer 250. Wir
konnen nun die Zeile 240 (“REM -
ZEITVERZOEGERUNG") in eine zu-
lassige Sprungmarke “ZEITVER-
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ZOEGERUNG:“ umwandeln und
miissen anschlieffend auch alle Be-
fehle “GOSUB 250“ in “GOSUB
ZEITVERZOEGERUNG:“ abiéndern.
AnschlieBend werden alle Zeilen-
nummern geldscht; am leichtesten
geht das, wenn Sie iiber einen Editor
verfiigen, der die Markierung von
Spalten zulafit.

Der ndchste Kompilierungsversuch
liefert aber nach wie vor zahlreiche
Fehlermeldungen, im "Grunde zu
viele, um sich weiter mit einer Pro-
gramménderung abzugeben. In ei-
nem solchen Falle ist es in der Regel
sinnvoller, sich eingehend in die
Méglichkeiten des jeweiligen Com-
pilers einzuarbeiten und anschlie-
end die ganze Anwendung neu zu
entwickeln. Um des Beispiels willen
haben wir uns trotzdem weiter be-
miiht.

Das Ergebnis sehen Sie in unserem
Listing, das alle Anderungen ent-
hélt. Zundchst mufl die Zuweisung
der Variablen TEXT$ abgedndert
werden, denn ASIC verarbeitet hoch-
stens 80 Zeichen in einer Zeile.

Die  sogenannten Zihlschleifen
(FOR...NEXT) miissen umgeschrie-
ben werden, weil ASIC es nicht er-
laubt, die Schrittweite frei zu be-
stimmen. Die Funktionen LEFT$
und RIGHT$, die unter GW-BASIC
zur Definition von Teilen einer Zei-
chenkette dienen, sind ebenfalls
nicht vorgesehen, kénnen aber rela-
tiv einfach durch die verwandte
Funktion MID$ ersetzt werden. Das
gleiche gilt fiir die Funktion
STRINGS zur Definition einer Zei-
chenkette, die hier einfach ausge-
schrieben wird.

Einige Funktionen miissen
umgestaltet werden

Eine Menge Umstinde verursacht
dagegen die Tatsache, dal mehrfach
verschachtelte Variablen nicht ohne
weiteres aufgelost werden. Die Zeile
mit der Nummer 140 im Originaltext
(“PRINT RIGHTS$(TEXTS$,B) +“ )
bedeutet beispielsweise, dafl ein Teil
der Zeichenkette TEXTS$, die sich
von deren rechten Rand iiber B Zei-
chen erstreckt, zusammen mit ei-
nem angehidngten Leerzeichen auf
dem Bildschirm ausgegeben werden
soll. Unter ASIC benétigen wir fiir
die gleiche Verarbeitung drei Schritte:

AUS1$ = MID$(TEXT$,B,80)
AUS$=AUST1$+“*“
PRINT AUS$

Zunidchst werden der Variablen
AUS1$ 80 aufeinanderfolgende Zei-
chen aus der Zeichenkette TEXTS$
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vom B-ten Zeichen an zugeordnet,
dieser wird in einer weiteren Zuwei-
sung ein Leerzeichen angehingt,
und erst in der dritten Zeile kann die
Ausgabe erfolgen.

Sind alle Anderungen durchgefiihrt
worden, ldf3t sich LAUF tatsdchlich
auch unter ASIC kompilieren. Der
Lohn der Miihe ist eine selbstindig
lauffihige COM-Datei mit einem
Umfang von lediglich 1508 Byte.

Als letztes Ubersetzungsprogramm
fiir BASIC-Quelltexte steht FranzBA-
SIC auf unserer Versuchsliste. Es
handelt sich um einen Compiler, der
in Deutschland entwickelt wurde
und ebenfalls als Shareware angebo-
ten wird. Erzeugt wird in diesem
Falle nicht ein selbstindig ablauffi-
higes Programm, sondern eine
Code-Zwischenform, die mit Hilfe
eines sogenannten Laufzeitmoduls
(FUNFB.EXE) ausgefithrt werden
kann. FranzBASIC orientiert sich
zwar in weiten Teilen an GW-BASIC,
aber es gibt auch eine Reihe von Un-
terschieden, die auch im Falle eines
einfachen Programms wie LAUF
.BAS umfangreiche Anderungen
notwendig machen.
Zeilennummern werden nicht unter-
stiitzt, diese miissen also zunichst
wieder getilgt werden. Dementspre-
chend miissen natiirlich auch die
Sprungmarke und die Sprungbefeh-
le angepaf’t werden. Hier zum Bei-
spiel geht FranzBASIC einen eige-
nen Weg: Nicht einfach mit GO-
SUB...RETURN wird ein Unterpro-
gramm definiert, sondern eine
Kongtruktion der Art SUBROUTI-
NE...ENDSUB ist notwendig. Das
Unterprogramm muf} aufierdem de-
finiert werden, bevor der erste Aufruf
erfolgt, das heifst in diesem Fall, dafy
wir unsere Schleife zur Zeitverzoge-
rung vom Ende an den Anfang des
Programms verschieben miissen.
Auch der Name kann nicht beliebig
gewihlt werden. Es ist am besten,
einzelne Unterprogramme dem Bei-
spiel des Handbuches folgend mit
SUB1, SUB2 und so weiter zu be-
nennen,

Eine erfolgreiche
Ubersetzung bedeutet
noch keine Fehlerfreiheit

Daf} wir Zeilen auflosen miissen, die
mehrere Anweisungen auf einmal
enthalten, daran haben wir uns in-
zwischen gewdhnt, auch daran, daf}
die Anweisungen SCREEN, WIDTH
und KEY OFF Probleme bereiten.
Entscheidender ist, dal} die Syntax
des Befehls LOCATE von der unter
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GW-BASIC gewohnten abweicht. Mit
LOCATE wird der Cursor an eine be-
stimmte Bildschirmposition gesetzt,
unter GW-BASIC folgt dazu zuerst
die Angabe der Zeile (1-25 im Stan-
dard-Textmodus) und getrennt durch
ein Komma der Wert fiir die Spalte
(1-80 im Standard-Textmodus). Un-
ter FranzBASIC ist es genau umge-
kehrt, zuerst wird die Spalte angege-
ben, dann die Zeile. Besonders
tiickisch ist diese Fehlerquelle, weil
sie sich nicht bei der Kompilierung
des Programms offenbart, sondern
erst dann, wenn es mit Hilfe des
Laufzeitmoduls ausgefiihrt wird.

Wie flexibel eine Zihlschleife mit
FOR...NEXT zu gestalten ist, haben
wir schon im letzten Beispiel gese-

REM- - -LAUFSCHRIFT
REM

Ti$=t ** pCpur -
insteiger "
T2%="und Aufsteiger ¥
* u

TEXT$=T1$+T2$

CLS

DELAY=180

FOR A=1 TO 80

A1=80-A

LOCATE 10,A1
AUS$=MID$(TEXTS,1,A)

PRINT AUS$

GOSUB ZEITVERZOEGERUNG:

NEXT A

DELAY=3000

GOSUB ZEITVERZOEGERUNG:
DELAY=200

FOR B=1 TO 80

LOCATE 10,1
AUS1$=MID$(TEXT$,B,80)
AUS$=AUST$+" "

PRINT AUS$

GOSUB ZEITVERZOEGERUNG:

NEXT B

FOR C=1 TO 25

LOCATE C,1

IF C>1 THEN PROBE: ELSE WEITER:
PROBE:

c1=Cc-1

LOCATE C1,1

PRINT Heoossssssssnsnsnnssnsvsssns

flir E

WEITER:

PRINT TEXT$

GOSUB ZEITVERZOEGERUNG:
NEXT C

CLs

END

ZEITVERZOEGERUNG:

FOR D=1 TO DELAY

NEXT D

RETURN

Listing 3: LAUF.ASI fiir ASIC

hen. Auch unter FranzBASIC kann
kein negativer Wert fiir die Schritt-
weite angegeben werden, und wir
miissen dieser Tatsache durch ent-
sprechende Anderungen Rechnung
tragen. Schliefilich werden auch
diesmal Quelltextzeilen nur bis zu
einer Linge von 80 Zeichen verarbei-
tet, aber die Losung fiir dieses Pro-
blem haben wir ebenfalls schon fiir
ASIC prisentiert.

Obwohl sich der umgestaltete Quell-
text am Ende problemlos kompilie-
ren laft, offenbaren sich im Falle von
FranzBASIC bei der spéteren Pro-
grammausfithrung weitere Fehler. In
bezug auf die Bildschirmausgabe
scheinen sich bei unserer zugegebe-
nermafien etwas élteren Version 1.0
einige Ungereimtheiten im Uberset-
zungsprogramm oder im Laufzeit-
modul selbst zu verbergen. Erzeugt
wird im iibrigen eine Datei mit der
Namenserweiterung COD (2344
Byte), die aber - wie gesagt — nicht
selbstindig lauffihig ist.

Am Schluf} unserer Bemiithungen
stellen wir fest, daf} es letzten Endes
wirklich nicht allzu schwer war,
LAUF.BAS den verschiedenen Ent-
wicklungsumgebungen anzupassen.
Was fiir ein Programm gilt, gilt na-
tiirlich noch lange nicht fiir alle:
Richtig schwer werden derartige An-
derungsversuche erst, wenn Grafik-
befehle ins Spiel kommen, die von
den verschiedenen Ubersetzungsin-
strumenten unterschiedlich oder gar
nicht unterstiitzt werden.

Erst analysieren, dann
andern

Bevor Sie sich also daran machen,
grifiere oder komplexere Programme
umzuschreiben, sollten Sie den je-
weiligen Quelltext griindlich analy-
sieren und abwégen, ob sich der Auf-
wand lohnt. Wie gesagt, in vielen
Fillen ist es sinnvoller herauszube-
kommen, wie ein Programm genau
arbeitet, und es dann von Grund auf
neu zu programmieren.

Fangen Sie immer damit an, ein Li-
sting zu strukturieren. Suchen Sie
die Sprungmarken und -befehle,
und schalten Sie vor den Marken
und hinter den Befehlen jeweils eine
Leerzeile ein. Auf diese Weise tren-
nen Sie schon einmal die Unterpro-
gramme vom Hauptprogramm. Ver-
suchen Sie nachzuvollziehen, wel-
chen Zweck die einzelnen Unterpro-
gramme erfiilllen, und probieren Sie
gegebenenfalls aus, ob sich diese ge-
trennt vom Hauptprogramm kompi-
lieren lassen.



Lassen Sie sich von ersten Mifierfol-
gen nicht entmutigen. Die Fehler-
meldungen aus mifflungenen Kom-
pilierungsversuchen geben Thnen
wichtige Hinweise. Wird eine An-
weisung als fehlerhaft angemahnt,
so schlagen Sie in den entsprechen-
den Handbiichern nach, was sie ei-
gentlich bewirken soll. Fehlen be-
stimmte Befehle in der einen Ent-
wicklungsumgebung, so lassen sie
sich unter Umstinden durch dhnli-
che Funktionen ersetzen.

Oft sind es Kleinigkeiten, die eine
erfolgreiche Ubertragung von einer
Entwicklungsumgebung zu anderen
behindern. In unserem Beispiel ha-
ben wir eine Reihe solcher Fille be-
schrieben. Zeilennummern kénnen
ein Problem sein, ebenso die Kombi-
nation mehrerer Befehle in einer ein-
zigen Befehlszeile. Die Moglichkeit,
Quelltexte zu kommentieren, bietet
eigentlich jede Entwicklungsumge-
bung, doch hiufig werden diese Be-
merkungen unterschiedlich kennt-
lich gemacht. Unter BASIC verbreitet
sind die Anweisung REM (“remark*®;

REM--LAUFSCHRIFT

REM

SUBROUTINE Sub1

FOR D=1 TO DELAY
NEXT

ENDSUB

Ti$=t ** pCpur -
insteiger "
T2$="und Aufsteiger ¥
*

TEXT$=T1$+T2%

CLS

DELAY=180

FOR A=1 TO 80

LOCATE 80-A,10

PRINT LEFT$(TEXTS$,A)

GOSUB Sub1

NEXT

DELAY=3000

GOSUB Sub1

DELAY=200

FOR B=0 TO 80

LOCATE 1,10

PRINT RIGHT$(TEXT$,80-B)+" "

fir E

GOSUB Sub1

NEXT

FOR C=1 TO 25

LOCATE 1,C

IF C>1 THEN LOCATE 1,C-1

PRINT Hessoososssssssssssssssnnsa
--------------- ‘II’-

PRINT Mevesosssnsnnssssnssasnsssas

PRINT TEXTS;
GOSUB Sub1
NEXT

cLs

Listing 4: LAUF.BAS fiir FranzBASIC

Bemerkung) und das Hochkomma
('); trifft das Ubersetzungsprogramm
auf eine entsprechende Markierung,
so wird der Rest der Anweisungszei-
le einfach iibergangen. Notfalls kén-
nen Sie also Kommentare auch ein-
fach tilgen.

SchlieBlich weist jede Entwicklungs-
umgebung eine Reihe spezifischer
Befehle auf, die in anderen nicht
vorgesehen sind, weil sie dort kei-
nen Sinn machen wiirden oder
durch leistungsfihigere Routinen er-

o PC pur-Hinweis

In den Listings von LAUF fiir ASIC
und FranzBASIC sind jeweils zwei
Zeilen mit PRINT-Anweisungen zur
Ausgabe von 40 Leerzeichen vorhan-
den. Um diese besser kenntlich zu
machen, haben wir sie durch Punkte
ersetzt. Sie miissen deshalb gegebe-
nenfalls beim Abtippen anstelle der
Punkte wieder Leerzeichen einsetzen.
Die DATABOX fiir diese Ausgabe
enthilt als Bonusprogramm die ak-
tuelle Shareversion des Compilers
ApBASIC, die uns vom PD-Service
Lage, Iriedrichstrafie 29, 4937 Lage,
zur Verfiigung gestellt wurde.
ApBASIC ist Shareware, das bedeu-
tet, Sie diirfen das Programm ohne
weitere Verpflichtungen auf die
Tauglichkeit fiir Thre Zwecke testen.
Entschlieflen Sie sich aber nach der
Eignungspriifung, den Compiler wei-
terhin einzusetzen, so miissen Sie
sich durch Entrichtung des vorgese-
henen Preises als berechtigte An-
wender beim Entwickler registrieren
lassen:

ApBASIC
Gebiihr: 39,95 US$

Info:

GFx Research Ltd.
5132 Puritan Circle
Tampa, Fl. 33617
uUsA

setzt wurden. Das beste Beispiel da-
fiir ist die Anweisung KEY OFF un-
ter GW-BASIC, tiber die wir bereits
gesprochen haben. Ebenfalls nur zur
Steuerung des GW-BASIC-Interpre-
ters selbst dienen Befehle wie
TRON/TROFF (“trace on/off*; Ein-
zelschrittmodus an/aus) und EDIT.

Andere “Problemkinder® sind die
Anweisungen PRINT USING zur De-
finition einer Ausgabemaske, ER-
ROR, ON ERROR GOTO und RESU-
ME zur kontrollierten Fehlerbehand-
lung unter GW-BASIC sowie alle
Grafikbefehle (zum Beispiel DRAW,
LINE, CIRCLE) und unter Umstin-
den die Anweisungen zur Dateibe-

BASIC

handlung (zum Beispiel KILL,
NAME, SHELL). Bis auf die Grafik-
befehle lassen sich allerdings alle
diese Befehle durch gleichwertige
andere Anweisungen oder kurze
Routinen nachbilden.

Jede Entwicklungs-
umgebung hat einige
Eigenheiten

Schreiben Sie selbst Programme, so
konnen Sie von vornherein dafir
Sorge tragen, daf} diese auch mog-
lichst kompatibel ausfallen. Legen
Sie Thre Entwicklungen vor allem
einfach an. Vermeiden Sie es zum
Beispiel, mehrere Anweisungen in
einer Zeile unterzubringen. In meh-
rere Ebenen verschachtelte Variablen
sind - wie wir gesehen haben -
Gift fur einige Compiler; der Ver-
zicht auf solche Konstruktionen
empfiehlt sich ebenfalls.
Reservieren Sie auch fiir die niedri-
gen Zeilennummern sechs Spalten
am Anfang, so kénnen Sie diese spi-
ter unter Umstdnden mit einer Funk-
tion zum Spaltenléschen in einem
Rutsch eliminieren. Und denken Sie
auch an die Unterprogramme: Leiten
Sie jedes einzelne mit einer Kom-
mentarzeile ein, so kénnen Sie diese
wahlweise in eine Sprungmarke ver-
wandeln. Ahnlich verfahren Sie mit
den Sprungbefehlen:

10 GOSUB 500 'SUBT:

490 REM SUB1:
500 .
550 RETURN

Es soll nicht verschwiegen werden,
dafl die genannten Empfehlungen
die  Ausfithrungsgeschwindigkeit
eines Programms unter GW-BASIC
verlangsamen. Auf der anderen Sei-
te erhohen sie die Wartungsfreund-
lichkeit Ihrer Entwicklungen enorm,
was Sie spédtestens dann dankbar
vermerken werden, wenn Sie tat-
séchlich Anderungen vornehmen
wollen.

Ein Wort zum Schluf}: Wenn Sie
zum ersten Mal einen Quelltext én-
dern, dann nehmen Sie sich nicht
gleich ein mehrseitiges Listing vor,
sondern warten Sie, bis Sie einige
Erfahrungen gesammelt haben. Das
geht sogar am besten durch die Ana-
lyse kurzer Quelltexte oder einzel-
ner Abschnitte: Selbst wenn Thr Pro-
gramm schliefflich doch nicht zu
kompilieren ist, so haben Sie doch
jedesmal ein wenig mehr iiber das

Programmieren gelernt.
— @
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imeworks

Johannes Wiele

Neue Seitenformate fur

Timeworks

Eine Software-Detektivgeschichte

Nehmen Sie teil an einer spannenden Software-Tiiftelei.
Timeworks-Besitzer bekommen als Lohn sogar ungeahnte
Moglichkeiten ihres Programms prasentiert — und ein kleines

BASIC-Programm dazu.

U nser Artikel bietet Thnen
eine kleine Forschungs-
reise in die Organisation eines kom-
merziellen Programms. Sie erfahren
dabei, wie es iiberhaupt moglich
sein kann, ein vorgegebenes Pro-
gramm zu verwertbaren Reaktionen
zu veranlassen, die es gar nicht vor-
sieht. Ein Eingriff ins Programm ist
in unserem Fall nicht nétig, ja nicht
einmal ein Blick auf den eigentli-
chen Programmtext oder irgendeine
Datei, die auf den Originaldisketten
mitgeliefert wird. Nichts Unerlaub-
tes also geschieht - nur ein wenig
Gehirnakrobatik. Klingt das nicht
geheimnisvoll? Stellen wir das Pro-
blem also erst einmal vor.

Manchmal ist ein Programm
schlauer, als es zugibt

Das DTP-Programm Timeworks er-
laubt es, bei der Gestaltung von Do-
kumenten zwischen Seitenformaten
zu wihlen, die DIN- oder US-Papier-
formaten entsprechen. In der Version
1.12 stehen vier Formate zur Verfii-
gung, in der Version 1.20 sind es
sechs. Jedes einzelne kann sowohl
als Quer- als auch als Hochformat

R

Bild 1: Das Standard-DIN-A4-Format ...
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eingesetzt werden. All dies ge-
schieht iiber den Punkt Neu im
Menii Datei des Programms. Eine
freie Eingabe der Seitengrofle ist
nicht vorgesehen. Zusammen mit In-
formationen iiber Absatzformate,
Schriftgréflen, Spaltenanzahl und
weitere Daten kann eine erstellte Sei-
te nicht nur als Dokument, sondern
auch als Formatblatt abgespeichert
werden, das sich daraufhin als
Grundlage beliebig vieler Dokumen-
te mit dem gleichen Layout verwen-
den lafit.

Als fiir die Ausgabe 11/90 der PCpur
ein Artikel iiber Etiketten-Gestaltung
mit Timeworks entstand, fand ich es
drgerlich, kein Seitenformat in Eti-
kettengrofle benutzen zu kénnen. So
mufite immer eine ganze 12-Zoll-Sei-
tenldnge mit Etiketten gefiillt wer-
den. Zufillig gelang aber eine Ent-
deckung, die zunichst verwunder-
lich war. Versehentlich ndmlich lud
ich ein Formatblatt, das auf der
12-Zoll-Papierldnge basierte, die erst
Timeworks 1.20 anbietet, in die Ver-
sion 1.12 eines anderen Rechners.
Sofort stellte sich das alte Timeworks
auf das ihm unbekannte Format ein.
Sollte das bedeuten, da} in jedem
Formatblatt s&dmt-
liche Informatio-
nen iiber die Sei-
tenmafle enthal-
ten sind? Dann
miifite man auch
eigene Seitenab-
messungen dort
einsetzen konnen!
Wo in den “STY*"-
Dateien aber steckt
die Information?
Ly Hektisches  For-
' schen begann. Zu-
nichst wurden
drei Formatdateien
b erzeugt, die sich
ausschlieflich in
der Linge unter-
schieden: Das er-

wihnte 12-Zoll-Format, DIN A4 und
DIN A5 quer, danach noch DIN A5
hoch. Sollte zwischen den ersten drei
Dateien ein Unterschied zu entdecken
sein, mufte er mit dem Code fiir die
Seitenmafie zu tun haben.

Da “STY“-Dateien nicht nur ASCII-
Zeichen enthalten, die durch den nor-
malen Zeichensatz des Computers
darstellbar sind, mufite ihnen genauer
auf den Zahn gefithlt werden. Hilfs-
programme wie PC-Tools, die Norton-
Utilities, ERGO, ViewMax (von DR
DOS 5.0) oder unser PCpur-DISKDOK-
TOR (Ausgabe 8/89) zeigen die Dateien
parallel im Hexadezimal-Format (sie-
he Fachbegriffe-Kasten) und im ASCII-
Format. Mit Ausnahme von ViewMax
erlauben sie es auflerdem, die Dateien
zu #ndern. Das DIN-A5- und DIN-
Ad-Format sehen Sie in Bild 1 und 2.
Méchten Sie unser Vorgehen nach-
vollziehen, so kénnen Sie auch die
zu jedem Betriebssystem mitgeliefer-
ten Debugger-Programme benutzen,
die speziell fiir solche und dhnliche
Zwecke gedacht sind, wie sie uns
nun vorschweben. Die MS-DOS-Va-
riante heifit DEBUG, ihr DR-DOS-
Kollege SID. Als Beispiel nehmen
wir eine als ETIKETT.STY bezeich-

Die Befehlsreihe zum Andern
der STY-Datei ETIKETT fiir
DEBUG und MS-DOS:

A>debug <Enter>

n etikett.sty <Enter>

| <Enter>

e 0116 11 EE 19 50 <Enter>
w < Enter>

q <Enter>

Dasselbe fiir SID und DR DOS:

A>sid <Enter>
retikett.sty <Enter>
s0016 <Enter>

11 <Enter>

ee <Enter>

19 <Enter>

50 < Enter>

. <Enter>
wetikett.sty <Enter>
q <Enter>

nete Kopie der Datei STANDARD
.STY, die zunichst mit dem Befehl

A >copy standard.sty etikett.sty
< Enter>

erzeugt wird. Bei DEBUG miissen
Sie dann folgende Befehle einge-
ben, die jeweils mit <Enter> abge-
schlossen werden:

a>debug <Enter>
n <Enter>
etikett.sty <Enter>
| <Enter>
d <Enter>

q <Enter>
Fortsetzung auf Seite 63
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EDV-Aufsteiger-Kurs

(11) Anwendungsprogramme

Wirhaben es im Laufe des Kurses schon mehrfach angesprochen: Ohne Anwendungs-

programme wdre der Einsatz eines Computers fiir die meisten von uns sinnlos.
Anwendungsprogramme sind sozusagen der Sprit, mit dem Sie Ihr Geriit "in Bewegung
setzen".

Haben Sie schon einmal versehentlich beim Starten eines PCs eine Diskette ohne
Betriebssystem oder gar einen unformatierten Datentriger im Laufwerk belassen?
Eine solcge Nachléssigkeit wird von Ihrem Rechner mit einer Fehlermeldung oder
der Aufforderung quittiert, eine DOS-Diskette einzulegen; durch nichts anderes
konnen Sie das Gerit zu weiterer Arbeit veranlassen. Ein Betriebssystem ist
natiirlich ein Anwendungsprogramm. Weil es die Grundlage fiir alle  anderen
Anwendungen bildet, wird es von vornherein mit beinahe jedem verkauften Rech-
ner gemeinsam ausgeliefert.

Einige andere Computersysteme verfiigen iiber ein "cingebautes" Betriebssystem,
das die notwendigen Programmroutinen zur grundlegenden Steuerung in der Form
fest programmierter Schaltungen enthilt (Nur-Lese-Speicher; siche auch Kapitel
8, "Speichermedien”, PCpur 12/90, Seite 60); die verschiedenen IBM-kompatiblen
PCs dagegen beschrinken sich in der Regel auf einen winzigen Baustein, der dem
Prozessor vor allem anderen mitteilt, wie ein Betriebssystem von einer Diskette
oder Festplatte in den Arbeitsspeicher geladen werden kann: Das sogenannte BIOS
("Basic Input Output System"; grundlegendes Eingabe-/Ausgabesystem) setzt des-
halb voraus, daB eine derartige Diskette vorhanden und korrekt eingelegt ist.

Ein Betriebssystem macht Ihren Rechner arbeitsfihig

Im wesentlichen besteht das DOS ("Disk Operating System") aus drei Teilen. Zum
einen sind da zwei fiir Sie normalerweise unsichtbare (“"versleckle") Systemdateien,
die beim Starten eines Rechners als erstes in den Arbeitsspeicher geladen werden
und ebenfalls zur Koordination von Dateneingabe, -verarbeitung und -ausgabe
beitragen; je nach Version des Betriebssystems heilen sie normalerweise 10.5YS
und MSDOS.SYS oder IBMBIO.COM und IBMDOS.COM. Zum anderen handelt
es sich um den sogenannten Kommandoprozessor COMMAND.COM, ein Pro-
gramm, das Ihnen iiber eine einfache Befehlssprache erlaubt, elementare Verar-
eitungen zu veranlassen. Im einzelnen konnen Sie mit Hilfe des
Kommandoprozessors zum Beispiel Daten von einer Diskette oder Festplatte in
den Arbeitsspeicher des Rechners einlesen, sie kopieren oder loschen, auf dem
Bildschirm anzeigen lassen oder weitere Programme zur Ausfiihrung bringen.

Alle diese Funktionen und noch einige mehr stellt IThnen der Kommandoprozessor
in der Form der "internen" Befehle zur Verfiigung: Sie sind Bestandteile des
Programms COMMAND.COM und tragen Namen wie DIR ("directory"; Ver-
zeichnis der Dateien anzeigen lassen), COPY (Kopieren von Dateien) oder DEL
("delete"; Loschen von Dateien). Daneben gibt es aber auch "externe” Befehle,
solche, die in der Regel seltener bendtigt werden, zum Beispiel DISKCOPY
(Kopieren ganzer Disketteninhalte), BACKUP (Datensicherung) oder PRINT
(Ausdrucken von Dateien). Damit der knappe Arbeitsspeicher eines Rechners
nicht unnétig belastet wird, enthilt das Betriebssystem derartige Befehle in der
Form eigenstandiger Programme, die nur bei Bedarf nachgeladen werden. Im
AnschluB} an ihren Gebrauch wird der Speicher wieder freigegeben.
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Maschinenprogramme

Editoren und Textverarbei-
tungen

Text im Speicher

Zeichenkettenmanipulation
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Genauso verhilt es sich mit den meisten anderen Anwendungsprogrammen, sei es
nun eine Textverarbeitung, eine Datenbankanwendung, eine Tabellenkalkulation
oder eines aus der riesigen Menge sogenannter Tools und Utilities (Werkzeuge und
Hilfsmittel), um nur einige der verbreiteten Software-Kategorien zu nennen. Sie
alle liegen in der Form von Dateien auf einem Datentriger vor: Durch bestimmte
Merkmale sind sie fiir das Betriebssystem als maschinenverstindliche Programm-
dateien kenntlich gemacht.

Zum Beispiel besteht ein Dateiname unter DOS aus bis zu acht Zeichen, weist aber
auch noch eine Namenserweiterung von bis zu drei Zeichen auf, mit deren Hilfe
die Art der enthaltenen Daten niher beschrieben werden kann. Maschinenpro-
gramme sind in den meisten Fillen mit den Namenserweiterungen COM ("com-
mand"; Befehl) oder EXE ("executionable"; ausfithrbar) gekennzeichnet und
werden vom Betricbssystem genauso wie externe Befehle behandelt. AuBerdem
miissen sie natiirlich von der Struktur und vom Inhalt her strengen Anforderungen
E(fniigcn, damit sie korrekt in den Arbeitsspeicher geladen un.dg ausgefithrt werden
onnen.

Anwendungen fiir alle Fille

Eine der éltesten und immer noch die am meisten verbreitete Kategorie von
Anwendungsprogrammen bilden die Editoren und Textverarbeitungen. Das ei-
gentliche Schreiben und Speichern von Zeichenketten bereitet wenig Schwierigkei-
ten, kompliziert dagegen wird es, wenn es um das eigentliche Editieren geht. Das
Hin- und Herspringen in einem Text, das Loschen oder Einfiigen eines oder
mehrerer Zeichen in ciner bestehenden Zeichenfolge und viele dhnlich grundle-
gende Moglichkeiten, die wir von entsprechenden Programmen erwarten, erfor-
dern hohen Aufwand bei der Programmentwicklung. Alle denkbaren Aktionen
finden ja nicht - wie es den Anschein hat - auf dem Bildschirm statt, sondern
miissen im Arbeitsspeicher beziechungsweise in einer Datei vorgenommen werden;
der Monitor gibt lediglich das Ergebnis wieder.

Lesen Sie in Folge 8 unserer Einfithrung (PCpur 12/90, Seite 59) noch einmal nach,
wie Zugriffe auFden Arbeitsspeicher organisiert werden: Jedem einzelnen Spei-
cherabschnitt ist eine bestimmte Adresse zugeordnet, mit deren Hilfe der Prozessor
auf seinen Inhalt zugreifen kann. Stellen Sie sich nun weiter vor, wie eine Textdatei
als Zeichenfolge in den Arbeitsspeicher geladen wird. Allein, um die Bildschirm-
ausgabe zu organisieren, miissen auch Steuerzeichen enthalten sein, damit wenig-
stens am Ende jeder Zeile ein Umbruch (entspricht der Zeilenschaltung und dem
Wage:nriicklaulJ bei einer Schreibmaschine) cr?olgt.

Wiihrend es im Prinzip eine einfache Aufgabe ist, jeweils Zeilen mit einer bestimm-
ten Linge auszugeben, kommt es bei der Textwiedergabe darauf an, dal} jede
einzelne Zeile nur an bestimmten Stellen abgebrochen wird, zum Beispiel, bevor
ein neues Wort beginnt. Damit diese Aufgabe automatisch erledigt wird, muf eine
Priifroutine vorhanden sein, die mogliche Trennstellen herausfindet und gegebe-
nenfalls die Steuerzeichen fir die Ausgaberoutine einfiigt.

Anderungen in einem bestehenden Text machen den hichsten Aufwand notwen-
dig. Die Maflnahmen, die zum Loschen eines einzigen Zeichens in einem Text
durchgefithrt werden miissen, konnen Sie sich vielleicht am leichtesten vorstellen,
wenn Sie einmal ein Kartenspiel zur Hand nehmen. Legen Sie alle Karten in einer
oder mehreren Reihen vor sich aus, und entfernen Sie anschlieBend eine beliebige
Karte aus der Milte. Wollen Sie nun die entstandene Liicke schlieflen, aber die
Reihenfolge erhalten, so miissen Sie auch alle folgenden Karten aufnehmen und
um eine Position verschieben. Mit einem Skatspiel werden hochstens 32 Arbeits-
schritte notwendig; da aber ein Text - wie zum Beispiel eine Diplomarbeit - unter
Umstinden mehrere Millionen Zeichen umfal3t, konnen Sie einschitzen, was Thr
Rechner schon bei solch einer scheinbar einfachen Operation zu tun hat.
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Alle Anwendungsprogramme zur Manipulation von Zeichenketten werden ge-
meinhin als Editoren bezeichnet. Je nach Bedienungskomfort werden sie unter
Umsténden als Textverarbeitungsprogramme eingeordnet. Wichtige Faktoren
sind dabei vorhandene Moglichkeiten zur formatierten Druckausgabe (zum Bei-
spiel die Ansteuerung verschiedener Schriftarten) oder Extras wie automatische
FuBBnotenverwaltungen und dhnliches.

Sogenannte Datenbankanwendungen werden neben Textverarbeitungsprogram-
men auf dem PC am héufigsten eingesetzt. Ihre Aufgabe ist die Aufnahme, Pflege
und Auswertung von Datensitzen, zum Beispiel emner Liste von Adressen. Ein
Datensatz besteht dabei in der Regel aus einzelnen Feldern, die jeweils eine
bestimmte Information aufnehmen, zum Beispiel einen Namen, einen Vornamen,
die Telefonnummer und so weiter. Alle Feldinhalte werden hintereinander in einer
oder mehreren Dateien gespeichert und mit Suchschliisseln verkniipft, die spiter
gezieltes Sortieren oder Umgruppieren moglich machen.

Datenbankanwendungen lassen sich in zwei groBe Gruppen einteilen. Es gibt
Programme "von der Stange", die fiir einen ganz bestimmten Zweck entwickelt
wurden. Diese verfiigen iiber eine feste Eingabemaske, in der dic Felder fiir die
Aufnahme der jeweil%gen Informationen bereits eingerichtet sind. Ist zum Beispiel
in einer Adressen-Datenbank keine Eintragung ciner Fax-Nummer vorgesehen,
kann diese auch spiter nicht nachgetragen werden. Stattdessen bieten derartige
Programme aber ausgefeilte Abfrageroutinen, mit deren Hilfe komplexe Auswer-

tungen der eingetragenen Informationen ohne griBeren Lernaufwand moglich
sind.

Daten sammeln und rechnen - der PC in seinem Element

Die andere Gruppe besteht aus Programmen, die es Ihnen als Anwendern iiberlas-
sen, wie verschiedene Sammlungen von Datensitzen aussehen sollen. Die Zahl und
Form der Felder bestimmen Sie selbst, ebenso die Art der Informationen, die in
die einzelnen Felder aufgenommen werden sollen. So kdnnen Sie mit dem gleichen
Programm einmal Adressen und ein anderes Mal Rezepte oder etwas anderes
verwalten. Natiirlich miissen Sie sich in einem solchen Falle auch selbst um die
verschiedenen Auswertungen kilmmern. Dafiir stehen einfache Befehle zur Einga-
be, Abfrage und Ausgabe von Daten bereit, die Sie entweder "von Hand" einsetzen
oder zu einem eigenen Programm mit bestimmten Funktionen verbinden. Diese
Art der Erogrammierbarcn Datenbankumgebungen verlangen natiirlich nach um-
fangreicherer Einarbeitung und Vorbereitung,

Obwohl Rechenaufgaben das eigentliche Element von Computern darstellen, sind
fir mathematische Zwecke ebenfalls besondere Programme notwendig. Neben
verschiedenen "Taschenrechner"-Anwendungen werden auf dem PC in erster Linie
sogenannte Tabellenkalkulationsprogramme eingesetzt. Sie bieten den Anwendern
ein "Arbeitsblatt” mit Reihen von numerierten Zeilen und Spalten. Den einzelnen
Schnittpunkten (Feldern) konnen Zeichenketten, Zahlenwerte oder Funktionen
zugeordnet werden. Zum Beispiel konnen Sie einige zu addierende Werte in die
Felder einer Spalte schreiben und ein weiteres Feld mit der Funktion "Summe aller
Felder dieser Spalte" belegen, worauf dieser Wert automatisch errechret und in
dem Feld ausgegeben wird. Andern Sie spiter einige der zu addierenden Werte
oder fiigen Sie weitere hinzu, so wird auch das Ergebnis im Funktionsfeld aktuali-
siert.

Hilfsgrogramme sind solche, die Thnen den Umgang mit dem Rechner selbst und
verschiedenen Anwendungen erleichtern sollen. Das Betriebssystem zum Beispiel
konnen Sie auch als Hilfsprogramm verstehen. Andere Anwendungen stellen
sozusagen Betriebssystemaufsatze dar, die den Bedienungskomfort eines Rechners
steigern. Am verbreitetsten sind sogenannte Benutzeroberflichen, die insbesonde-
re Dateioperationen auf intuitive Art und Weise zugéinglich machen: Der Inhalt
eines Datentragers wird in der einen oder anderen Form auf dem Bildschirm
grafisch dargestellt, und Sie konnen einzelne Dateien mit Hilfe der Cursortasten
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oder der Maus auswihlen sowie iiber Schalter (Funktionstasten oder Markierun-
gen auf dem Bildschirm) bearbeiten. Auch externe Programme konnen aus solchen
Oberflachen heraus per Tastendruck gestartet werden.

Nachdem die ersten PCs nur in der Lage waren, Text- und sogenannte Blockgra-
fikzeichen auf dem Bildschirm darzustellen, sind heute langst auch hochwertige
Ausgaben von Bilddaten moglich. Diese Tatsache hat weitere Kategorien von
Anwendungsprogrammen ins Leben gerufen. Malprogramme bieten elektronische
Werkzeuge, mit denen sich dhnlich arbeiten ldt wie mit Pinsel und Palette,
Zeichenprogramme konkurrieren mit Lineal und Bleistift, und CAD-Anwendun-
gen ("Computer Aided Design"; computerunterstiitzte Planung) verdringen in
Architektur- und Konstruktionsbiiros allmahlich die herkémmlichen Arbeitsge-
rite.

Programme zur Erstellung von Présentationsgrafiken erméglichen die visuelle
Aufbereitung von Daten aus Tabellenkalkulations- und Datenbankprogrammen
(Torten raﬁicn, Balkendiagramme und so weiter), und sogar die eine oder andere
"Dunkelkammer” fiir den Computer wird mittlerweile eingesetzt: Mit solchen
Programmen konnen Bilddaten aus speziellen Kameras oder Papiervorlagen ein-
gelesen und bearbeitet werden, und die Ausgabe ist kaum noch von einem Original
zu unterscheiden.

Die grafischen Moglichkeiten haben aber auch einer anderen Kategorie von Pro-
grammen gehorigen Auftrieb gegeben, namlich den Computerspielen. Zum Teil
verschwimmen hier sogar die Grenzen zu professionellen Anwendungen, zum
Beispiel in Flug- und Fluglotsensimulationen, von denen etliche auch zum Training
fiir entsprechende Beruf%gruppen eingesetzt werden.

Wihrend es unmoglich ist, die Vielzahl anderer Anwendungsprogramme - zum
Beispiel zur Tonerzeugung oder Steuerung externer Gerite - einzeln aufzuzihlen,
miissen schlieBlich noch einmal die Entwicklungsumgebungen angesprochen wer-
den, mit denen wir uns im vorigen Kapitel unserer Einfithrung ausfithrlicher
beschiftigt haben: Sollte namlich fiir einen speziellen Zweck einmal gar kein
vorgefertigtes Anwendungsprogramm angeboten werden, so erdffnet sich immer
noch die Moglichkeit, entsprechende Werkzeuge neu zu entwickeln oder entwik-
keln zu lassen. Experten gehen davon aus, dafl die Anwendungen zur Software-
Entwicklung noch in diesem Jahrzehnt soweit verbessert werden, dafl Endanwen-
der auch ohne tiefergehende Kenntnisse leistungsfahige Programme erstellen kon-
nen.

Die nichste Folge des EDV-Kurses ist die letzte vor Ihrer "Fithrerschein-Priifung"
und trigt den Untertitel "Geschichte und gesellschaftliche Auswirkungen". Die
Aulfgabe fiir diesen Teil lautet: Versuchen Sie einmal, die Anwendungsprogramme,
die Thnen zugénglich sind, in die Kategorien einzuordnen, die Sie mittlerweile
kennengelernt haben.

Damit Sie Ihren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen konnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
So konnen Sie sie bequem herausnehmen und beispielsweise in einem Ordner abheften, zusam-
men mit Ihren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten,

Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfiihrerschein-Priifung anmelden.
Bitte beachten Sie, daBl wir keine Fotokopien des Coupons beriicksichtigen kdnnen.
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Sie haben dann erst DEBUG aufgeru-
fen, den Namen der Datei bestimmt,
sie geladen und dann hexadezimal
ausgeben lassen. Bei DR DOS ist’s
kiirzer:

A>sid <Enter>
retikett.sty < Enter>
d <Enter>

q <Enter>

Schauen Sie sich nun aber unser Er-
gebnis in den Bildern an. Ich hielt
zunéchst die durchgehend unterstri-
chenen Werte, die immer nach “03“
oder “04“ standen, fiir die Liangen-
werte und die unterstrichelten Zah-
len fir die Breitenangaben. PC-
Tools, der ERGO-Taschenrecher und
andere Hilfsprogramme, aber auch
BASIC bieten die Moglichkeit, Hexa-
dezimalzahlen ins Zehnersystem
umzurechen und umgekehrt.

Bei BASIC geht das so:

PRINT &Hc7
ergibt den Zehnerwert von “C7¢,
PRINT HEX$(45)

die Hexadezimalzahl von 45. “20 C7
2E 83" aus dem DIN-A5-Beispiel
aber lief sich schon gar nicht mehr
in BASIC umrechnen, fiir die ande-
ren Werte galt das auch. ERGO half
aber, so dafl ich die gigantischen
Werte “780353991“ fiir DIN A4 und
“549924483" fiir DIN A5 erhielt.

Grofie Freude: Diese Werte hatten
fast das gleiche Verhiltnis zueinan-
der wie die A4-Linge 297 mm und
die A5-Lidnge 210 mm! Die Lénge
schien entdeckt. Bei DIN A5 quer
mit “2E 83 20 C7“ stimmte es noch
besser. Der Umrechnungsschliissel
war bald gefunden, die Hexadezi-
malzahl fiir eine Etikettenlédnge von
37 mm errechnet, in die STY-Datei
gemogelt, dieselbe in Timeworks ge-
laden - und das Ergebnis war der

reine Murks, nim-
lich ein winziges
Etikett mit ganz
anderen als den
gewiinschten Ma-
Ren. Woran lag
es? Schauen Sie
sich einmal die
Ausdrucke  von
STANDARD.STY
und A5.STY ge-
nau an. Die Zahl
“2E 83" taucht in
beiden auf, nur
einmal vorn und
einmal hinten in
der achtziffrigen

Gruppe. Eine Ge-
genprobe mit
dem DIN-A5-Quer-
format ergab dann,
was zu vermuten und eigentlich
ldngst offensichtlich war: Die vier
Ziffernpaare wie “2E 83 41 C7“ ent-
halten vorn die Breite und hinten die
Ldnge einer Seite, jeweils zwei Zah-
lenpaare lang. “2E 83“ ergibt dezi-
mal “11907¢, “41 C7“ als DIN-A4-
Lange “16839“. Der Umrechnungs-
schliissel von mm auf die interne Ti-
meworks-Skala betrégt 56,7.

Geschafft! Thre gewiinschte Seiten-
linge oder -breite in mm brauchen
Sie also nur mit 56,7 malzunehmen,
von ihren Nachkommastellen zu be-
freien und in eine Hexadezimalzahl
umzusetzen. Mit PC-Tools, dem DISK-
DOKTOR, ERGO oder einem #dhnli-
chen Programm kénnen Sie dann
die Werte direkt in eine geladene
STY-Datei eintragen. Wie es mit SID
oder DEBUG geht, zeigt unsere Box.
Ich habe dort die Werte “11 EE 19 50¢
verwendet, die ein Formatblatt fiir
drei Etiketten erzeugen, die sich auf
Endlospapier fiir Etiketten von etwa
88,9x35,7 mm Grofle befinden. Die-

preis
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(griechisch fiir “Sechzehnerzahlen®)
beruhen auf einem anderen Zahlensy-
stem als unser herkémmliches Zehner-
oder Dezimalsystem. Der Sprung zur
Zweistelligkeit folgt nicht mit der zehn-
ten, sondern mit der sechzehnten Zahl.
Zwischen 9 und 10 hat man die sechs
ersten Buchstaben des Alphabets als
neue Zahlenzeichen eingefiigt. “C*“
wiire also “12%

Verwendet wird dieses System, weil
Computer im Zweiersystem rechnen,
also mit “0“ und “1“. Wollte man als
Mensch mit diesem Dual- oder Binirsy-
stem rechnen, miifite man sich mit
Zahlenkolonnen wie “100101010001“

Hexadezimalzahlen

herumschlagen. Das Hexadezimal-
system ist da ein guter Kompromifs,
denn aufgrund der Tatsache, dafd 24
die Zahl %6 ergibt, ermoglicht es eine
einfache Schreibung und Umrech-
nung des Zweiersystems, lifit sich
aber handhaben wie das Zehnersy-
stem.,

Da auflerdem eine Hexadezimalziffer
genau vier Binérziffern entspricht
(“C* = “1100“), vermag man die Um-
rechnungstabelle sogar im Kopf zu be-
halten. Uberdies arbeiten Computer
meist mit Gruppen aus 8, 16 oder 32
Binirziffern - ein weiterer Grund zur
Bevorzugung des “exotischen® Systems.

Bild 2: ... und das DIN-A5-Format geben ihre Geheimnisse

e

ses Format ist im Handel oft zu
finden.

Fiir jedes neue Format sollten Sie
iibrigens vorab mit Timeworks eine
Formatdatei erstellen, bei der die Ab-
stinde der Spaltenleitern (Spalten
einstellen im Meni Edit) vom Pa-
pierrand und untereinander schon
so festgelegt sind, wie es auch im
endgiiltigen Format zutreffen kénn-
te. Nachstellen wird allerdings trotz-
dem notig sein. Andern Sie STAN-
DARD.STY moglichst nicht.

Ein BASIC-Programm nimmt
lhnen die Arbeit ab

Ubrigens bleibt es — leider, leider —
ein Traum, Seitenformate in der Gro-
Re eines einzigen querformatigen
Etiketts fiir Endlospapier zu benut-
zen, denn Querformatiges druckt Ti-
meworks grundsétzlich auch quer.
Daran ist wohl nicht zu riitteln. Das
Gewonnene ist aber immerhin schon
ein Fortschritt.
Als kleine Dreingabe finden Sie nun
noch ein BASIC-Programm, das die
beschriebene Arbeit automatisiert.
Weil es ein Kind des Experimentie-
rens war, ist es nicht “schén“ ge-
schrieben, funktioniert aber. Zu sei-
ner Anwendung sollte es sich im
gleichen Verzeichnis wie die STY-
Dateien befinden. Da es die Pro-
gramme DEBUG (MS-DOS) oder SID
(DR DOS) iiber die Datei STEU-
ER.DAT genau so benutzt, wie Sie es
tun miifiten, mufl es eins dieser
Hilfsprogramme erreichen kénnen.
Aber das sagt es Thnen nach dem
Aufruf mit STY und <Enter> auch
selbst. Auf der DATABOX finden Sie
das Programm, eine Beispiel-STY-
Datei und ein Beispieldokument.
Viel Spafi!

pme
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LISTING >STY<, REMARK = >REM<.

<79>
<72>
<57>

<12>

21>

<63>

<97>

<43>

<51>
<14>
<37>
<98>
<75>
<77>
<51>

<98>

<69>
<11>
<36>

7>
<97>
< 3>

<71>
< 4>
<82>

<90>
<10>
<85>

14>
<53>

<16>

< 1>
<14>
< 5>
<9
< 2>

Listing

100-ON- ERROR-GOTO- 920

110-CLS

120 PRINT - "533355355335555555555> - - Neue- Seitenform
ate- flr-Timeworks:- - <<<<<<<<<LLLLLLLLLLLLL”

130 PRINT- ">>5355555555555555555> « - (¢) 1991 PCpur -
Autor:-J.-Wiele- - - <<<<<LLLLLLLLLLLLLLLLKL!
140-PRINT-"Erzeugen--Sie--eine- -neue--Formatdatei,
-+in-der--Anzahl-und- - Rénder-der- Spalten"
150-PRINT-"bereits- -auf-das- -gewlinschte- -Endformat
--abgestimmt--sind- - (SPALTEN- - EINSTELLEN"

160+ PRINT-"im- - Auswahl-Menli). - -Mit-diesem-Programm
+kénnen-sie-der-Format-Datei:Abmessungen"
170-PRINT- "geben, -die- Timeworks-Uber-die-Menlis-nic
ht-anbietet.":PRINT
180-PRINT-"Weiter-im-Programm- (w) -oder-Ende- (e)?"
190- PRINT

200- INPUT - BREMS$

210-PRINT

220 IF -BREMS$="e" -OR-BREMS$="E" - THEN-END

230-CLS

240-PRINT- "DEBUG-bei-MS-DOS-oder-SID-bei-DR-DOS-mu
B-sich-im-gleichen-Verzeichnis"
250-PRINT-"wie-dieses-BASIC-Programm-befinden-oder
-flr-DOS-Uber-einen-definierten"
260-PRINT-"Pfad-erreichbar-sein."

270+ PRINT

280-PRINT-"Die- zu-veréndernde- Timeworks-'.STY'-Dat
ei'muB-im-gleichen-Verzeichnis-wie"

290-PRINT-
300-PRINT
310-PRINT-
nge-in-mm-an!"

320- INPUT - LANGH

330-PRINT
340-PRINT-"Bitte-geben-sie-die-gewilinschte-Seitenbr
eite-in-mm-an!"

350- INPUT-BRELT#

360-PRINT

370 IF-BREITH#>LANGH - THEN:PRINT - "Querformate-werden
*immer-auch-quer-gedruckt!"

380-PRINT

390-PRINT-"Geben-Sie-nun-an, -welche-'.STY'-Datei-d
as-neue- Format-bekommen-soll."

400+ PRINT-"STANDARD.STY sollten-Sie-méglichst-nich
t-veréndern."

410-PRINT

420-PRINT"Name-der-STY-Datei- (ohne-'.STY')?"
430-PRINT

440 INPUT- FDATNAMES

450+ PRINT: IF-RIGHT$(FDATNAMES,4)="_STY"-OR-RIGHT$(
FDATNAMES,4)="_sty" - THEN- DATNAME$=FDATNAME$ - ELSE-D
ATNAME$=FDATNAMES$+" . STY"

"dieses-Programm-stehen."

"Bitte-geben-Sie-die-gewilinschte-Seitenl4

FORMATE

<24>

<13>
< 6>
<17>
27>

<12>
<19>

<56>
<98>
<92>
<>
<L27>
<92>
<32>
<34>
29>
<72>
< 7>
< 6>
<69>
<23>
<15>
17>
<88>
<L2>
<79>
<80>
< 0>

<36>
<4T>
<73>
<61>
<9
<51>
< 6>
<87>
<47>
<69>
<60>
<81>
<75>
<72>
<94>
<80>
<73>
<96>
<53>

<45>

<65>

< 5

460-PRINT- "Benutzen-Sie-DR-DOS-mit - Debug-Programm:
SID- (j/n)?"

470+ PRINT

480+ INPUT - DOS$

490- PRINT

500- REM- Datenumrechnung

510 LANGTI=INT(LANGH*56.7)
520-BREITTI=INT(BREITH#*56.7)

530- LANGHEX$=HEX$ (LANGTI)
540-BREITHEX$=HEX$(BREITTI)
550-BREITL=LEN(BREITHEX$)

560+ LANGL=LEN(LANGHEX$)

570-BREITH2$=RIGHT$ (BREITHEX$,2)

580 IF-BREITL=4-THEN-BREITH1$=LEFT$(BREITHEXS$,62)
590+ IF-BREITL=3-THEN-BREITH1$=LEFT$(BREITHEXS$,1)
600 LANGH2$=RIGHT$ (LANGHEXS,2)

610 IF - LANGL=4 THEN- LANGH1$=LEFT$ (LANGHEXS,2)
620+ IF - LANGL=3- THEN - LANGH1$=LEFT$ (LANGHEX$,1)
630-PRINT

640- PRINT- LANGHEXS;

650-PRINT"--";

660-PRINT-BREITHEX$

670+ PRINT

680-OPEN- "steuer.dat" - FOR-OUTPUT - ASi1

690+ 1F-DOS$="j"-OR-DOS$="J" - THEN+GOTO-790
700-REM---Version- flr-MS-DOS

710-PRINT-#1,"n- "+DATNAMES

720-PRINT-#1,"L"
730-PRINT-#1,"e-0116"+" - "+BREITH1$+" - "+BREITH2%+" -
"+LANGHT$+" - "+LANGH2$

740-PRINT-#1,"w"

750-PRINT-#1,"q"

760+ CLOSE- #1

770 SHELL- "DEBUG-<steuer.dat"

780 END

790+ REM---Version- flir-DR- DOS
800-PRINTH#1,"r"+DATNAMES

810-PRINT#1,"s0016"

820-PRINT#1, -BREITH1$

830-PRINT#1, -BREITH2$

840-PRINTH1, - LANGH1$

850-PRINT#1, - LANGH2$

860-PRINT#1,-"."

870-PRINTH1, - "w"+DATNAMES

880-PRINTH#1, - "q"

890- CLOSE-#1

900- SHELL-"SID-<steuer.dat"

910-END
920-PRINT-"Fehler-aufgetreten.-Bitte-prufen-Sie, -0
b-SID-oder:DEBUG:erreichbar:-sind,"
930-PRINT-"und-ob-die-von- Ihnen-gewéhlte: STY-Datei
+existiert."

940-PRINT- "Wdhlen-Sie-gegebenenfalls-eine-andere-$
eitengrépe."

950-END

Listing FORMATE
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Horst-Dieter Radke

Grundkurs: Tabellenkalkulation

mit Works 2

Teil 2: Aufbau von Tabellen —
Reisekostenabrechnung

In der letzten Folge haben wir versucht, uns anhand eines
einfachen Beispiels in die Grundlagen der Tabellenkalkulation
einzuarbeiten. Diesmal soll es etwas anspruchsvoller werden;
wir wollen eine Tabelle entwerfen, die uns helfen soll -

sei es als Selbstandiger oder als Angestellter — unsere Reise-
kostenabrechnung zu rationalisieren. Dabei werden wir unsere
Kenntnisse im Umgang mit der Tabellenkalkulation von

WORKS erweitern.

: Simulationen
.ﬂ.uue;-?de# ng

® Planung ist die halbe Tabelle

Zuerst wollen wir einige grundle-
gende Uberlegungen anstellen. Wir
brauchen einen Tabellenkopf, in
dem wir Namen, Anschrift, Datum
und Reisezweck unterbringen wol-
len. Weil hier lediglich Text steht, ist
eine Beriicksichtigung von Spalten-
breiten nicht wesentlich. Reiner Text
kann auch iiber die eigentliche Spal-
te hinaus geschrieben und gelesen
werden. Nur darf dann eben nichts
in die angrenzenden und mitbe-
nutzten Felder eingetragen sein;
sonst erscheint der Text nicht.

Ein Tabellenkopf fiir unsere Reiseko-

stenabrechnung konnte beispiels-
weise so aussehen wie in Bild 1.

Datei Bearbeiten Drucken Auswahl Format Optionen Fenster Hilfe
B KURS .WPS .
Srundkurs Tabellenkallailation

: Grundlagen der Tabellenkallmlatiom

Erfolgs

:‘;\A1—ul anung rmc‘

hte :‘:}TP‘Fle-]‘r nit
itung und Halkulation

ermittlung (KER)

Aus dem ersten Teil unseres Kurses
wissen wir, wie diese Texte einzuge-
ben sind. Deshalb ersparen wir uns
hier die Beschreibung der Eingabe
Feld fir Feld. Bitte geben Sie also bis
Zeile 11 alle Texte ein. Anschlieflend
wollen wir uns mit zwei neuen Mog-
lichkeiten beschiftigen.

In Zeile 1, Spalte 4 steht Nr.: rechts-
biindig ausgerichtet, damit bei Ein-
tragung der entsprechenden Num-
mer ein optisch deutlicher Zusam-
menhang besteht. Nach Eingabe des
Textes richtet WORKS diesen Text
automatisch linksbiindig aus. Wie
bekommen wir nun diese Informa-
tion an den rechten Rand? Ganz ein-
fach; die Tastenkombination < Alt-
F> <L> und <R> wihlt fiir das

gekennzeichnete Feld die rechtsbiin-
dige Formatierung aus. Bitte verges-
sen Sie nicht die Bestitigung mit
< Enter>!

Auf die gleiche Weise formatieren
wir nun die Felder: Zeile 5, Spalten 3
und 4, in denen Datum und Uhrzeit
stehen. Diese Informationen sollen
in die Felder darunter eingetragen
werden. Am iibersichtlichsten ist
hier eine zentrierte Formatierung.
Wollen wir allerdings diesen Prozel}
nicht zweimal wiederholen, so miis-
sen wir beide Felder markieren: Wir
fahren mit dem Cursor auf Zeile 5,
Spalte 3, und wihlen dann <Alt-
A> <B>. Anschlieffend fahren wir
mit dem Cursor auf Zeile 5, Spalte 4.
Sie sehen, dafd der Cursor in Spalte 3
stehenbleibt und sich bis Spalte 4
verldngert; wir haben diesen Zellen-
Block markiert. Jetzt geben wir ein:
<Alt-F> <L> <Z> und bestiti-
gen mit <Enter>. Beide markierte
Felder werden zentriert ausgerichtet.

® Mal probieren, Strich kopieren

Was jetzt noch fehlt, ist die Zeile 12,
die durch eine durchgehende Linie
den Tabellenkopf von der folgenden
Berechnungstabelle abgrenzt. Wir
fahren mit unserem Cursor in Zeile
12, Spalte 1, und geben ein: das An-
fihrungszeichen <“> und darauf-
folgend zehnmal den Bindestrich
< - > ohne Leertaste. Jetzt haben
wir das erste Feld in der gewiinsch-
ten Form ausgefiillt. Wie bekommen
wir es aber in die angrenzenden Fel-
der? Das Kopieren haben wir ja be-
reits in der ersten Folge unseres Kur-
ses gelernt: Cursor in das erste zu ko-
pierende Feld (Zeile 12, Spalte 1),
<Alt-B> und <K> driicken, an-
schliefend den Cursor in das nich-
ste Feld bewegen (Zeile 12, Spalte 2)
und <Enter> betitigen. Im zweiten
Feld erscheint der Inhalt des ersten
Feldes ebenfalls.

Wenn wir aber mehrere Felder zu
fiillen haben, so ist diese ganze Pro-
zedur recht umstidndlich. Immerhin
miissen fiinf Tasten betétigt werden,
bevor das gewiinschte Ergebnis er-
scheint. Aber es geht auch einfacher.
Wir bewegen den Cursor in das
ndchste Feld und driicken < Shift-
F7 >, und ohne weitere Umstinde
werden auch im Feld 3 Bindestriche
eingefiigt. Auf die gleiche Weise fiil-
len wir nun noch vier weitere Felder.

® Der Rest der Tabelle

Damit ist aber unsere Tabelle noch
nicht fertig. Der Hauptteil, ndmlich
die eigentliche Berechnung der Rei-
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sekosten, fehlt noch. Wir bendtigen
jeweils einen Teil, der

die Fahrtkosten

die Verpflegungskosten

- die Ubernachtungskosten sowie
weitere Nebenkosten

berechnet. Auflerdem sollen in einer
separaten Spalte alle einzelnen Ko-
sten addiert und am Ende der Tabel-
le in einer Summe zusammengefaft
werden. Berufstitige, die mehrwert-
steuerpflichtig sind, benétigen noch
zusitzlich Spalten, um die Vorsteuer
auszurechnen und die Nettobetriige
zu ermitteln. Um diesen Artikel
nicht zu sehr aufzubldhen, lasse ich
in diesem Modell diese beiden Spal-
ten weg. Mit den Fihigkeiten, die in
diesem Kursteil erlangt werden, kon-
nen alle diese Option selbst einfii-
gen, wenn sie sie bendétigen. Die fer-
tige (noch leere Tabelle) sieht so aus
wie in Abbildung 1.

Mit den im Tabellenkopf bereits de-
monstrierten Fihigkeiten diirfte es
keine Probleme bereiten, dieses For-
mular entsprechend anzulegen. Le-
diglich eine Neuerung ist zu bemer-
ken. Die Spalten 2 und 5 sollen et-
was reduziert werden, damit das
Formular auf ein DIN-A4-Blatt pafit,
ohne daf} die Schrift verringert wer-
den muf}. Das schaffen wir folgen-
dermafien: Wir fahren mit dem Cur-
sor irgendwohin in die betreffende
Spalte und driicken dann die Tasten-
kombination <Alt-F> <B>, geben
dann die gewiinschte neue Spalten-
breite ein (10 ist in der Regel vorgege-
ben, wir wollen jetzt auf 8 reduzie-
ren) und bestédtigen mit <Enter>.
Ein Probeausdruck (< Alt-R> <D>
und < Enter>) zeigt uns, ob das For-
mular insgesamt so angelegt wurde,
wie wir es bendtigen.

® Mit WORKS kann gerechnet
werden!

Allerdings haben wir das Formular
nicht in der Tabellenkalkulation er-
stellt, damit wir es anschlieflend
ausdrucken und auf dem Papier aus-
fiillen und ausrechnen. Das soll
weitgehend das Programm erledi-
gen. Jetzt kommt also die Gestaltung
des Teils, in dem wir das Formular
um die entsprechenden Formeln er-
gidnzen.

Zuerst fahren wir mit dem Cursor in
das Feld Zeile 15, Spalte 6. Dann ge-
ben wir das Gleichheitszeichen
< => ein, mit dem wir dem Pro-
gramm zu erkennen geben, dal} es
sich um eine Formel handelt. An-
schliefend, ohne irgend eine weite-
re Taste zu betéitigen, fahren wir mit
dem Cursor in das Feld Zeile 15,
Spalte 3, geben das Multiplikations-
zeichen < x> ein, gehen mit der
Cursor-Rechts-Taste in das Feld Zeile
15, Spalte 5, und bestétigen jetzt mit
< Enter>. Im Feld Zeile 15, Spalte 6,
erscheint jetzt eine 0, da wir noch
keine Werte eingegeben haben.

Ich empfehle, in alle Felder, in die
Werte eingegeben werden, eine Null
(0) zu setzen. Dann weifd man beim
Ausfiillen gleich, wo etwas hin muf,
und vergifit nichts. Oder - was
schlimmer wiire - man setzt nicht
eine Information, die in einer Berech-
nung bendtigt wird, in ein falsches
Feld. Aus dem fertig ausgefiillten Bei-
spielformular (Bild 2) ist ja zu erse-
hen, wo solch eine Null hinzusetzen
ist, nachdem alle Formeln korrekt ein-
gegeben wurden. Um alle Eingabefel-
der so zu formatieren, dafl zwei Nach-
kommastellen angezeigt werden, muf}
man mit folgender Tastenkombina-
tion nachhelfen: <Alt-F> <N>
und <Enter>.

Datei Bearbeiten Drucken Auswahl Format Optionen Ansicht Fenster Hilfe
=SUMME(Z(-7)S(-1):Z8¢-1)) !

Der Einfachheit halber fithre ich jetzt
alle benotigten Formeln der Reihe
nach auf. Dabei gebe ich nicht mehr
an, daf} diese jeweils mit dem Gleich-
heitszeichen < = > beginnen miis-
sen. Alle anderen benétigten Einga-
ben und Tasten sind jeweils angege-
ben (Eingaben sind in dieser Schrift, Er-
kldrungen normal gesetzt):

Zeile 21, Spalte 7:

summe(
Mit dem Cursor auf Zeile 15, Spalte 6,
dann den Doppelpunkt <:>

driicken, mit der Cursor-Ab-Taste
auf Zeile 21, Spalte 6, fahren, <)>
und < Enter> driicken.

Zeile 27, Spalte 6:

Cursor-links dreimal betétigen
Multiplikationszeichen <+ > einge-
ben, Cursor-links zweimal betiti-
gen, <ENTER>.

Zeile 28-30, Spalte 6:

aus dem Feld Zeile 27, Spalte 6, ko-
pieren.

Zeile 34, Spalte 7:

summe(

Mit dem Cursor auf Zeile 27, Spalte 6,
Doppelpunkt <:>,
Mit dem Cursor auf Zeile 34, Spalte
6, <)> und <Enter>.
Zeile 38, Spalte 6:
Cursor-links dreimal betétigen,
Multiplikationszeichen <=+ >,
Cursor-links einmal betdtigen,
<Enter>.
Zeile 40, Spalte 7:

summe(
Mit dem Cursor auf Zeile 38, Spalte 6,
Doppelpunkt <:> eingeben,
mit dem Cursor auf Zeile 40, Spalte 6,
<)> <Enter>.
Zeile 46, Spalte 7:

summe(

Mit dem Cursor auf Zeile 44, Spalte 6,
Doppelpunkt <:> eingeben,

TAB2C .WKS

Bild 1: Der Tabellenkopf der neuen Tabelle
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Datei Bearbeiten Drucken Auswahl Format Optionen Ansicht Fenster Hilfe | "
- | =
TABZA . WKS 1l 7
- besuchte Orte: [ |
Re isekostenabrechnung MNr.: 1 | S B A e o T e e e s A R S ST P e LA T e S A
| | Fahrtkosten Brutto
| | Surme  ——-——-——-
| Auto > km: 8,88 DM km a,e8 8,88
Datum Uhrzeit ;
Antritt der Reise: | | U1/Reparatur etc. lt. Bel > > a,88
Ende der Reise | I = = i
, | Bahn (iiber 58 kn) lt. Beleg > > a,08
Re isezueck:
Bus, Bahn etc. unter S8 km lt. Beleg > > A,
besuchte Orte B
Uerpf legungskosten
Re isedauer Tage Pausch./DM Sunme
S- 7 Std. a,88 8,88

Bild 2: Ein Formular beispielhaft ausgefullt



orks

Reisekostenabrechnung x4 Reisekostenabrechnung Nr.: 3/90
Name: Name: Horst-Dieter Radke
Datum Uhrzeit Datum Uhrzei
Antritt der Reise: Antritt der Reise: 7.1.91 7.30
Ende der Reise: Ende der Reise: Ti1.91 19.00
Reisezweck: Reisezweck: Besuch beim Steuerberater
besuchte Orte: besuchte Orte: Stuttgart
Fahrtkosten Brutto Fahrtkosten 7 é;;;gé--
gummg =——sem——me Summe = ~------——-
Auto > km: DM/km: Auto > kms: 248 DM/Km: 0,42 104,16
Ol/Reparatur etc. 1lt. Beleg > Ol/Reparatur etc. 1lt. Beleg > > 0,00
Bahn (iber 50 km} 1t. Beleg > Bahn (iber 50 km) 1t. Beleg > > 0,00
Bus, Bahn etc. unter 50 km 1t Beleg > Bus, Bahn etc. unter 50 km 1lt. Beleg » > 2,40 106,56
Verpflegungskosten Verpflegungskosten .
Reisedauer Tage  Pausch./DM Summe Reisedauer Tage  Pausch./DM Summe
5- 7 std. 5- 7 std. 0,00 0,00 0,00
7-10 std. 7-10 std. 0,00 0,00 0,00
10-12 std. 10-12 std. 1,00 28,00 28,00
ib.12 std. Gb.12 std. 0,00 0,00 0,00
Einzelnachweis 1t. Beleg > > Einzelnachweis 1lt. Beleg > > b 0,00
Bewirtungsspesen lt._Beleg > > Bewirtungsspesen 1t. Beleg > > ) 0,00
./. Haushaltsersparnis » > B B ./. Haushaltsersparnis » > > 0,00 28,00
Ubernachtungskosten Obernachtungskosten -
Ubernachtungen: Pausch/DM: Ubernachtungen: 0,00 Pausch/DM: 0,00 0,00
Einzelnachweis 1lt. Beleg > > Einzelnachweis 1lt. Beleg > > > 0,00 0,00
Nebenkosten Nebenkosten T
Parkhaus > 12,00
Telefon > 3,00
- bl 0,00 15,00
Reisekosten gesamt: Reisekosten gesamt: 149,56
./. ReiseKostenvorschuB ./. Reisekostenvorschuff 50,00
Auszahlungsbetrag: Auszahlungsbetrag: 99,56
Abb. 1: Das fertige (leere) Formular Abb. 2: Das fertige, rechnende Formular
mit dem Cursor auf Zeile 46, Spalte 6, - Zuerst sollte das ganze Formular inhalten und das Erstellen von
<)> <Enter>. (Tabelle) gestaltet und erst anschlie- Formeln mit Feldbeziigen han-
Zeile 48, Spalte 7: Bend das Ganze um die Formeln er- delt, weiter getibt und vertieft.

summe(

Mit dem Cursor auf Zeile 15, Spalte 7,
Doppelpunkt <:> eingeben, mit
dem Cursor auf Zeile 46, Spalte 7,
<)> <Enter>.

Zeile 50, Spalte 7:

Cursor-hoch zweimal betiitigen,
Minus-Zeichen <-> eingeben,
Cursor-hoch einmal betétigen,

< Enter>.

Jetzt ist unser Formular fertig (Ab-
bildung 2). Bevor es ausprobiert, das
heildt ausgefiillt wird, sollten wir es
speichern mit <Alt-D> <U> und
der Eingabe eines Namens, bei-
spielsweise “REISFORM*.

® Zusammenfassung

Bevor wir den Kurs fiir diesen Mo-
nat abschlieflien, wollen wir noch
einmal kurz zusammenfassen, was
wir gemacht und was wir gelernt
haben.

- Eine Tabelle entwirft man nach
Moglichkeit “vor“ der Arbeit am
Computer. Es ist nicht falsch, eine
knappe Skizze auf Papier zu ma-
chen, zumal wenn es sich um grofie-
re Tabellen handelt.

ginzt werden. ) B N )
Beim nichsten Mal wollen wir uns

mit einer Spezialitit von Tabellen-

kalkulationen befassen: den Simula-

PCpur-Hinweis tionen. Bis dahin diirften Sie jetzt
— genug Erfahrungen gesammelt ha-
ben, um auch schon umfangreiche

Die in diesem Beitrag angesproche-

hén WORKS-Dateien finden Sie Tabellen selbst zu gestalten und zu
auch auf der PCpur-DATABOX zu erstellen. _—
dieser Ausgabe. r

Nihere Hinweise entnehmen Sie
bitte den Seiten 84 und 85.

In letzter Minute:

Kurz vor Redaktionsschlufd er-
reichte uns noch ein Buch, das
sich ganz gezielt dem beruflichen
Einsatz von Works widmet:

Auf diese Weise behilt man den
Uberblick und kann selbst grofe Ta-
bellen in kurzer Zeit anlegen und er-
stellen. Wir werden das in den fol-

genden Kursteilen noch ausgiebig K. NiiBle:
iiben. Und vergessen wir nicht, was MS WORKS-Praxis fiir kaufménnische
wir an neuen Mbglichkeiten in der Berufe. Anwendungen mit Einfiihrung in

MS WORKS.

Tabellenkalkulation entdeckt haben: Stultigiit: T 1091
ISBN 3-519-02666-X (kartoniert)

- Feldinhalte ganz individuell zu ey
gestalten (formatieren), (Ausgabe mit Diskette)

- ganze Spalten auf einmal anzu-

Spaltenbreit dn-
g:i?ﬁn[ e Eine ausfithrliche Besprechung

- und wir haben die Grundlagen finden Sie in der nidchsten Ausga-
aus dem ersten Kurs, soweit es be der PCpur.
sich um das Kopieren von Feld-
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b

Peter Moller

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen rund um

den PC

Haben Sie Probleme mit Ihrer Maus? Dann helfen lhnen
vielleicht unsere Minitips weiter. AuBerdem gibt es Tips und
Tricks zur Grafikkarte, zum DOS-Befehl COPY und vieles

andere mehr.

® Dateiendungen - kein
Buch mit sieben Siegeln

Wenn Sie sich einmal mit dem Be-
fehl DIR die Dateien lhrer Festplatte
oder Diskette ansehen, dann werden
Sie feststellen, daf} verschiedene Da-
teien auch oftmals verschiedene Da-
teiendungen besitzen. Wer mit vie-
len Anwendungsprogrammen arbei-
tet, kann ein ganzes Sammelsurium
solcher Dateiendungen zusammen-
stellen.

Dabei sind die wenigsten von ihrer
Bedeutung her bekannt. COM-, EXE-
und BAT-Dateien sagen auch dem
Anfinger etwas, aber was sind PCX-
Dateien, und warum lassen sich die-
se unter DOS nicht starten? Nun, das
Ritsel um die PCX-Dateien ist
schnell gelost. Es handelt sich hier-
bei um Grafikdateien des Malpro-
gramms Paintbrush. Solche Dateien
lassen sich natiirlich nur von Pro-
grammen einladen, die das PCX-For-
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mat “verstehen. DOS kann dies nicht.
Die Tabelle 1 zeigt Ihnen die wich-
tigsten Dateiendungen mit ihren Be-
deutungen. Oftmals sind die Endun-
gen so gewihlt, dal man daraus
schon ihre Bestimmung ableiten
kann. So haben BASIC-Dateien in
der Regel die Endung BAS (BAS steht
hier fiir BASic), Pascal-Dateien die
Endung PAS (fiir PAScal) und Text-
dateien die Endung TXT (fiir TeXT).
Soweit diese Dateien von Thnen
selbst erstellt werden, also nicht un-
mittelbar vom Programm erzeugt
werden, kénnen Sie den Namen und
die Endung natiirlich selbst bestim-
men. Wenn Sie Thr BASIC-Programm
lieber PROGRAM.PRG nennen wol-
len statt PROGRAM.BAS, so wird Ih-
nen das keiner iibelnehmen. Und
selbstverstindlich funktionieren sol-
che Programme auch anstandslos.

Fiir einen eventuellen Datenaus-
tausch, beispielsweise wenn Sie Thr
BASIC-Programm der PCpur zur Ver-

Bedeutung der
Namenserweiterung
bei Dateien
Art der Datei Namens-
erweiterung
Applikation (GEM) APP
Archiv-Datei (ARC.COM) ARC
Assembler-Datei ASM
Sicherungskopie BAK
BASIC-Datei BAS
Batch-Datei BAT
Bilddatei (z. B. Windows) BMP
Mit CHKDSK CHK
wiederhergestellte Daten
Kapiteldatei CHP
(DTP-Programme)
Unter DOS ausfiihrbares COM
Programm
Zeichensatztabelle CPI
Datendatei DAT
dBase-Datei DBF
Textverarbeitungsdatei DOC
Unter DOS ausfiihrbares EXE
Programm
GEM-Datei GEM
Ventura-Datei GEN
Konfigurationsdatei INI
(z. B. Windows)
Logdatei von BACKUP LOG
Bibliotheksdatei LIB
Objektdatei (Assembler) oBJ
Pascal-Datei PAS
Grafikdatei (Paintbrush) PCX
Hilfsdatei (z. B. Windows) PIF
Word-Sicherungsdatei SIK
Logdatei (z. B. Ergo) SUB
Layout-Datei STY
(DTP-Programme)
Systemdatei SYS
Temporérdatei TMP
Textverarbeitungsdatei TXT
Textverarbeitung (Works) WPS
Datenbank (Works) wDB
Tabellenkalkulation (Works) WKS
Archiv-Datei (ZIPEXE) ZIP
Tabelle 1

offentlichung anbieten wollen, ge-
bietet sich allerdings zur leichteren
Identifizierung die iibliche Endung.
Wir werden es IThnen danken.

® Genius-Maus und TVGA-
Karte

Zunéchst einmal ein Tip zur Genius-
Maus. Nicht zuletzt aufgrund ihres
geringen Preises ist diese unter Com-
puteranwendern weit verbreitet. Lei-
der ist die Maus aber auch immer
wieder Anlafl zu Argernissen. Ein
grofier Teil dieser Probleme ldf3t sich
umgehen, wenn man statt der mitge-
lieferten Genius-Maustreiber den ori-
ginal Microsoft-Maustreiber benutzt.
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® Timeworks und Star LC 24-10

Die neue Version von Timeworks verfiigt iiber einen Druckertreiber fiir den
NEC P6, der eine sehr hohe Auflésung bietet. Ich habe diesen Druckertrei-
ber installiert und ihn an meinem Star LC 24-10 getestet. Die Auflésung
war hervorragend. Alle von mir benutzten Befehle funktionierten. Aller-
dings darf man bei der Formatierung der Seite unter Publisher die dufierst
rechte Spalte (STANDARD.STY) nicht benutzen, sonst werden beim Aus-
druck die Zeilenenden nicht beriicksichtigt.

(Harald Cleff, Wuppertal)

® Erweitern von ASCII-Dateien

Machmal ist es notwendig, die Datei AUTOEXEC.BAT oder CONFIG.SYS
lediglich um einen Befehl zu erweitern. Dazu die Textverarbeitung zu la-
den oder gar die ganze Datei nochmals mittels COPY CON einzugeben, ist
in der Regel zu umstdndlich.

Einfacher geht es mit dem Befehl:

A > copy /autoexec.bat + con /autoexec.bat < Enter>

Nach der Eingabe von <Enter> kénnen Sie nun auf dem DOS-Bild-
schirm die zusitzliche Zeile eingeben. Nach der Eingabe von <F6>
hingt DOS die neue Zeile an die schon bestehenden an.

® Maus-Pad im Eigenbau

Wer sein geliebtes Nagetier immer noch auf der Tischplatte hin- und her-
schiebt, weil er die Anschaffungskosten fiir eine Mausunterlage scheut,
der sollte sich einmal nach Alternativen umschauen.

Materialien fiir den Eigenbau, Kunststoffstiicke oder Linoleum, gibt es als
Reststiicke in Bastlerldden schon fiir ein paar Pfennige - wenn nicht so-
gar ganz umsonst. In die richtige Form lassen sich diese Materialien am
besten mit einem Teppichmesser bringen.

Wer es besonders luxurios haben méchte, der kann seine Unterlage mit ei-
nem fusselfreien Stoff bekleben. Ein handelsiiblicher Alleskleber sollte
dafiir geniigen. Anspruchslosen Gemiitern reicht schon der umgedrehte

Rest des frisch verlegten Teppichbodens.

Obwohl dieser in der SYS- und
COM-Version vorliegt, sollte aus-
schlieBlich die COM-Version be-
nutzt werden. Beim Start des Rech-
ners braucht nun nur noch eine
Maustaste gedriickt gehalten zu wer-
den, und schon steht eine Microsoft-
kompatible Maus zur Verfiigung.
Auf die dritte Taste mufi dann aller-
dings verzichtet werden.

Und noch ein zweiter Tip, die 16-Bit-
VGA-Karte der Firma Trident betref-
fend: Ein Bekannter von mir hat die-
se in seinem Rechner installiert und
stdndig Probleme mit der Geschwin-
digkeit und der korrekten Ausfiih-
rung der Programme gehabt. Dazu
kommt noch, dafl meine 8-Bit-Karte
schneller war als seine.

Nachdem mein Bekannter die Karte
mittels Jumper probeweise auf 8 Bit
umgestellt hatte, geschah das Uner-
wartete: Plotzlich gab es keine Pro-
bleme mehr, und die Karte war sogar

in der Ausgabe schneller als meine.
Und noch ein kleiner Tip am Rande:
Es gibt Rechner, die sich auf der
Hauptplatine mittels DIP-Schalter
auf eine hohere Geschwindigkeit
einstellen lassen. Es lohnt sich, die-
se Einstellung einmal zu kontrollie-
ren und falls notwendig auf “high*,
also hohe Geschwindigkeit, zu stel-
len. Allerdings kann es zu Proble-
men kommen, dann ndmlich, wenn
die Peripheriebausteine diese Ge-
schwindigkeit nicht vertragen kénnen.

(Klaus Ohde, Wilster)

® Druckausgabe auf serielle
Schnittstelle umleiten

Wer von einem Homecomputer auf
den IBM-kompatiblen PC umsteigt,
der kauft sich nicht zwangslaufig
auch einen neuen Drucker. Bei Home-
computern wie dem C64 sind aller-
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dings Drucker mit seriellen Schnitt-
stellen iiblich. Beim PC ist wieder-
um die parallele Schnittstelle fiir die
Druckausgabe vorgesehen.

Ein einfaches “Anstépseln des
Druckers an den neuen Computer ist
also nicht méglich. Unter BASIC lafit
sich die Druckausgabe noch durch
den Befehl

open “com1” for output as # 1

auf die serielle Schnittstelle umlei-
ten. Anwendungsprogramme lassen
sich durch diese Umleitung aller-
dings nicht davon abbringen, nach
wie vor die parallele Schnittstelle
anzusteuern.

Das Betriebssystem bietet Thnen aber
die Moglichkeit, die Druckausgabe
generell auf die gewiinschte Schnitt-
stelle umzuleiten. Der Befehl

A>mode com1:96,n,8,1,p <Enter>

bereitet die serielle Schnittstelle
(COM1) auf die Aufnahme von Da-
ten vor. Dabei werden fiir den
Drucker folgende Werte vorgegeben:
Die Baudrate, also die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit, wird auf
96000 Baud eingestellt. Die weite-
ren Parameter stehen fiir folgende
Einstellungen: (N) steht fiir keine
Paritdt, (8) Datenbits, (1) Stopbit,
und (P) sorgt fiir eine kontinuierli-
che Dateniibertragung.

Nachdem die Schnittstelle so vorbe-
reitet wurde, mufl die Umleitung
noch aktiviert werden. Dies ge-
schieht wiederum mit dem Befehl
MODE:

A>mode Ipt1 =com1 <Enter>

Alle Daten, die von nun an zur se-
riellen Schnittstelle geschickt wer-
den, gelangen an die parallele
Schnittstelle. Soll diese Einstellung
stindig beibehalten werden, emp-
fiehlt es sich, die beiden Befehlszei-
len in die AUTOEXEC.BAT einzu-
binden.

®DR DOS 5.0 und TYPE

Manchmal erhalten Sie gerade auf
Public-Domain- und Sharewaredis-
ketten mehrere Textdateien zu Threr
Information, oft mit der gleichen Da-
teiendung .DOC oder .TXT. Benutzt
man dann TYPE zum Ansehen die-
ser Texte, so ist normalerweise fiir
jeden Text auch ein gesonderter
Aufruf wie
A>type liesmich.txt < Enter>

notig.

DR DOS vereinfacht nun dieses Ver-
fahren auBerordentlich, denn es

kann auch bei TYPE Dateigruppen
verarbeiten.
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A>type *.doc <Enter>

etwa wiirde nacheinander simtliche
Texte mit der Endung .DOC auf den
Bildschirm bringen, ohne dafl meh-
rere Neuaufrufe notig waren. Kop-
peln Sie TYPE dabei noch mit dem
DOS-Filter MORE, so erhalten Sie
eine bequeme Ausgabe, die nach je-
der Bildschirmseite auf einen Ta-
stendruck wartet. Schreiben Sie
dazu:

A>type *.doci more <Enter>

Sofern der senkrechte Strich “/“ auf
Threr Tastatur nicht direkt erreich-
bar ist, erhalten Sie ihn, wenn Sie
<Alt> gedriickt halten und dann
im Nummernblock “124“ tippen.

® Hilfe fir Computer mit
einem Laufwerk

Sollten Sie einen Computer besit-
zen, der statt mit einer groflen Fest-
platte mit einem oder zwei Laufwer-
ken arbeitet, wiinschen Sie sich
wahrscheinlich oft, dall Sie mog-
lichst viele Programme auf einer
einzigen Diskette oder in einer
RAM-Disk unterbringen kénnten.
Fiir Laptop-Anwender ist dieses
Problem alltéiglich.

Abhilfe schafft in diesem Fall ein
Public-Domain-Programm mit dem
Namen LZEXE, das Sie zum Beispiel
itber Btx beim WDR zum Nulltarif
erstehen konnen, das aber auch im
Programm vieler Public-Domain-
und Sharewarehdndler zu bekom-
men ist. LZEXE komprimiert die
meisten Programme mit der Endung
EXE auf kleinere Dateigréfie, ohne
daf} diese ihre Funktionstiichtigkeit
einbiiflen. Der Trick: Die Program-
me “entfalten sich“ beim Aufruf
wieder auf ihre normalen Ausmafle
im Speicher. Programme allerdings,
von denen Teile auch wihrend des
Betriebs auf Platte oder Diskette zum
Nachladen ausgelagert werden, las-
sen sich nur selten erfolgreich kom-
primieren. -Viele Textverarbeitun-
gen und auch Works fallen leider in
diese Kategorie.

® DR DOS und sein PASS-
WORD

Die PASSWORD-Funktion von DR
DOS ist so umfangreich, daf es Pri-
vatanwendern manchmal schwer
fallen diirfte, niitzliche Optionen
herauszupicken.

Hier ein Tip, wie man ein ganzes
Programm fremden Zugriffen unzu-
ginglich macht: Kopieren Sie das
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Programm und alle seine Hilfsdatei-
en in ein eigenes, sonst leeres Ver-
zeichnis - nennen wir es einmal
ORDNER - und siedeln Sie es im
Laufwerk “C:*“ an.

Mit dem Befehl

C > password c: \ ordner /p:whiskey
< Enter>

bekommt das Verzeichnis ORDNER
nun sein Pafwort WHISKEY, und
ein Wechseln in besagtes Verzeich-

nis ist fortan nur noch mit dem Be-
fehl

C > cd ordner,whiskey < Enter>
moglich.
Mit
C > password c: ™ ordner;whiskey /np
< Enter>

lieffe sich der Schutz wieder auf-
heben.

® Das Abenteuer einer
neuen Programmversion

Seit zwei Jahren arbeite ich beruf-
lich und privat mit WORKS 1.05 auf
Schneider PC und AT und bin mit
dieser integrierten Software sehr zu-
frieden. Auf der CeBit 90 in Hanno-
ver konnte ich mir auf dem Stand
der Firma Microsoft die neue Pro-
grammversion 2.00 vorstellen las-
sen und einen ersten Eindruck von
den Funktionserweiterungen und
der noch weiter gesteigerten An-
wenderfreundlichkeit  gewinnen.
Jetzt habe ich mir das WORKS-Up-
date der Firma Schneider gekauft,
um in den Genuf} der neuen Ausstat-
tungsmerkmale des WORKS 2.00 zu
kommen. Ich muf} sagen, die An-
schaffung hat sich gelohnt, ich bin
begeistert.

Allerdings hatte ich zu Beginn doch
erhebliche Schwierigkeiten, die
neue Programmversion auf meinem
EURO-PC I (Ein-Disketten-System)
zu installieren. Nach dem Hand-
buch sollte das eigentlich ganz ein-
fach sein: Diskette Nr. 2 einlegen und

a:setup <Enter>

eingeben, schon wiirde die “Post ab-
gehen®. Tat sie auch, aber nur ganz
kurz. Die Floppy lief an und stand
gleich wieder still, die Laufwerks-
kontrollampe erlosch, der Cursor
blinkte mich freundlich an - keine
weitere Regung des Rechners.
< Ctrl-Break> - nichts. <Ctrl-C>
- nichts. <Enter>... - der EURO-
PC reagierte auf keinen Tastendruck
mehr. Lediglich die Resets (3-Finger-
Griffe) lieflen sich durchfiithren.
Naja, auf die Aus-Taste reagierte der

Rechner auch noch. Zwar fand ich
einen Trick, WORKS 2.00 irgend-
wie zum Laufen zu bekommen,
doch die Installation war fehlerhaft.
Stindig gab es Fehlermeldungen
wegen fehlender Programm-Modu-
le. Mein Héndler hatte von einem
solchen Problem noch nicht gehort
und wufdte keinen Rat, denn die Dis-
ketten waren physikalisch einwand-
frei.

Ein Brief an die Firma Schneider
wegen dieses Problems, den ich ei-
gentlich entworfen hatte, um den
“Frust wegzuschreiben®, wurde hof-
lich, schnell und prizise beantwor-
tet. Ich bekam die Information, daf}
es mit dem Versionsstand der
WORKS-Disketten zusammenhin-
gen konnte, und wurde gebeten, die
Disketten durch meinen Hindler
itberpriifen zu lassen.

Mein Hiéndler begutachtete die
WORKS-2.00-Version und brachte

- P Cpur-Hinweis

Die links neben den Zeilennum-
mern befindlichen Zahlen sind
Priffsummen fiir den Eingabeeditor
EdiPur aus der PCpur 5/90 und diir-
fen nicht mit abgetippt werden. Die
zentrierten Punkte (-) diirfen eben-
falls nicht abgetippt werden; geben
Sie fiir jeden dieser Punkte jeweils
ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die
nicht mit einer Zeilennummer ver-
sehen sind, gehoren zu der vorher-
gehenden Zeile und miissen dem-
entsprechend abgetippt werden
(also erst <Enter> driicken, wenn
eine neue Zeilennummer folgt);
nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Die DATABOX 3/91 enthélt alle in
diesem Beitrag vorgestellten Pro-
gramme und Routinen.

dafiir viel Geduld und Zeit auf. Der
Versionsstand auf Diskette Nr. 2 in
der Datei ID war V1.00. Die Installa-
tion konnte mit diesem Versions-
stand auf anderen Rechnern pro-
blemlos durchgefithrt werden. Ein
grofler Vorteil, konnte ich mir dabei
doch mehrfach den Komfort des In-
stallationsprogramms ansehen. Die
Sache hatte nur einen Haken: Auf
meinem EURO-PC funktionierte es
noch immer nicht.

Nun, meine Hartndckigkeit bei der
Beseitigung von Hardware- oder
Softwarefehlern hat sich in {iber 15
Jahren der Anwendung und Pro-
grammierung von Taschencompu-
tern bis zu Abteilungsrechnern aus-
geprdgt. Sehr zum Erstaunen des
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achselzuckenden Héndlers, der ganz
beildufig auf die Vorteile eines neu-
en AT mit Festplatte gegentiber dem
alten EURO-PC hinwies, machte ich
ihm Vorschlédge fiir weitere Tests.
Der Versuch mit einer anderen
WORKS2-Diskette, auf der sich zwar
kein Versionsstand, dafiir aber eine
viel grofiere SETUP.EXE-Datei be-
fand, fithrte endlich auch auf mei-
nem EURO-PC zum Erfolg. Diese
Diskette wurde mir dann von mei-
nem Héndler, inzwischen doch et-
was entnervt, fiir weitere Tests und
gegen das Versprechen der Riickgabe
iiberlassen.

Durch genauen Vergleich der Datei-
en auf den beiden Disketten konnte
ich endlich die Ursache fiir die Fehl-
funktionen finden. Nachdem ich
zwel Dateien umbenannt hatte, lief
die Installation nun auch auf mei-
nem EURO-PC I und mit meinen
WORKS-2.00-Disketten einwandfrei.
Ach ja, ich muf} Thnen ja noch die
Losung des Ritsels geben. Sollten
Sie ebenfalls ein Problem bei der In-
stallation von WORKS 2.00 haben,
betrachten Sie bitte die Verzeichnis-
eintrdge folgender Dateien auf Ihrer

Diskette Nr. 2 (Einrichtungs- und
Konvertierungsdiskette):

SCHNDR.OVL 63797 22.03.90 12:00
SETUP.EXE 10788 18.09.90 11:22
ID.31 19.09.90 10:05

Geben Sie den Inhalt der ID-Datei
durch

A>type id <Enter>
auf dem Bildschirm aus:

einen anderen Versionsstand (zum
Beispiel V1.00), dann geben Sie
nachstehende Kommandofolge ein,
wenn Sie auf Threr Diskette die oben
aufgefithrten Dateien finden:

A>ren setup.exe setup.old
< Enter>

A > ren schndr.ovi setup.exe
< Enter>

A >setup <Enter>

Diesen Text bitte den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erklare ich, dafd der von mir eingeschickte Beitrag mein geistiges Eigen-
tum ist, daf} er frei von Rechten Dritter ist und ich ihn keinem Dritten angeboten
habe. Ich trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrages an den DMV-Ver-
lag ab. Im Falle einer Veroffentlichung bekomme ich die jeweilige Ausgabe der
PCpur einschlieflich der dazugehorigen DATABOX automatisch zugesandt.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des DMV-Verlags sowie deren An-
gehorige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Wenn Sie diese kleinen Hiirden
beachten, steht Thnen nun nichts mehr im Wege. In diesem Sinne: nun mal ran!

Beispiel fiir den Inhalt:

52741 D V1.00 17-SEP-1990

V1.00 gibt den Versionsstand wieder.
Nach Auskunft der Firma Schneider
sollte die Installation mit dem Ver-
sionsstand V1.01 moglich sein. Ist
dies nicht der Fall oder besitzen Sie

Sollte das SETUP jetzt immer noch
nicht erfolgreich ablaufen, wenden
Sie sich bitte an Thren Hiéndler -
und seien Sie hartnéckig.

(Ralf Neumann, Nienburg)
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Dirk Hilger

PowerBASIC-Kurs (1)

Erste Schritte zum strukturierten

Programmieren

Wer von GW-BASIC auf PowerBASIC umsteigt, wird anfangs
einige Umgewdhnungsprobleme haben, die insbesondere
dadurch entstehen, daB der Compiler strukturiertes Program-
mieren ermoglicht. In unserem PowerBASIC-Kurs zeigen wir
Ihnen, wie Sie professionelle Programme entwickeln - kurz:
die Kunst der modularen Programmierung.

W dhrend Zeilennummern
gewissermallen das Le-
benselexier sind, ohne das ein GW-
BASIC-Programm  nicht “leben”
kann, kommen PowerBASIC-Pro-
gramme ohne diese Marschroute
aus. Der Interpreter arbeitet ja be-
kanntlich eine Zeile nach der ande-
ren ab.

® Labels statt Zeilen-
nummern

BASIC ohne Zeilennummern ist fiir
diejenigen unter Thnen, die es nicht
anders kennen, nur schwer vorstell-
bar. Die Zeilennummern markieren
beim herkémmlichen GW-BASIC
den Beginn einer neuen Programm-
zeile. Abgearbeitet werden diese in
aufsteigender Reihenfolge. Ausge-
fithrt wird immer die Zeile, die die
nidchsthéhere Nummer trdgt - so-
lange, bis entweder das Programm
zu Ende ist oder der Interpreter (GW-
BASIC) eine Sprunganweisung zu ei-
ner anderen Zeilennummer findet.

Ein Beispiel mag dies verdeutlichen:

10 PRINT “Zeile 10*
20 PRINT “Zeile 20
40 PRINT “Zeile 40*
50 GOTO 10

Hier wiirde das Programm nachein-
ander die Zeilennummern am Bild-
schirm ausgeben und endlos lange
laufen. Denn Zeile 50 weist den In-
terpreter an, wieder bei Zeile 10 an-
zufangen und die Zeilennummern
erneut auszugeben. Wenn Sie nun
noch die “vergessene” Zeile 30 ein-
fiigen méchten, ist es wohl ganz
selbstverstindlich, dafl Sie ein-
geben:

30 PRINT “Zeile 30"
Diese Zeile wird nun an die entspre-
chende Position in das Programm
eingefiigt, also zwischen Zeile 20
und Zeile 40.

72 PCpur 391

Wenn Sie sich dieses kleine Pro-
gramm einmal niher ansehen, wer-
den Sie feststellen, daf} es insgesamt
fiinf Zeilennummern enthélt, aber
nur eine einzige wird vom Pro-
gramm selbst benotigt, und zwar die
Zeile 10, denn diese steht hinter
dem GOTO-Befehl. Die restlichen
Zeilennummern sind fiir den Inter-
preter zu seiner eigenen Orientie-
rung gedacht, da er sich sonst “ver-
laufen® wiirde.

Eine reine Verschwendung, wenn
man bedenkt, was wohl zu tun ist,
wenn nicht eine Zeile, sondern bei-
spielsweise zwanzig Zeilen oder
mehr vergessen wurden und nach-
traglich eingefiigt werden miissen.
Wenn man die Zeilennummer-Ab-
stiinde zu klein gewihlt hat, bleibt
Ihnen nichts anderes iibrig, als
siamtliche Zeilen des Programms
nachtriglich zu dndern.

Wahlt man die Abstdnde von vorn-
herein sehr grofl, zum Beispiel in
Hunderterschritten, passiert es leicht,
dafl man irgendwann am Ende ange-
langt ist. Denn die hochste erlaubte
Zeilennummer liegt bei 65535. Das
hort sich viel an, wiren in einem
solchen Fall jedoch gerade mal
65535/100, also maximal 655 Pro-
grammzeilen.

Ein Compiler wie PowerBASIC hin-
gegen kommt auch ohne diese Zei-
lennummern aus. Thm geben Sie nur
die Stellen im Programm bekannt,
die von irgend einer anderen Stelle
angesprungen werden. Diese kon-
nen Sie mit einer Zahl zwischen 0
und 65536 oder einem sogenannten
Label (Marke; Name) markieren. Das
Label erweist sich jedoch mit Si-
cherheit als effektiver, da es wesent-
lich mehr aussagen kann als eine
Nummer.

ProgrammAnfang:
PRINT “Zeile 10“
goto ProgrammAnfang

Wenn Sie in einem solchen Pro-
gramm eine Zeile vergessen haben,
bereitet das Einfiigen keinen nen-
nenswerten Aufwand. Sie fiigen sie
einfach ein und starten den Com-
piler erneut mit der Taste <F9>.
Selbstverstindlich werden auch
hier die Zeilen der Reihe nach abge-
arbeitet, jedoch etwas anders als
beim Interpreter. Ein Interpreter wie
GW-BASIC liest beim Ausfithren
des Programms eine Zeile nach der
anderen, analysiert die Zeile und
fithrt die enthaltenen Befehle aus.
Ein Compiler hingegen liest erst ein-
mal alle Zeilen, wertet sie aus und
itbersetzt das Ganze in Maschinen-
sprache. Dann erst wird das Pro-
gramm gestartet und ohne erneutes
Ubersetzen vom Prozessor abgear-
beitet. Ein so erzeugtes Programm
ist erstens wesentlich schneller, da
es bereits iibersetzt ist, und zweitens
trdgt es keinen tiberflitssigen Ballast
wie Kommentarzeilen, denn diese
werden natirlich nicht mit iber-
setzt. Kommentare darf IThr Power-
BASIC-Programm soviele enthalten,
wie Sie fiir notig halten.

cls : rem Bild Iéschen

for i% = 1 to 10000 : rem 1 bis 100
gosub Schreibe.den.Wert * Wert
ausgeben

next

end ' Ende

Schreibe.den.Wert: ' <-Markierung
locate 1,1’ Cursor setzen
print “Der Wert ist";i% " Wert
ausgeben
return " und zurlick

® Compilieren eines
Programms

Unter PowerBASIC konnen Sie Ihr
Programm wahlweise im Speicher
ablaufen lassen oder als ausfithrbare
EXE-Datei auf Disk(ette) speichern.

Diese und weitere Optionen wihlen
Sie in der Oberflache im Menii Com-
pile aus. Stellen Sie den Schalter
Destination auf Memory, wenn Sie
ein Programm innerhalb der Ober-
fliche nur testen wollen, stellen Sie
ihn auf EXE-File, wenn Ihr Pro-
gramm komplett ist und Sie es von
der DOS-Ebene aus starten mochten.
Mit der Option Main file legen Sie
den Namen der Haupt-Quelldatei
und somit auch den Namen des aus-
fithrbaren Programms fest. Wenn
Sie hier keinen Dateinamen eintra-
gen, ist dies auch nicht weiter
schlimm, denn dann verwendet Po-
werBASIC die Datei und deren Na-
men, die sich momentan im Spei-
cher beziehungsweise im Editor be-
finden. Mit <F9> aktivieren Sie
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den Compiliervorgang und den an-
schlieflenden Start des Programms
innerhalb der PowerBASIC-Umge-
bung. Mit der Tastenkombination
<Alt-F9> wird das Programm le-
diglich compiliert, und sofern Sie
die Option Destination EXE gewihlt
haben, auflerdem auf Disk(ette) ge-
speichert.

Beim Aufklappen des Untermeniis
Compile to werden Sie bemerkt ha-
ben, daB die beiden hier aufgezeig-
ten Moglichkeiten nicht die einzi-
gen sind. Mit der Option Chain file
wird ein Programm so auf Disk ge-
speichert, dafl es mit dem BASIC-
Befehl CHAIN, der ja auch von GW-
BASIC bekannt ist, aufgerufen wer-
den kann. Die Option Unit file com-
piliert den Programmcode in eine
PowerBASIC-Unit, eine Modulda-
tei. Doch dies soll uns an dieser Stel-
le noch nicht interessieren.

Schreiben Sie das voranstehende
kleine Listing ab, speichern Sie es
unter dem Namen Test(1).bas, und
driicken Sie die besagte Taste
<F9> zum Start des Compilers.
Das Programm gibt in der linken
oberen Ecke des Bildschirms eine
laufende Zahl von 1 bis 10000 aus.

Testen Sie auch den Compiler, in-
dem Sie ihn das Programm in eine
ausfithrbare EXE-Datei compilieren
lassen.

® Debugging

Eine weitere Funktion von Power-
BASIC ist der integrierte Debugger.
Dieser ist weitaus einfacher zu
handhaben, als Sie sich das mégli-
cherweise vorstellen. Sicher kennen
Sie noch den Befehl TRACE von
GW-BASIC beziehungsweise Turbo
BASIC. Der integrierte Debugger
von PowerBASIC hat jedoch mit die-
sem Befehl rein gar nichts mehr zu
tun.

Behalten Sie das Programm
TEST1.BAS im Editor, und driicken
Sie zum Start des Compilers statt
<F9> oder der Tastenkombination
< Alt-F9> einfach die Taste <F7>
oder <F8>. Der Compiler startet
den Compiliervorgang wie wblich,
hilt die Programmausfithrung je-
doch in der ersten Zeile, hier also
bei dem CLS-Befehl, an. Nun kon-
nen Sie Ihr kleines Programm
schrittweise oder blockweise abar-
beiten und die Verhaltensweisen be-
obachten. Mit der Taste <F7> wird
der Debugger veranlafit, jede Pro-
grammzeile einzeln auszufithren.
Mit <F8> wird das Programm
blockweise abgearbeitet. Blockwei-

se bedeutet, dall zum Beispiel der
Befehl GOSUB nicht verfolgt wird,
sondern daf} der Programmteil, der
mit GOSUB angesprungen wird,
komplett ausgefithrt und das Pro-
gramm erst nach dem Return-Befehl
wieder angehalten wird. Versuchen
Sie es!

Um ein Programm effektiv debug-
gen zu konnen, reicht es jedoch
nicht aus, wenn man es zeilenweise
in der Ausfithrung beobachten
kann. Deshalb noch drei weitere
wichtige Funktionen: Mit < Strg-
F8> markieren Sie innerhalb des
Editors sogenannte Breakpoints (zu
deutsch: Haltepunkte). An diesen
Punkten hilt das Programm wiih-
rend der Ausfithrung an, auch wenn
der Compiler beziehungsweise das
Programm mit <F9> gestartet wur-
de. Steht das Programm erst einmal
an dieser Stelle, konnen Sie es wahl-
weise mit <F7> (Einzelschritt),
<F8> (Blockschritt) oder <F9>
(Run) weiterlaufen lassen. Zudem
haben Sie die Méglichkeit, wihrend
der Programmausfithrung Variablen-
inhalte zu beobachten. Hat der De-
bugger Ihr Programm beispielsweise
an einem Breakpoint abgebrochen,
driicken Sie die Tastenkombination
< Strg-F7>. Nun geben Sie den Na-
men der Variablen ein, die Sie dau-
ernd beobachten méchten, und be-
stdtigen dies mit <Enter>. Der Va-
riableninhalt erscheint nun im
Watch-Fenster unterhalb des Edi-
tors. Selbstverstindlich kénnen Sie
auch mehrere Variablen gleichzeitig
beobachten. Méchten Sie eine Va-
riable nur kurzfristig einsehen und
deren Inhalt gegebenenfalls dndern,
driicken Sie statt der Tastenkombi-
nation <Strg-F7> die Kombination
<Strg-F4>.

Auch hier erscheint ein Fenster -
diesmal jedoch mit drei Zeilen. Die
erste Zeile enthilt den Namen der
Variablen, die zweite Zeile deren In-
halt und die dritte ist noch leer. In
der ersten Zeile geben Sie also den
Namen der Variablen ein, zum Bei-
spiel I%, in der zweiten Zeile sehen
Sie dann deren aktuellen Wert.
Driicken Sie nun zweimal die
<Tab>-Taste. Der Cursor blinkt
jetzt in der dritten Zeile. Hier kon-
nen Sie nun den Wert der Variablen
1% verdndern. Diese Funktionen
konnen Sie auf alle Variablentypen,
sei es auf Strings oder auch doppelt-
genaue numerische Typen, an-
wenden.

Vorbei sind also auch die Zeiten der
unentwegten Fehlersuche in BASIC-
Programmen. Mit diesen techni-

schen Hilfsmitteln finden Sie Ihre
Programmierfehler nach etwas
Ubung in Zukunft auf Anhieb.

® Strukturierte Fallaus-
wertung mit IF

Wie wertet man unter GW-BASIC
eine Variable aus? Mit dem IF-Be-
fehl, wie sonst! Recht plausibel, je-
doch ziemlich kompliziert, wenn
zwischen mehr als zwei-Werten un-
terschieden werden soll.

10 IF 1% = 10 then print “10“ : goto 50
20 IF 1% = 20 then print “20“ : goto 50
30 IF 19 = 30 then print “30“ : goto 50
40 Print “nicht 10, 20 oder 30
50
Unter PowerBASIC sieht der gleiche
Programmabschnitt so aus:
ifi% =10 then
print “10"
elseif i% = 20 then
print 20"
elseif i% = 30 then
print “30“
else
print “nicht 10, 20 oder 30"
end if
Zugegeben, dies sieht auf den ersten
Blick etwas mehr aus als das Listing
von GW-BASIC. Aber was passiert
mit dem GW-BASIC-Listing, wenn
aufler dem Wert der Variablen 1%
noch weitere Werte von anderen Va-
riablen abgefragt werden sollen?
Dann tritt wieder der iibliche Fall
ein - es wird uniibersichtlich.
Die IF-Anweisung unter PowerBA-
SIC 14t sich jedoch bis zu einer Tie-
fe von 16 Fillen verschachteln. Au-
ferdem kann der IF-Block mit der
Anweisung EXIT IF vorzeitig verlas-
sen werden.
ifi% = 10 then
ifa% < 10 and x% > 100 then
ifa$="C"or b$="C"then
if a% = 0 then exit sub
print “OK*
elseif c$ = "X" then
print “Nicht OK*
end if
else
print “a% zu groB oder x% zu
klein*
end if
end if
Eine elegantere Art der Fallauswer-
tung stellt die Anweisung SELECT
CASE und der Befehl CASE dar.
Mit diesen beiden Funktionen kén-
nen Sie eine beliebige Anzahl von
Fillen, iibersichtlich angeordnet,
auswerten. Sie eignet sich bei-
spielsweise besonders bei der Aus-
wertung von Benutzereingaben.

Warten:
print “Weitermachen ? (j/n)*;
x$ =input$(1)
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select case x$

case ‘j*,"J" : goto Weiter

case “n“,“N*: goto Ende

case chr$(27) : return

case else : goto Warten

end select

Bei diesem Programmteil wird der
Benutzer gefragt, ob er weiterma-
chen méchte oder nicht. Erlaubt
sind nur die Tasten <J>, <j>,
<N>, <n> und <Esc> (=chr$
(27)). Wie Sie sehen, konnen mit
Case mehrere Vergleiche durchge-
fithrt werden. Die Madglichkeiten
werden einfach durch ein Komma
getrennt. Erlaubt sind auch alle Ope-
randen, die bei dem IF-Befehl er-
laubt sind: “<* “>*" und “="* Zu-
sitzlich erlaubt ist die Angabe eines
Bereiches, jedoch nur zur Auswer-
tung von numerischen Variablen.

éése 1to 10 print “zwischen 1 und 10*
case > 100 print “gréBer als 100"

Genau wie die IF-Struktur kann
auch die Select-Case-Struktur vor-
zeitig verlassen werden. Der Befehl
hierzu lautet EXIT SELECT. Ein
kleiner Tip am Rande: Zeitkritische
Auswertungen sollten Sie mit der
[F-Anweisung erledigen, sofern sie
nicht allzu uniibersichtlich wird,
mit SELECT CASE nur dann, wenn
sich eine Vielzahl von Moglichkei-
ten stellt.

® Stringverwaltung

Sicherlich kennen auch Sie dieses
Problem von GW-BASIC: Mehr als
64 KByte Speicher stehen nicht zur
Verfiijgung. Daf} dies fiir anspruchs-
volle Programme bei weitem nicht
ausreicht, bedarf wohl keiner beson-
deren Erlduterung. Auch unter Tur-
bo BASIC gab es noch diverse

File  Edit

Compi le

Options  Debug

\ Line 48 Col 1

if len(c$) then
r=right§(cy, 1) Find error
if instr(r,any "71.")|EIURSSLE

c§=c+ 1"
i end if :
| end if
| print c§: ' Frage ausgeben
| |color 15,0 "/ hervorheben
| lprint " (J/N) s "7 J/N ausgeben
locate ,,1 '/ Cursor ein

7 Dieser Teil wartet auf eine Antwort mit
'z Ja, Yes oder Hein

Warte:
xG=input§(1)
select case x§

Schwierigkeiten, obwohl der nutz-
bare Arbeitsspeicher praktisch voll
ausgereizt werden konnte. Das Pro-
blem war die. Stringverwaltung -
64 KByte Stringspeicherplatz, mehr
war nicht drin. Diese Zahl hort sich
zwar nicht einmal so klein an, wenn
es jedoch daran geht, ein Programm
zu schreiben, das mit Textdateien
hantiert, zum Beispiel die Program-
mierung eines Editors, so merkt man
schnell, wie nah die Grenze doch ist.
Aber auch das wurde mit PowerBA-
SIC behoben. Eine gut durchdachte
Stringverwaltung gibt Thnen die
Maglichkeit, den Arbeitsspeicher in
vollem Mafie - auch fiir Strings -
zu nutzen. Doch das ist noch nicht
alles. Auch ein neuer String-Typ ist
hinzugekommen - der sogenannte
Flex-String. Ein Flex-String ist ein
String mit einer festen Linge.
Dieser String-Typ eignet sich somit
hervorragend, um Datenpuffer fiir
Random-Dateien anzulegen oder
Programmteile zu verwirklichen,
die dauernd einen gleichbleibenden
Speicherplatz beno6tigen, um irgend-
welche anderen Speicherinhalte zu
sichern.

Ein weiteres Merkmal des Flex-
Strings ist die Gliederungmoglich-
keit. So kann ein einzelner Flex-
String, der genau wie die anderen
“normalen® Strings maximal 32767
Byte grof} sein darf, in mehrere Teil-
strings untergliedert werden. Diese
Teilstrings sind ebenfalls wieder ei-
gene Flex-Strings fur sich, stellen
aber zusammen den Gesamtstring
dar.

map a$4 * 10, 5 as b44, 5 as c$4

Hier wird der Flex-String a$$ mit
dem Befehl MAP auf eine Liange von
10 Zeichen gesetzt und initialisiert.
Der Flex-String b$$ ist 5 Zeichen
breit und stellt
gleichzeitig die
linke Hilfte von
a$$ dar, der Flex-
String c$$ st
ebenfalls 5 Zei-
chen breit und
stellt die rechte
Hilfte von a$$
dar. Alle drei
Flex-Strings sind
Variablen fiir sich.

Break/watch

Hemory

EXE file
Chain file
Unit file

Zusammen stel-
len b$$ und c$$
jedoch wiederum

Watch

|
‘ Fi-lielp FS-Zoom F6-Switch F?-Trace F8-Step

Im Compile-Menii legen Sie fest, ob im S
Disk compiliert werden soll
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den Haupstring
a$$ dar.
F9 Ko F10-Heunu b$4 = “Power”
peicher oder auf c$4 = “BASIC*
print a$$

Das Ergebnis dieses Beispiels ist die
Ausgabe des Wortes “PowerBA-
SIC*. Selbstverstdndlich kann auch
der String a$$ direkt angesprochen
werden.

a$4 = "PowerBASIC"
print b$4 + c$4

Auch hier ist das Ergebnis wieder-
um die Ausgabe des Wortes “Power-
BASIC*, da b$$ die linke und c$$
die rechte Hilfte von a$$ enthalt.
Das Hauptmerkmal des Flex-Strings
liegt jedoch, wie gesagt, auf seiner
feststehenden Linge. Wird einem
Flex-String ein Inhalt zugeordnet,
der lidnger ist als er selbst, wird der
String abgeschnitten. Ist der zuzu-
ordnende String kiirzer, wird der
Flex-String mit der entsprechenden
Anzahl von fehlenden Zeichen auf-
gefiillt. Das ASCII-Zeichen, mit dem
der Flex-String aufgefiillt wird, be-
stimmen Sie mit dem Befehl
FlexChr$. Mit FlexChr$ kann
gleichzeitig auch das aktuelle Fill-
zeichen abgefragt werden.

FlexChr$=".“"mit Punkten aufftillen

x$=FlexChr$ ’ x$ erhélt den Punkt

map a$4 * 10 ' a$4 enthélt 8 x “.*

a$4 ="Hallo" " a%4 ist “Hallo..."”

a$4 = “"PowerBASIC" ’ a$4 ist

“PowerBAS"
Dies ist lediglich ein kleines Bei-
spiel, das nur die Funktionsweise
von Flex-Strings verdeutlicht. Eine
echte Verwendung finden Flex-
Strings in grofieren Programmstruk-
turen, wo Daten blockweise gespei-
chert werden, so zum Beispiel auch
bei Windowing-Tools beziehungs-
weise Fenstertechniken.
Wie Sie solche iiberlagernde Fenster
in PowerBASIC problemlos pro-
grammieren, wie Sie Datenstruktu-
ren perfekt organisieren, wie Sie
strukturierte grofle Programme ent-
wickeln und trotzdem den Speicher-
platz unter Kontrolle halten, erfah-
ren Sie in der nichsten Ausgabe der
PCpur.
Das nebenstehende Listing FRAGE
.BAS verdeutlicht Thnen noch ein-
mal das in diesem Kursteil Gesagte.
Die Batch-Datei FORMAT.BAT zeigt
Thnen, wie Sie das Programm FRA-
GE.EXE einbinden kénnen.

- PCpur-Hinweis

Die in diesem Beitrag enthaltenen
Listings befinden sich auch auf der
DATABOX zu dieser Ausgabe der
PCpur. Fiir all diejenigen, die nicht
iiber PowerBASIC verfiigen, haben
wir auch die ablauffihige EXE-Ver-
sion von FRAGE.BAS mit auf die
DATABOX gepackt.

hre




owerBASIC

'-- FRAGE.BAS --
'Ein Programm zur Erweiterung von Stapel-
'dateien unter MS-/DR-DOS.

'Syntax: FRAGE [ Text ]

'Entwicklung:
9 'Menii »Compile«, Option »Destination« auf
10 "»EXE« stellen und kompilieren.

12 'Das Programm ermdglicht lhnen inrerhalb

13 ‘'einer Stapeldatei (.BAT) dem Anwender eine
14 'Frage zu stellen, die mit Ja oder Nein

15 'beantwortet wird. Antwortet der Benutzer
16 'mit »JA« wird die Datei »Antwort.J« erzeugt.
17 'Antwortet er mit »Nein«, wird die Datei

18 '»Antwort.Ne« erzeugt. Die Abfrage innerhalb
19 ‘'der Stapeldatei geschieht dann mit

20 ' »if [not] Existe.

21 'Ein Beispiel zur Anwendung finden Sie im
22 'Listing 2.

23

24 '(c)1991 by Dirk Hilger & PCpur

25

27 '/ Zuerst wird die Kommandozeile abgefragt.
28 '/ Wenn eine Frage ibergeben wurde wird

29 '/ eventuell ein Fragezeichen angehdngt.
30 '/ Anschliepend wird sie ausgegeben.

32 c$=command$

33 if Llen(c$) then

34 r$=right$(c$,1)

35 if instr(r$,any "?!.")=0 then

36 cS=c§+" 7"

37 end if

38 end if

40

41 print c$; '/ Frage ausgeben
42 color 15,0 '/ hervorheben

43 print " (J/N) ", '/ J/N ausgeben
44 locate ,,1 '/ Cursor ein

45

46 '/ Dieser Teil wartet auf eine Antwort mit
47 '/ Ja, Yes oder Nein

49 Warte:

50 x$=input$(1)

51 select case x$

52 case "YU, Mg awym sy

53 NDatei$="Antwort.J"
5S4 LDatei$="Antwort.N"
55 case "N","n"

56 NDatei$="Antwort.N"
57 LDate1$="Antwort.J"

58 case else
59 sound 500,0.02

60 goto Warte
61 end select
62

Listing PowerBASIC

63
64
65
66
67
68
69
70
7
72
73
74
75
76
7

print ucase$(x$) '/ Antwort ausgeben

on error goto Fehler '/ Fehler abfangen

kill LDatei$
open "o",1,NDatei$

'/ Gegendatei ldschen
'/ Datei erzeugen

close 1

end '/ Ende

'/ Falls der Kill-Befehl auf eine nicht
'/ existierende Datei angewandt wurde,
'/ wird dies mit dieser Fehlerroutine
'/ ignoriert

Fehler:

resume next

1
2
3
4
5
6
7
8

9
10
1"
12
13
14
15
16
17
18
19
20
e
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41

-

adecho of f
REM Name . FORMAT.BAT
REM Funktion: Formatieren mit Abfrage

REM Aufruf : format [LW]

REM Beispiel: format a:

REM

REM Autor  : Dirk Hilger

REM (c) 1991 Dirk Hilger & PCpur

REM ———mmmmme e o

agoto :Start

REM Diese Stapeldatei formatiert das angegebene

REM Laufwerk. Fragt jedoch vorher ab, ob der

REM Disketteninhalt angezeigt werden soll und
REM ob die Diskette mit einem Label versehen

REM werden soll.

:Start
FRAGE Stapeldatei beenden?
IF EXIST Antwort.J GOTO :Ende

FRAGE Disketteninhaltvanzeigen?
IF EXIST Antwort.N GOTO :Label
DIR %1\ /W

FRAGE Diskette wechseln?
IF EXIST Antwort.N GOTO :Label
GOTO :Start

:Label

FRAGE Michten Sie ein Label angeben?
IF EXIST Antwort.N GOTO :Format
Label %1

:Format

FORMAT 71

FRAGE Weitere Disketten formatieren?
IF EXIST Antwort.J GOTO :Start

:Ende

Listing PowerBASIC
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Peter Mdller

Programme unter der L
BASIC-Programme Zeile fir

Es ist soweit — die Gewinner unseres Programmierwettbe-
werbs stehen fest. Aus einem groBen Berg von Losungs-
vorschldagen haben wir die besten herausgesucht, wobei das
eine und andere Mal auch das Los entscheiden muBte, denn
die meisten eingeschickten Losungen waren richtig. Zwei der
besten Programme werden wir in diesem Beitrag genauer

unter die Lupe nehmen®.

N och einmal zur Erinne-
rung: In unserer Ausgabe
10/90 haben wir Ihnen ein kleines
Programm vorgestellt, mit dem Text-
dateien im ASCII-Format “gepackt®,
das heifit in ihrer GroBle reduziert
werden konnten. Das Programm
PACKEN.BAS, das wir Thnen hier
noch einmal abgedruckt haben, un-
tersuchte mit der Funktion MID$ die
eingelesene Zeichenkette auf mehr-
fach vorkommende Zeichen.

Der Algorithmus muBte
umgedreht werden

Trat dieser Fall auf, so wurde eine
Kennung (ASCII-Code 254), gefolgt
von der Anzahl der mehrfach auftre-
tenden Zeichen und dem Zeichen
selbst, an dieser Stelle in die Zei-
chenkette eingebaut. Das Problem
war nun, das Zeichen, das die An-
zahl der mehrfach auftretenden Zei-
chen angab, darzustellen.
Vorgehesehen war, dafl der Anzahl
der Zeichen der entsprechende ASCII-
Code =zugeordnet werden sollte.
Siebzig Zeichen hitten dann dem
ASCII-Code 70 entsprochen, folglich
wire das Zeichen “F“ ausgegeben
worden. Eine Verschliisselung von
siebzig aufeinanderfolgenden Mi-
nuszeichen hitte dann wie folgt aus-
gesehen:

“/F-* (ASCII: 254, 70, 45)
So weit, so schlecht - allerdings
lassen sich die Zeichen mit dem
ASCII-Code 0 bis 31 normalerweise
nicht am Bildschirm darstellen.
Aus diesem Grunde mufite dieser
Wert mit 32 addiert werden, so daf}
sichergestellt war, dal} immer ein
darstellbares Zeichen ausgegeben
wird. Obiges Beispiel wiirde dann
wie folgt aussehen:

“/f-“ (ASCII: 254, 102, 45)

Diese Vorgehensweise mufite natiir-
lich beim Entschliisseln bedacht

76 PCpur 391

und umgedreht werden. Die Aufga-
be, die wir IThnen dann stellten, be-
stand darin, ein Programm zu
schreiben, das eine solch verschliis-
selte Datei eben wieder entschliis-
selt.

Dazu war es notwendig, den Ver-
schliisselungsalgorithmus  umzu-
drehen, also aus den drei Verschliis-
selungszeichen wieder die originale
Zeichenkette zu erstellen.

Geschafft haben dies fast alle Ein-
sender - wenn auch auf teilweise
ganz verschiedenen Wegen. Zwei
Losungsvorschldge wollen wir Thnen
im folgenden vorstellen.

e P C pur-Aufruf

Fiir diese Rubrik suchen wir stindig
kurze und iiberschaubare Program-
me in GW-, Turbo- und Quick BA-
SIC. Falls Sie so etwas in der Schub-
lade liegen haben, dann scheuen Sie
sich nicht, und schicken Sie diese
Programme an uns. Wenn Sie dar-
iiber hinaus sogar eine ausfiihrliche
Programmbeschreibung liefern kion-
nen, die auch fiir Einsteiger ver-
standlich ist - um so besser. Wir ho-
norieren jeden veroffentlichten Bei-
trag. Also keine falsche Bescheiden-
heit - einfach eintiiten und ab-
schicken an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: Lupe
Postfach 250
3440 Eschwege

Die erste Losung stammt von unse-
rem Leser Leonhardt Meyer aus
Stockach:

Ich habe mich so gut wie méglich an
Eurem Programmbeispiel orientiert,
da es eine sehr iibersichtliche Struk-

tur besitzt. Die Anderungen waren
hauptsdchlich in den Zeilen 180-200,
wobei ich REM-Zeilen eingefiigt
habe, um das Programm an dieser
Schliisselstelle iibersichtlich zu hal-
ten. Meine Uberlegungen im einzel-
nen:

Zuerst muf die Variable A$ auf das
ASCII-Zeichen 254 (Kennung fiir Ver-
schliisselung) hin untersucht wer-
den (Zeile 160). Sollte ein solches
Zeichen gefunden werden, wird in
Zeile 180 die Anzahl der folgenden
Zeichen an der Stelle 1% +1 in die
Variable E% gelesen.

Zunéachst muB die Kennung
gefunden werden

In Zeile 190 wird das Zeichen selbst
in die Variable X$ gelesen (Position
1% +2). In Zeile 200 wird dann das
Zeichen in X$ E%-mal an B$ ange-
hdngt, der Zeiger 1% um 3 Stellen er-
héht, da der “Merker* iibersprungen
werden mufl, und die Schleife be-
ginnt von vorn.

Die entpackte Datei wird unter dem
Namen ENTPACK.PCK im aktuellen
Verzeichnis abgespeichert.

Soweit zur ersten Losung der gestell-
ten Aufgabe. Herr Meyer hat also mit
dem kleinstmoglichen Aufwand die
Losung gefunden, indem er - so-
weit moglich - das Packprogramm
iibernommen und lediglich den Al-
gorithmus umgedreht hat.

Daf} es aber auch anders geht, zeigt
unser zweites Beispiel. Das Pro-
gramm stammt von unserer Leserin
Hannelore Prasse aus Hamburg:

Der Anfang des Entpackprogramms
ist fast identisch mit dem Einpack-
programm. In der duferen Schleife
- Zeile 70 bis 200 - werden zu-
nichst wieder die einzelnen Zeilen
komplett eingelesen. In der inneren
Schleife - Zeile 100 bis 170 -
geschieht das gleiche mit den einzel-
nen Zeichen.

Das Wiederherstellen
erfolgt mit der
STRING$-Funktion

Wenn das Merkzeichen (ASCII-Code
254) auftaucht, springt das Pro-
gramm zu Zeile 140, ansonsten geht
es weiter in 170, wo die Zeichen wie-
der zusammengefiigt und in der Va-
riablen B$ gespeichert werden.

In Zeile 140 wird anhand der MID$-
Funktion und durch die Subtraktion
der Zahl 32 vom ASCII-Code die An-
zahl der komprimierten Zeichen er-
mittelt und in der Variablen K% ge-
speichert. In der néchsten Zeile wird



dann mit Hilfe der String$-Funktion
die komplette Zeichenfolge erzeugt
und der Variablen Z$ iibergeben.

In Zeile 160 wird die Schleifenvaria-
ble I% um die Anzahl (K%) der ent-
packten Zeichen erhéht, und ab Zei-
le 170 geht es dann weiter wie im
Einpackprogramm. Die Zeichen
werden zur kompletten Zeile zusam-
mengefiigt, in der Eingabedatei, de-

ren Name am Anfang abgefragt wur-
de, gespeichert und dann auf dem
Bildschirm ausgegeben.

Gegeniitber dem Originalprogramm
hat Frau Prasse eine Schleife einge-
spart, Beginn und Ende des Pro-
gramms aber belassen.

Besonders hervorzuheben ist die
Zeile 150, in der mit der BASIC-
Funktion STRINGS die Zusammen-

Programm

setzung der entpackten Zeichenkette
erfolgt.

Hier werden in Kombination mit der
Funktion MID$, die das mehrfach
vorkommende Zeichen aus dem Ein-
gabestring ermittelt, und der Varia-
blen K%, der in Zeile 140 die Ge-
samtanzahl der Zeichen iibergeben
wurde, gleich zwei Schritte einge-

spart. i

Bildschirm l6schen
eingeben

Eingabe- und
Ausgabedatei O6ffnen

zeilenweise einlesgn
Zdhler setzen
Zeichenkette ldschen

Zeichenkette bis Ende
durchsuchen

Anzahl der Zeichen
Zeichen feststellen

Alle verschliisselten
Zahler korrigieren

an B$ anhdngen
Zadhler korrigieren

Dateien schliepBen

gewlinschten Dateinamen

Ubergabe der Zeichen an 2$
Uberpriifung auf Kennzeichen

Zeichen an BS$ anhdngen

unverschliisselte Zeichen

Zeichenkette in Datei und
auf Bildschirm schreiben

Erkldrung: Programm:
10 REM "ENTPACK.BAS"
11 REM

13 REM

16 REM
30 CLS

DATEIS

datei

270 CLOSE #1

12 REM Programm zum Entpacken von Dateien

14 REM Leonhardt Meyer
7768 Stockach 14

40 INPUT "Geben Sie den Dateinamen ein: ";
50 REM Offnen der Eingabe- und Ausgabe

60 OPEN DATEIS$ FOR INPUT AS #1

70 OPEN "ENTPACK.PCK" FOR OUTPUT AS #2_

i 80 REM Beginn Schleife 1
Uberpriifung auf Dateiende 90

IF Z$ <> CHR$(254) THEN GOTO 210
REM Hier beginnt der Entpack-

REM Ende Schleife 2

WHILE NOT EOF(1)
100 LINE INPUT #1,AS
110 I%=1
120 B§=""
130 REM Beginn Schleife 2
140 WHILE I% <= LEN(A$)
150 Z$=MID$ (AS,I%,1)
160
170
"Algorithmus"!
180 E$=ASC(MID$ (AS$,I%+1,1))-32
185 REM
190 X$=MIDS (AS,I%+2,1):
195 REM
200 FOR Z%=1 TO E%
201 BS=BS+X$:
202 NEXT Z%
203 I$=1%+3:GO0TO 230
205 REM
210 B$=BS$+MIDS$ (AS,I%,1)
220 I%=I%+1
230 WEND
240  PRINT #2,B$
250 PRINT BS$
260 WEND : REM Ende Schleife 1

CLOSE #2

!

Listing 1
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Prog ramm

Erklédrung: Programm:

10 REM ENTPACK.BAS
20 REM Programm zum Entpacken von Dateien

Bildschirm ldschen 30 CLS

gewilinschten Dateinnamen 40 INPUT "Bitte den Dateinamen eingeben: "
eingeben DATEIS

gepackte Datei 6ffnen 50 OPEN "PACK.PCK" FOR INPUT AS #1
Ausgabedatei &6ffnen 60 OPEN DATEI$ FOR OUTPUT AS #2
Uberpriifung auf Dateiende 70 WHILE NOT EOF(1)

zellenweise einlesen 80 LINE INPUT #1,AS$

Zeichenkette lOschen 90 BS=""

Zeichenkette bis Ende lesen| 100 FOR I%=1 TO LEN(AS)

Ubergabe der Zeichen an 2$ 110 Z$=MIDS(AS,I%,1)

Uberpriifung auf Kennzeichen| 120 IF Z$=CHRS$(254) THEN GOTO 140
130 GOTO 160

Anzahl verschliisselter 140 K%=ASC(MIDS(AS,I%+1,1))-32
Zeichen feststellen

Zeichen an 2Z$ ilibergeben 150 Z$=STRINGS (K% ,MIDS(AS,I%+2,1))
Zdhler korrigieren 155 I$=I%+K%

Ubergabe der Zeichen an B$ 160 BS=BS$S+ZS
170 NEXT I%

Ausgabe der Zeichenkette 180 PRINT #2,BS
in Datei und auf Monitor 190 PRINT BS
200 WEND
Dateien schliefen 210 CLOSE #1:CLOSE #2
220 END
Listing 2

Die Gewinner

In unserem Programmierwettbewerb aus der Ausgabe PCpur 10/90 haben gewonnen:

1. Preis: 3. Preis: 7. bis 10. Preis:

Ein DMV-Power-Pack, bestehend Ein Zeicheneditor und ein Recht- Jeweils eine PCpur-DATABOX
aus der Textverarbeitung ConText schreibprogramm fiir die Textverar- nach freier Wahl.

Pro, der Benutzeroberflache Ergo beitung ConText Pro

Hans-Jiirgen Weiflbecker
Kurt Vogelsaenger 0-7022 Leipzig
6730 Neustadt/W.

und der Adrefiverwaltung Adrewa

Leonhardt Meyer

Reinhard Wied
7768 Stockach 14 einhar ledemann

4. bis 6. Preis: 8000 Miinchen 50

Jeweils ein Programm aus der Jochen Fleischmann

PCpur-Software-Reihe 8647 Stockheim
2. Preis: :
Reinhard Lachs Albert Mederer
Das Virensuchprogramm Virus- 2000 Hamburg 70
; : ; . 8319 Velden
Finder inklusive eines speicherre-
sidenten Virenwarnprogramms Ottmar Buchert
8580 Bayreuth
Hannelore Prasse Christian Welzel Allen Gewinnern unsere herzlichsten
2000 Hamburg 63 6300 Gieflen Glickwiinsche.
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rogramm
TEAC - Floppylaufwerke
| FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB 139.-
= 1| | GT235 5.25" Rahmen 29.-
| Kommentarzeile — 10 REM "PACKEN.BAS" FD 55GFR 5.25",0.36/1.2 MB  149.-
| Kommentarzeile = 20 REM Programm zum Packen von Dateien
| Bildschirm l&schen —| 30 CLS
| Name der Eingabe- — 40 INPUT "Geben Sie den Dateinamen ein: ";DATEIS
| datei (DATEIS)
| Kommentarzeile — 50 REM Offnen der Eingabe- und Ausgabedatei 21 MB 40" ms, MFM_ 398.-
Offnen der Eingabe- — 60 OPEN Datei$ FOR INPUT AS #1 44 MB 28* ms, 16 Bit 548.-
| 6ffnen der Ausgabe- — 70 OPEN "PACK.PCK" FOR OQOUTPUT AS #2 49 MB 40* ms. SCSI 618.-
datei ) .
o s1 84MB 24" ms, SCSI 848.-
i Kommentarzeile — 80 REM Beginn Schleife #1 ey 17* ms, 64 KB Cache, Quantum, Inter-
| schleifenbeginn #1 —{ 90 WHILE NOT EOF(1) leave 1:1, 2 J. Garantie, 52 MB  798.-
105MB 1298.- 210MB  2398.-
Einlesen der Zeichen — 100 LINE INPUT #1,A$
Z&hl £ — 110 I%=1
e ; SCSI - Festplatten
it et Ko Mgl -0 iy Seagate kompl. Kits inkl. Festplatte,
| Ausgabe 18schen Controller, Kabel, Einbauwinkel :
52 * s -
} Kommentarzeile — 130 REM Beginn Schleife #2 n :g mg ig* :;ISS’ égSBlus ggg
i Zeichenkette bis — 140 WHILE I% <= LEN(AS) | 84 MB 24* ms: SCSI 828:-
| Ende durchsuchep l
‘ Ubergabe der Zeichen — 150 2$=MID$(AS$,I%,1) [
an Z$
‘ Variable‘fiir dop—_ — 160 K$=I%+1 | WeChSelplatten
e ik SyQuest 44 MB, 20*ms, SCSI 1198.-
| Kommentarzeile — 170 REM Beginn Schleife #3 " ‘ Medium 44 MB 198.-
? 2 Kompl. Kit inkl. Wechselplatte, Kabel
D lte Zeich — 180 WHILE MID$(AS,K%,1)=2 ; } '
i aﬁ%‘;fndzn ana e i | | Medium, SCSI-Controller 1298.-
‘ Doppelte Zeichen — 190 K%=K%+l |
zdhlen
i

Schleife beenden — 200 WEND: REM Ende Schleife #3 » Euro PC / Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
Wenn mehr als zwei — 210 IF K%-I%<2 THEN 240

Al o e et fur Schneider"Euro und Tower AT :

. Merker fiir "Ab- — 220 B$=BS$+CHR$(254)+CHRS(K$-I%+32)+32$ EF-3 3.5", 720 KB 179.-
kiirzung" setzen 3 " "
Zéhlvariable aktua- — 230 I%=K%: GOTO 250 Eb=9 5'2.5 , 00/720 KB T
lisieren AnschluBfertige, externe Festplatten
Falls nichts doppelt — 240 B$=BS+MIDS(AS$,I%,1):I%=I%+1 f[jrjeden XT/AT oder EURO PC
alle Zeichen lassen *

Schleife beenden — 250 WEND: REM Ende Schleife #2 ] EH-40R 42 MB, 70" ms 848.-

EH-50S 49 MB, 40 ms, SCSI 948.-

; : Quantum HD, SCSI, 2 Jahre Garantie

Neue Zeichenkette in — 260 PRINT #2,B ! .

Datei schreiben ( EH-50Q 52 MB, 17* ms, SCSI 1048.-

Neue Zeichenkette — 270 PRINT BS$

ausgeben

Schieife beenden — 280 WEND: REM Ende Schleife #1 e IBM PS/2

Dateien schliefen —' 290 CLOSE #1: CLOSE #2

Wir flihren externe Fest- und Wech-
selplatten, sowie Speicherkarten

- PC pur-Lektiire VGA - Karten

16 Bit, 1 MB  TSENG ET4000 298.-
Weitere Informationen zum Thema Programmieren in BASIC finden Sie unter 16 Bit, 512 KB Genoa 6400 208 -
anderem in folgenden Biichern: 16 Bit, 512 KB Video 7, 1024i  478.-
GW-BASIC fiir Einsteiger Programmieren mit Turbo BASIC G & S
Autor: Helmut Tornsdorf Autor: Jiirgen Hiickstedt niu nner
Verlag: Data Becker GmbH Verlag: Markt & Technik . e S c e
Preis: 29, - DM Preis: 59, - DM Genius GS 4500, 400 dpi
ISBN 3-89011-466-0 ISBN 3-89090-542-0 dto. jedoch Colorversion 878.-
Programmierkurs GW-BASIC Das Turbo-BASIC-Buch * offizielle Herstellerangaben
Autor: Gerd Kebschull Autor: Gerd Kebschull
Verlag: Sybex Verlag GmbH Verlag: Sybex Verlag GmbH
Preis: 39,- DM Preis: 49, - DM P il
ISBN 3-88745-634-3 ISBN 3-88745-511-8 PP
Das grofle GW-BASIC-Buch Quick-BASIC-Toolbox
Autor: Heinz-Josef Bomanns Autor: Dittrich
Verlag: Data Becker GmbH Verlag: Data Becker GmbH FSE - Computerhandels GmbH
F‘""’H: 69, _Dm;f tte) Freﬁ" 99, ’DD?/(I tte) Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
inklusive Diskette inklusive Diskette . .
ISBN 3-89011-240-4 ISBN 3-89011-815-1 Tel.: 0631/67096-98  Fax : 60697

- Héindleranfragen erwiinscht -
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Martin Béhmer

Ein Blick durchs Fenster (2)

Malen und Texten mit Windows 3.0

Windows ist nicht nur eine grafische Benutzeroberflache,
sondern schon fast ein Software-Komplettpaket. Unter den
Windows-Anwendungen finden Sie Programme zur Text-
verarbeitung, zum Malen, zum Verwalten von Dateien, zur
Karteikartenverwaltung und sogar zwei Spiele. Wir wollen
Ihnen den Umgang mit diesen nittzlichen und leistungsfahigen
Programmen erlautern. In dieser Ausgabe beginnen wir mit
dem Zeichenprogramm Paintbrush und der Textverarbeitung

Write.

Systemsteuerung

bschemata
dows Stand

aletten, Olfarben und

Staffeleien sind out, Gra-
fikprogramme sind in. Mit Windows
wird Thnen gleich das sehr schone
Malprogramm Windows Paintbrush
mitgeliefert.
Gestartet wird das Programm, indem
Sie die Programmdatei im Windows-
Ordner doppelt anklicken. Auf dem
Bildschirm erscheint Paintbrush.
Am oberen Bildschirmrand sehen
Sie die gewohnte Titel- und Menii-
leiste mit den Windows-typischen
Systemkiistchen. Links erscheint
eine umfangreiche Sinnbildleiste.
Uber diese Sinnbilder (einmal an-
klicken) konnen fast sdmtliche
Funktionen von Windows Paint-

brush erreicht werden. Im unteren
Teil wihlen Sie mit einem Klick auf
der linken Maustaste die Vorder-
grund- und mit einem Klick auf die
rechte Maustaste die Hintergrund-
farbe.

Gemalt wird auf der eigentlichen
Zeichenfldche, der Leinwand, die
sich unterhalb des Meniis befindet.
Die GroBle der Leinwand kann vorab
im Menii Optionen unter Bildattri-
bute bestimmt werden. Geben Sie
die gewiinschten Mafle in Inch, Zen-
timetern oder Pixeln ein. Normaler-
weise sind die Paintbrush-Bilder so
grofy wie der Bildschirm.

Beim Programmstart vorgewdhlt ist
der Pinsel. Das Pinselsymbol in der

Sinnbildleiste ist deshalb invertiert.
Wenn Sie den Pinsel auf die Lein-
wand bringen und dann die linke
Maustaste driicken, erscheint ein
Punkt. Wollen Sie frei Hand Linien
zeichnen, miissen Sie nur die Maus-
taste gedriickt halten und den Pinsel
mit der Maus wie gewiinscht iiber
den Bildschirm bewegen. Es wird
wohl eine recht krakelige Linie auf
dem Monitor erscheinen.

Geht dabei mal ein Strich daneben
- das passiert auch dem grofiten
Meister - konnen Sie die jeweils
letzten Ziige iiber Riickgingig im Be-
arbeiten-Menii l6schen. Sind grofie-
re Bereiche der Leinwand verunstal-
tet, hilft Thnen der Radiergummi
weiter. Wihlen Sie den Radierer mit
der Maus an, kdnnen Sie bei ge-
driickter linker Maustaste Teile der
Leinwand léschen. Das gesamte Bild
wird durch einen doppelten Klick
auf das Radierer-Symbol geltscht.
Sollte Thnen der Pinsel irgendwann
zu diinne Linien ziehen, so sollten
Sie eine andere Strichstirke wihlen.
Unten links finden Sie die verschie-
denen Strichstirken, unter denen
Sie auswiihlen kénnen. Wer Graffiti
mag, wird mit der Sprithdose auf
seine Kosten kommen. Ein Druck auf
die Dose, und es werden Farbpunkte
auf den Bildschirm gespriiht.

Windows ist schon fast ein
Komplettpaket

Fiir geometrische Zeichnungen ist
der Zeichenstift nicht sonderlich ge-
eignet. Sehr leicht hat man eine ver-
wackelte Zeichnung. Das muf} nicht
so sein. Fir richtig gerade und lange
Linien sollten Sie das Linienwerk-
zeug zur Hand nehmen. Mit dem er-
sten Mausklick setzen Sie einen An-
fangspunkt der Linie und bei ge-
driickter Maustaste ziehen Sie ein
“Gummiband” zum Endpunkt. Las-
sen Sie die Maus los, wird die Gum-
milinie fixiert.

Weitere geometrische Figuren wie
Rechtecke, abgerundete Rechtecke,
Kreise, Ovale und Dreiecke stehen
Thnen zur Verfligung. Bei all diesen
Figuren setzen Sie mit dem ersten
Mausklick einen Eckpunkt und kén-
nen dann bei gedriickter Maustaste
Thre Figur als “Gummiband” auf die
gewiinschte Grofle und Form ziehen.
Lassen Sie die Maus los, werden
Kreise, Quadrate und Ovale gezeich-
net. Alle genannten Figuren kénnen
auch gleich beim Zeichnen mit einer
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Farbe gefiillt werden. Sie brauchen
dazu nur eine Farbe zu wihlen und
statt der Figursymbole in der linken
Spalte der Symbolleiste die Symbole
in der rechten Spalte anzuklicken.
Ganze Ausschnitte eines Bildes kén-
nen Sie mit Paintbrush léschen, ko-
pieren, invertieren und drehen. Zu-
ndchst miissen Sie dazu einen Aus-
schnitt markieren, was Sie tiber die
Scherensymbole erreichen. Mit dem
linken Symbol wird ein rechteckiger
Bereich markiert (Bedienung wie
die Funktion Rechteck), mit dem
Fangnetz wird ein beliebiger Bereich
markiert (Bedienung wie der Zei-
chenstift).

Mit Entfernen im Menii Bearbeiten
wird der markierte Bereich der
Zeichnung erbarmungslos geltscht.
Mit Ruckgingig konnen Sie das
Schlimmste verhindern. Kopieren
fiigt eine Kopie des Bereichs in die
Zwischenablage ein, von wo sie mit
Einfigen an anderer Stelle des Bil-
des wieder plaziert werden kann.
Verschoben wird ein markierter Be-
reich, indem Sie ihn mit der Maus
ergreifen und an die gewiinschte
Stelle ziehen.

Kleine Tricks erleichtern
die Arbeit

Bei der Invertierung tiber den Trick-
kasten wird jeder schwarze Punkt in
weifs und jeder weifle Punkt in
schwarz gewandelt. Bei Schwarz-
weiflimonitoren konnen Sie die Wir-
kung vorab erahnen, indem Sie iiber
den entsprechenden Schalter an Th-
rem Bildschirm das Gesamtbild in-
vertieren.

Bereiche konnen waagerecht oder
senkrecht gedreht werden. So brau-
chen Sie von symmetrischen Gegen-
stinden immer nur eine Hilfte zu
zeichnen. Dann machen Sie eine Ko-
pie der Hilfte und haben jetzt zwei
rechte beziehungsweise linke Hailf-
ten. Eine der beiden Hilften wird
dann noch gedreht, und schon ha-
ben Sie zwei exakt symmetrische lin-
ke und rechte Hélften. Die Funktio-
nen zum Drehen, Kippen und Spie-
geln finden Sie im Trickkasten.
Uber das Textsymbol kann Thr Bild
beschriftet werden. Bevor Sie aber
anfangen zu schreiben, sollten Sie in
den Mentis Schriftart, Schriftgrad
und Stil das Aussehen Ihres Textes
bestimmen.

Bei der Schriftart werden Ihnen die
Windows-Schriften zur Auswahl ge-

stellt. Welche das sind, héingt von Ih-
rer Installation ab. Der Schriftgrad
wird in der Mafleinheit “Punkt® ein-
gestellt.

Zur Orientierung: 8 Punkt entspricht
im Druck etwa der iiblichen Schrift-
grofle von Tageszeitungen, wobei 4
Punkt etwa einem Millimeter ent-
spricht. Hohere Punktzahlen erge-
ben grioflere Schriften.

Im Menti Stil haben Sie Einfluf} auf
die Auszeichnung der Schrift. Der
Text kann fett und kursiv gesetzt, un-
terstrichen, durchgestrichen und
schattiert werden.

Solange Sie Ihr Schreiben nicht mit
<Enter> abgeschlossen haben,
konnen Sie noch das Aussehen der
Schrift verdndern. Sie haben so eine
direkte Sichtkontrolle {iber die Wir-
kung einzelner Meniibefehle, die die
Schrift verdndern. Abgeschlossen
wird die Schreibarbeit mit <En-
ter>. Wollen Sie Thre Zeichnung fiir
die Nachkommen verwahren, so
sollten Sie sie speichern. Den ent-
sprechenden Meniipunkt finden
Sie, wie bei Windows iiblich, im Da-
teimenti. Die Dateiendung aller
Paintbrush-Produkte ist .PCX.
Schon vorhandene Zeichnungen le-
sen Sie iiber Laden im Dateimenii
ein. Sie konnen dann Ihre alten
“Machwerke” kréftig iiberarbeiten
oder auch nur bewundernd be-
trachten.

Gedruckt wird eine Zeichnung iiber
den Mentipunkt Drucken im Datei-
menii. Alle Zeichnungen kénnen in-
nerhalb von Windows am leichtesten
iiber die Zwischenablage weiterge-
reicht werden. Einfach Zeichnung
markieren, in die Ablage kopieren
und in einem an-
deren Programm,
zum Beispiel Win-
dows Write, iiber
Einfiigen in den
Text einsetzen.
Nachdem wir uns
bisher mit dem
Malen und Zeich-
nen  beschiftigt
haben, wenden
wir uns nun der
Gestaltung  von
Texten zu.

Mit Sicherheit
haben Sie schon
eine Textverarbei-

Datei Bearbeiten Anzeige

Roman
| Symbol

=a Mackintosh
3 MacAnsi
+/ System

sich also nicht zu lohnen. Doch Win-
dows Write hat einiges zu bieten.
Das Textverarbeitungsprogramm ist
grafisch orientiert wie die Benutzer-
oberfliche selbst. So werden kleine
Schriften auch auf dem Bildschirm
kleiner als grofle angezeigt, fett er-
scheint fett und Unterstreichungen
sehen Sie auch sofort. WYSIWYG,
what you see is what you get, nennt
man diese Technik. Das, was Sie auf
dem Bildschirm sehen, entspricht
dem spéteren Ausdruck.

Write kann tiber die Zwischenablage
zahlreiche verschiedene Datenfor-
mate importieren und exportieren.
Fiir MS-Word gibt es einen gesonder-
ten Filter. Vor allem aber kann Write
Grafiken in den Text einbinden und
den Text entsprechend formatieren.

In Write konnen Grafiken
eingebunden werden

Write nutzt sdmtliche Hilfsmittel
von Windows. Mit dem Karteipro-
gramm kénnen Sie sich geordnete
Notizen fur groflere Texte machen,
mit dem Taschenrechner erledigen
Sie kleine Berechnungen im Text,
mit Paintbrush gestalten Sie Illustra-
tionen zu Thren Schreiben. e

Mit dem Spooler werden die Dateien
im Hintergrund zu Papier gebracht.
Es werden alle Windows-Drucker
unterstiitzt, und jegliche Windows-
Schriftart steht auch unter Write zur
Verfiigung, soweit der Drucker diese
ausdrucken kann.

Dadurch, dafl Windows-Programme
mehrfach gestartet werden kénnen,
sind Sie in der Lage, mehrere Text-
fenster zu 6ffnen. So kénnen Sie ver-

Terminal ”
Modermn
Script

Tms Rmn
Courier
Helv
Dutch
Swiss

tung, mit der Sie

gut und gerne
schreiben. ;
Umstieg scheint nungen

[

Ein Bild 1: Paintbrush eignet sich zum Erstellen von Zeich-
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Mit Tabstopps im
Textmenii setzen
Sie linksbiindige

Speichemn ynter... ‘

Ferner fesen
Druckerinstaliation... _
Seitenumbruch... rriner Sirade 123 800 ¥incher &
Beenden

Urlaub in Florenz

Zine neue Reise inunserem Programm. Fahren Sie mituns nach Florenz. Frohling

in der Toskana! Erleben Sie die Kanststadt Florenz nnd thre U

Achttagige Studienreise vom 11, bis 19, Mai unter Leitung der Kansthistorikenin

Oz, Ulrike Tandien.

Sewuzdern Sie die Uliznien uad den Palazzo Pithi mit thren bershmten
Kusstsamminngen. die Kirchen San Marcs und Santa Mana Novella mit Frasken

vag Angelico snd Ghirlandate.

| und Dezimal-Ta-
bulatoren. Write
hat vorgegebene
Tabstopps im Ab-
stand von 1,25
Zentimetern, die
aber nicht in die-
sem Dialog und
auch nicht im Li-
neal auftauchen.
Uber den Befehl
Lineal Ja schalten
Sie ein Zeilenli-
neal am oberen

«|

(> om

=] Bildschirmrand

Bild 2: Write ist eine komfortable Textverarbeitung

schiedene Texte gleichzeitig bearbei-
ten. Mit der Zwischenablage bewe-
gen Sie Textstiicke zwischen den
verschiedenen Fenstern hin und her.

Das diirfte Sie von den Fihigkeiten
von Write iiberzeugt haben. Sie kon-
nen in das Programm hineinschnup-
pern, indem Sie diesen Artikel wei-
terlesen und das Programm mit ei-
nem Doppelklick auf WRITE.EXE
im Windows-Programme-Ordner star-
ten.

Layoutvorlagen sollten
abgespeichert werden

Zu Beginn der Arbeit mit Write soll-
ten Sie — zumindest sofern Sie meh-
rere Drucker haben - einen Drucker
vorwihlen. Vom Drucker ndmlich
hingen die Gestaltungsmoglichkei-
ten (Schriftarten, Auszeichnungen
etc.) ab. Sie sollten, damit Sie keine
Uberraschungen erleben, auch den
Drucker wiihlen, den Sie spiter fiir
den Ausdruck tatsichlich benutzen.
Sonst stimmen Bildschirmangaben
und Druckausgabe nicht mehr mit-
einander iiberein.

Der Drucker wird mit Drucker wech-
seln im Dateimenii eingestellt. Stel-
len Sie im Druckerdialog auch die
richtige Papiergrofie und andere Pa-
rameter ein. Uber Layout im Text-
menii wird das Aussehen der Druck-
seite bestimmt. In einem Dialog ge-
ben Sie den oberen und unteren
Rand und den rechten beziehungs-
weise linken Rand ein. Alle Anga-
ben werden in Zentimetern gemacht.
Lassen Sie geniigend grofie Rinder
fiir Lochungen und Briefkipfe.

ein. Hier sehen
Sie dann die von
Thnen gesetzten
Tabulatoren und Seitenréinder.

Uber die Dialoge fiir Kopf- und Fuf3-
zeile im Textmenil bestimmen Sie,
welche Texte am Kopf und Fuf} jeder
Seite erscheinen sollen. In den Dia-
logen legen Sie zudem den Abstand
zwischen Ful}- beziehungsweise Kopf-
zeile und unterem beziehungsweise
oberem Seitenrand fest.

Hier konnen Sie auch bestimmen, ob
eine automatische Seitennumerie-
rung stattfinden soll. Kopf- und Fufi-
zeilen erscheinen erst wihrend des
Ausdrucks linksbiindig.

Wenn Sie die eben gemachten Lay-
out-Einstellungen immer wieder be-
nutzen wollen, ist es sinnvoll, sie als
Vorlage zu speichern. Wihlen Sie
dazu den Befehl Speichern im Datei-
menii, und sichern Sie die Textscha-
blone unter dem Namen VORLA-
GE.WRI (WRI ist die Endung fiir je-
den Write-Text).

Spéter kdnnen Sie diese Vorlage iiber
Laden im Dateimenii wieder einle-
sen. Damit stehen Thnen alle Layout-
vorgaben zur Verfiigung. Sie brau-
chen die Schablone nur noch mit Th-
rem Text zu fiillen. Damit Sie beim
Speichern des Textes nicht die Vorla-
ge iiberschreiben, wihlen Sie Spei-
chern unter und geben dem Text ei-
nen neuen Namen.

Die Texteingabe ist mit Windows
Write ein Kinderspiel. Sie setzen
einfach Buchstabe fiir Buchstabe,
der Cursor wandert mit. Am Ende
der Zeile findet ein automatischer
Zeilenumbruch statt, Write setzt
ganze Worter komplett auf die nich-
ste Zeile (wordwrapping).

Korrigiert wird mit <Del> bezie-
hungsweise <Entf>. Mit <Ins>

beziehungsweise <Einfg> konnen
Sie zwischen dem Einfiige- und
Uberschreibmodus hin- und her-
schalten. Filschlich vorgenommene
Korrekturen kionnen Sie iiber den
gleichnamigen Befehl im Menii Be-
arbeiten riickgingig machen. Die
Cursortasten fithren Sie durch den
Text. <PgUp> oder <Bild hoch>
und <PgDn> oder <Bild runter>
blattern seitenweise, mit <Home>
beziehungsweise <POS 1> und
<End> beziehungsweise <Ende >
geht es zum Anfang und Ende der
Zeile, <Ctrl> oder <Strg> und
Pfeil rechts beziehungsweise links
bewegt den Cursor wortweise.
Auflerdem konnen Sie den Cursor
mit der Maus an jede beliebige Stelle
setzen. Schnelles Bléttern durch den
Text wird durch die Bildlaufleisten
moglich.

Stellen im Text konnen
angesprungen werden

Wollen Sie zu einer bestimmten Sei-
te im Text gelangen, so miissen Sie
den Befehl Gehezu im Menii Suchen
zur Arbeit bewegen. Hier geben Sie
nur die Zielseite an, und schon
springt Write an die gewiinschte
Stelle im Text.

Ein Absatz wird mit <Enter> abge-
schlossen. Mit <Enter> konnen Sie
auch Leerzeilen einfiigen. Mit der
Tabulator-Taste nehmen Sie Einriik-
kungen vor, auch Tabellensatz ist da-
mit moglich. Ein Seitenende setzen
Sie mit der Tastenkombination
< Ctrl-Enter > beziehungsweise
< Strg-Enter>. Auf dem Bildschirm
erscheint daraufhin eine gestrichelte
Seitentrennlinie. Unten links am
Fensterrand wird die Seitennummer
angezeigt.

Soll ein Wort zum Beispiel fett ge-
schrieben werden, so miissen Sie es
zunidchst markieren. Dazu streichen
Sie entweder bei gedriickter Mausta-
ste iiber das Wort oder gehen mit den
Cursortasten bei gedriickter Um-
schalttaste dariiber. Das markierte
Wort erscheint invertiert auf dem
Bildschirm.

Sobald Sie ein Wort, einen Satz oder
gar einen Absatz markiert haben,
konnen Sie ihn auszeichnen. Wih-
len Sie dazu aus dem Zeichenmenii
die entsprechenden Befehle, in un-
serem Beispiel Fettdruck. Mit Win-
dows Write konnen die Texte fett,
kursiv, unterstrichen, hochgestellt

und tiefgestellt gesetzt werden.
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Je nach den Mboglichkeiten des
Druckers kinnen Sie den Text auch
in verschiedenen Schriften und
Schriftgréflen setzen. Die Schriften
und Schriftgréflen verdndern Sie im
Schriftarten-Dialog. Hier finden Sie
in einer Tabelle alle Schriften und
die dazugehorigen Grofien. Auf dem
Bildschirm kénnen Sie die Schriften
sehen.

Drei Schriften, die Sie besonders
hdufig verwenden, erscheinen ge-
sondert im Zeichenmenii. So kon-
nen Sie Ihre Lieblingsschriften
schneller erreichen. Stellen Sie fest,
daf} Sie einen Text im Schriftdialog
zu grof} oder zu klein gesetzt haben,
so konnen Sie dies schnell iiber die
Befehle Schrift verkleinern/vergré-
Bern im Zeichenmenii dndern.

Uber das Absatzmenii bestimmen
Sie das Aussehen des aktuellen Ab-
satzes oder aller markierten Absitze
(wie Sie markieren, wissen Sie ja be-
reits vom Auszeichnen). Im Absatz-
menii wird die Formatierung -
linksbtindig, rechtsbiindig, zentriert
und Blocksatz - festgelegt. Dartiber
hinaus definieren Sie mit einzeilig,
eineinhalbzeilig und zweizeilig die
Zeilenabstinde. Uber den Einzug-
dialog wird vereinbart, ob der ge-
samte Absatz links oder rechts oder
beidseitig eingeriickt wird oder ob
nur die erste Zeile eingezogen wer-
den soll.

Verbesserungen sind
immer moglich

Uber den Befehl Standard im Ab-
satzmenii wird ein Absatz linksbiin-
dig, einzeilig ohne Einziige forma-
tiert. Sie sollten diesen Befehl wiih-
len, wenn Sie mit zu vielen Forma-
tierungsbefehlen Thren Text verun-
staltet haben.

Mit dem Befehl Seitenumbruch im
Dateimenii wird der Text seitenmi-
Big umbrochen. Write sucht hier
nach passenden Stellen fiir einen
Seitenwechsel, Sie kénnen bestiti-
gen oder zur Not korrigieren. Thre
mit <Ctrl-Enter> gesetzten festen
Seitenumbriiche werden davon nicht
beriihrt.

Write beherrscht selbstverstindlich
die Windows-iiblichen Blockfunk-
tionen, die Sie allesamt im Menii
Bearbeiten finden. Zunichst muf
fiir diese Funktionen natiirlich ein
Block mit den bekannten Methoden
markiert werden. Dann konnen Sie
tiber Kopie eine Kopie des markier-

ten Blocks anlegen, mit Ausschnei-
den und Einfiigen einen Textblock
verschieben, oder mit Léschen einen
Block beseitigen.

Mit Ausschneiden oder Kopie brin-
gen Sie einen Text in die Zwischen-
ablage, um ihn von dort in andere
Windows-Anwendungsprogramme
zu tibernehmen.

Suchen Sie eine bestimmte Stelle im
Text, so rufen Sie einfach den Befehl
Suchen im gleichnamigen Menii
auf. Hier geben Sie Thren Suchbe-
griff ein. Write findet ihn unabhin-
gig von der Schreibweise, es sei
denn, Sie setzen den Schalter
Schreibweise. Gefunden werden auch
Silben, sofern nicht der Schalter Als
Wort angeklickt wurde.

Tastenbelegung in Windows Write

Cursorblock

<1> < Ende> Zeilenanfang

<2> <Pfeilrunter> Zeile runter

<3> <Bildrunter>  Seite runter

<4> <Pfeil links> Zeichen nach
links

<b> <> Gehezu-Befehl

<6> <Pfeilrechts> Zeichen nach
rechts

<7> <Pos1> Zeilenanfang

<8> < Pfeil rauf> Zeile rauf

<9> <Bildrauf> Seite rauf

Funktionstasten

<F2> Kopieren

<F3> Suche wiederholen

<F4> Gehe zu Seite

<F5> Standard (Zeichen)

<F6> Fett

<F7> Kursiv

<F8> Unterstreichen

<F9> Schrift verkleinern

<F10> Schrift vergroBern

Entspricht die erste Fundstelle nicht
dem, was Sie erwartet hatten, so
miissen Sie Weitersuchen, ebenfalls
ein Befehl im Menii Suchen. Dort
finden Sie auch noch den Befehl An-
dern, mit dessen Hilfe Sie einen
Suchbegriff durch einen anderen
austauschen. Sie konnen automa-
tisch alles dndern lassen oder sich
von Fundstelle zu Fundstelle han-
geln und manuell den Austausch
veranlassen.

Das Einfiigen von Grafiken aus der
Zwischenablage in einen Write-Text
ist denkbar einfach. Sie suchen ein-
fach mit dem Cursor die gewiinschte
Position fiir das Bild auf, schaffen
am besten mit <Enter> zwei bis

drei Leerzeilen und wihlen dann
Einfiigen aus dem Menii Bearbeiten.
Write setzt nun die Grafik ein und
formatiert den Text neu.

Der Text kann nur unterhalb und
oberhalb, aber nicht neben der Gra-
fik stehen. Textliche Erlauterungen
zur Grafik sollten Sie deshalb direkt
mit dem Zeichenprogramm Paint-
brush vornehmen.

Wollen Sie die Abbildung noch
nachbearbeiten, miissen Sie sie zu-
néchst markieren. Das geht wie beim
Text: Cursor darauf und mit Um-
schalttaste und Cursor das Bild mar-
kieren. Das Bild wird dabei inver-
tiert dargestellt.

Wihlen Sie Abbildung verschieben
aus dem Menii Bearbeiten, kénnen
Sie das Bild horizontal versetzen.
Driicken Sie einfach so lange auf die
Cursortasten rechts und links, bis
das Bild an der gewiinschten Posi-
tion steht. Fixiert wird es mit <En-
ter>. Soll das Bild vertikal verscho-
ben werden, miissen Sie es zuniichst
in die Zwischenablage zuriick ko-
pieren (Befehl Ausschneiden) und
von dort an anderer Stelle im Text
wieder einfiigen.

Wollen Sie die Gréfle der Abbildung
manipulieren, wihlen Sie den Be-
fehl Abbildungsgréfie im Menii Be-
arbeiten.-Mit den Cursortasten kén-
nen Sie ein Gummirechteck auf die
gewiinschte Grofle ziehen. Festge-
setzt wird der neue Abbildungsum-
fang mit <Enter>. Write formatiert
den Text entsprechend neu.

Weitere Nachbearbeitungen des Bil-
des sind in Write nicht méglich. Sie
konnen die Abbildung aber voriiber-
gehend via Zwischenablage nach
Paintbrush portieren, dort bearbei-
ten und anschliefend wieder nach
Write zuriickholen. Bevor Sie den
Text nun zu Papier bringen, sollten
Sie das Speichern im Dateimenii
nicht vergessen. Sie kénnen die Da-
tei normal als Write-Datei sichern,
im MS-Word-Format oder ganz ohne
Formatierungen. Dadurch ist auch
der Text-Export moglich. Importiert
werden alle drei Formate (Write,
ASCII und Word) automatisch iiber
den Laden-Befehl im Dateimenii.
Gedruckt wird iiber den Befehl
Drucken im Dateimenii. Papier ein-
legen und Drucker einschalten nicht
vergessen. Dank WYSIWYG diirften
die Druckergebnisse der Bildschirm-
anzeige sehr dhnlich sein. Ein Pro-
beausdruck entfillt im Idealfall also
bei der Arbeit mit Write. pme
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DATABOX

Die PCpur-DATABOX im Mérz

Wie in jedem Monat haben wir fiir Sie mit der Marz-Ausgabe
der DATABOX wieder eine Erganzung zur PCpur zusammen-
gestellt. Neben allen Programmen, die in der PCpur 3/91
veroffentlicht wurden, finden Sie Aktuelles, Tips und Tricks
und vieles andere mehr auf unseren Disketten.

er sich fiir Geschick-

lichkeitsspiele interes-
siert, bei denen auch nachgedacht
werden muf}, der wird mit HARRY
auf seine Kosten kommen.
Harry ist ein schwerbeschaftigter
Mensch, der von seinem Chef den
Auftrag bekommen hat, die Keller-
rdiume der Firma aufzurdumen. Kei-
ne leichte Aufgabe, geht es doch dar-
um, grofle Kisten zu transportieren.

Behindert wird Harry bei seiner Ar-
beit durch allerlei giftiges Spinnen-
getier. Doch auch dagegen ist er ge-
wappnet.

Blockgrafiken zu zeichnen, kann zu

einem wahren Abenteuer werden,
dann ndmlich, wenn das gerade be-

nutzte Anwendungsprogramm kei-

nen entsprechenden Editor besitzt.
Jedes Grafikzeichen in der Kombina-
tion von <Alt> und ASCII-Code

~ Enter:View subject ti:Select subject

=] Comsands

| $DEBUG
|| SEVENT
End of Line 3
Up ome page il SRANGE
Down one page || EGIEIS]
1| asco
ATNO)
1| BINSO)
Insert line at cf |ENUERS!
Insert line hlu! CHAIN
CHDIR
I| CHRSCO)
CINTO)

InsertsDelete Co

Undelete line

Yy Block
Block

eellaneous Commands

| fipBasic
d next error [ral

rch and Replace [Alt-T]

[alt-L1
[Alt-W1
[Alt-Al

[Alt-X1

[F181
[alt-F181

[F?1
[Ctrl-R1
[alt-Hl
alt-cl
[alt-vl
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Bild 1: ApBASIC - ein Compiler aus der Shareware

einzutippen, ist mehr als miihselig.
Unser Programm DRAW schafft hier
Abhilfe. Draw ist speicherresident
und kann so mit fast allen Anwen-
dungsprogrammen zusammenarbei-
ten. Ein Druck auf <Shift-F5> ge-
niigt, und Thnen stehen alle Funktio-
nen eines ausgewachsenen Block-
grafikeditors zur Verfiigung.
Neue Seitenformate fiir Timeworks.
In unserem Beitrag in der PCpur 3/91
auf der Seite 58 erfahren Sie, wie es
geht, und auf der DATABOX 3/91 fin-
den Sie alle benotigten Dateien.
BASIC-Compiler gibt es nicht nur
als kommerzielle Programme fiir
mehrere Hundert Mark, sondern
auch in der Sharewareszene fiir ent-
sprechend weniger Entgelt. Die lei-
stungsfiahigsten Programme stellen
wir Thnen auf unserer DATABOX vor.
Nicht als Demo-Programm, sondern
selbstverstdndlich als voll funktions-
fiahige Compiler.
Erinnern Sie sich noch? In der Aus-
gabe 10/90 haben wir zu einem Pro- -
grammierwettbewerb aufgefordert.
Es ging darum, eine verschliisselte
Datei wieder zu entschliisseln. In
dieser Ausgabe erfahren Sie nun,
wer gewonnen hat. Und auf der DA-
TABOX finden Sie zwei der besten
Programmlésungen.
Der Basar informiert Sie auch in die-
sem Monat wieder tiber Neues und
Aktuelles rund um den PC. Natiir-
lich haben wir nur das beste fiir Sie
ausgewdhlt.
Dariiber hinaus gibt es wieder Tips
zu MS-DOS und DR DOS, zu Time-
works, BASIC und vielem anderen
mehr. Zusammengestellt haben wir
diese Trickkiste in den Minitips.
Alle Programme und Routinen dazu
finden Sie natiirlich auf der DATA-
BOX - ganz ohne ldstiges Abtippen.
— e

Bild 2: Harry fordert Taktik und Geschick



Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2¢

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthalt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox

ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen
Tippfehler klagen.

Draw - ein universell
einsetzbarer Block-
grafikeditor

Geschick und Kom-
binationsgabe sind
gefragt bei HARRY

COM/EXE

CGA/EGA/VGA :

>

Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox

Inland: Ausland:

Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzgl. Versandkosten ~ 4-DM  zzgl. Versandkosten ) 6,- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM
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Batch-Praxis

Stapeljobs fiir MS-DOS und DR DOS

Batch-Dateien erleichtern das DOS-Leben. In dieser Ausgabe
geht’s um das Umbenennen und Loschen von Verzeichnissen
sowie das Optimieren der Startdateien.

® Verzeichnisse “umbenennen®

Wie Sie sicher wissen, kann man un-
ter DOS Verzeichnisse nicht umbe-
nennen. Eine Losung hierzu bietet
RENV.BAT (vergleiche Listing 1).
Wollen Sie zum Beispiel Thr Ver-
zeichnis WORD ~TEXTE in BRIEFE
umbenennen, so geben Sie RENV
WORDNTEXTE BRIEFE ein. Nach-
dem alle Dateien ihres Verzeichnis-
ses kopiert sind, fragt Sie DOS, ob
Sie alles loschen wollen. Ein Druck
auf die Taste <J> - und Ihr Ver-
zeichnis hat einen neuen Namen.
Eine andere Moglichkeit, die Thnen
RENV.BAT bietet, ist das Kopieren
von Verzeichnissen von Festplatte
auf Diskette oder umgekehrt. Sie
miissen dazu nur das Laufwerk, in
das Thr Verzeichnis kopiert werden
soll, an den Befehl anhingen. Wenn
Sie beim Abfragen des Loschvor-
gangs <N> eingeben, bleibt Thr
Originalverzeichnis natiirlich er-
halten.

7Zu beachten wire noch, daf
RENV.BAT  eventuelle Unterver-
zeichnisse bei der Umbenennung
nicht beriicksichtigt.

(Hans-Joachim Metken)

® Verzeichnis loschen

Wer hin und wieder komplette Ver-
zeichnisse von seiner Festplatte ent-
fernen mochte, wird sich {iber die
Batch-Datei CDDEL.BAT freuen (ver-
gleiche Listing 2). Mit dieser Datei
wird in ein angegebenes Laufwerk
und in ein angegebenes Unterver-
zeichnis gewechselt und das Unter-
verzeichnis  geloscht, nachdem
sdmtliche Dateien darauf geloscht
wurden.

(Carsten Wenzler)

® Immer das Beste

Viele Anwendungsprogramme ben-
tigen ganz bestimmte Voreinstellun-
gen iiber die CONFIG.SYS bezie-
hungweise AUTOEXEC.BAT, zum
Beispiel das Laden eines Maustrei-
bers, eine bestimmte Anzahl von
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FILES und BUFFERS und so weiter.
Da diese Kombination des einen Pro-
gramms bei einem anderen mogli-
cherweise zu einer Fehlfunktion
fithrt, benétigt man verschiedene
Startdateien, die man dann im Nor-
malfall erst umsténdlich “von Hand“
kopiert und umbenennt. Schneller
gehts mit der Batch-Datei SOPT.BAT
(vergleiche Listing 3).

SOPT.BAT ermoglicht es, AUTO-
EXEC.BAT und CONFIG.SYS ein-
fach und schnell auszutauschen, um
eine optimale Anpassung an die je-
weiligen Programme zu erhalten.
Das Programm ist eine reine Batch-
Datei, was zu etwas umstandlichen
Losungen zwingt. Zuerst wird die
alte AUTOEXEC.BAT und CONFIG
.SYS im Hauptverzeichnis geltscht,
dann werden die entsprechenden
Dateien ins Hauptverzeichnis ko-
piert und umbenannt. Anschlie-
flend wird das Verzeichnis nach die-
sen beiden Dateien untersucht.
Eingerichtet wird es folgenderma-

en:

- Einrichten des Unterverzeichnis-
ses SOPT

- Kopieren der Datei SOPT.BAT

- Kopieren und Optimieren von
AUTOEXEC.BAT und CONFIG
.SYS

- Die Dateien in AUTOEXEC.BA1
bis 9 und CONFIG.SY1 bis 9 um-
benennen. Zusammengehdrende
Dateien miissen dieselbe Num-
mer haben.

- Aufgerufen wird das Programm
mit SOPT 1 bis 9, wobei die
Nummer der jeweiligen Datei-
nummer entspricht. Keine Start-
nummer zeigt den Hilfstext an.
Eine nicht existente Nummer
fithrt am Schluf} zu einer Fehler-
meldung, und das Programm
muf} erneut aufgerufen werden,
da sonst kein Neustart des Rech-
ners moglich ist.

(Edgar Reitz)

® Batchdateien bearbeiten

Fiir die Fortgeschrittenen unter Th-
nen ist es sicherlich eine triviale Fra-

ge, doch Einsteiger stehen oft vor
schier unldgsbaren Problemen: Wie
wird eigentlich eine Batch-Datei be-
arbeitet? Typischerweise macht es
anfangs schon Schwierigkeiten, sich
den Inhalt einer bestehenden Batch-
Datei, zum Beispiel der AUTO-
EXEC.BAT, tiberhaupt nur anzuse-
hen. Ein Mittel, das jedem von [hnen
zur Verfugung steht, ist der DOS-Be-
fehl TYPE. Die AUTOEXEC.BAT
zum Beispiel befindet sich im
Hauptverzeichnis Threr Festplatte
oder Startdiskette. Geben Sie dort
folgenden Befehl ein, so wird ihr In-
halt am Bildschirm angezeigt:

C > type autoexec.bat < Enter >

Wollen Sie allerdings eine bestehen-
de Batch-Datei &ndern oder eine neu
erstellen, so miissen Sie sie editie-
ren. MS-DOS verfiigt fiir diesen
Zweck bisher lediglich iiber einen
sogenannten Zeileneditor namens
EDLIN, dessen Bedienung nicht
ganz einfach zu erlernen ist. Gege-
benenfalls sollten Sie das Kapitel
iiber EDLIN in Ihrem DOS-Hand-
buch zu Rate ziehen. DR DOS 5.0 da-
gegen bietet mit dem EDITOR ein
bildschirmorientiertes Textpro-
gramm, mit dem sowohl Anderun-
gen als auch die Abfassung neuer
Batch-Dateien einfacher zu bewerk-
stelligen sind. Auch hier sollten Sie

PC pur-Hinweis

Die hier vorgestellten Batch-Dateien
finden Sie auch auf der DATABOX
zu dieser Ausgabe der PCpur.

Niheres dazu entnehmen Sie bitte
den Seiten 84 und 85.

einen Blick in das entsprechende
Kapitel des Handbuchs werfen.
Schlieflich haben Sie in jedem Fall
die Méglichkeit, die Eingaben auf
Threr Tastatur direkt in eine Datei
umzuleiten, wobei allerdings eine
bestehende Datei mit demselben Na-
men wie der neu gewéihlte gleichzei-
tig iiberschrieben wird. Geben Sie
dazu folgenden Befehl ein:

C > copy con name.bat < Enter >

Fiir name geben Sie den jeweils fiir
Thre Datei gewé#hlten Namen ein.
Tippen Sie anschlieflend sorgfiltig
den vollstdndigen Text Threr Batch-
Datei ein, und beenden Sie die Ein-
gabe mit Driicken von <F6>. Eine
Meldung informiert Sie dariiber,
daB die neue Datei nun auf die Fest-
platte oder Diskette kopiert wird.
Fertig!
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1 ECHO OFF

2 CLS

3 REM Name: RENV.BAT

4 REM Funktion: Umbenennen von Verzeichnissen
5 REM Aufruf: RENV alter Verzeichnisname n

euer Verzeichnisname

REM Beispiel: RENV WORD\TEXTE BRIEFE

REM oder: RENV WORD\TEXTE TEXTE A:

REM

REM Autor: Hans-Joachim Metken

10 REM (c) 1991 PCpur

12 REM —————mmmomme --

13 IF EXIST %2\*.* GOTO FEHLER

14 MD %3\%2

15 ¢D 21

16 FOR %70 IN ( *.* ) DO COPY %%0 %3\%2

17 DEL *.%

18 CD \

19 RD %1

20 ECHO Verzeichnis %1 in Verzeichnis %2 umben
annt.

21 GOTO ENDE

22 :FEHLER

23 ECHO Verzeichnis %2 existiert schon.

24 -ENDE

= 0 00 ~ O

1 ECHO OFF
2 CLS
3 REM Name : CDDEL.BAT
4 REM Funktion: Loscht gesamte Unterverzeich
nisse
5 REM Aufruf : CDDEL [Laufwerkl:\[Unterverz
eichnis]
6 REM Beispiel: CDDEL C:\TIPS
7 REM
8 REM Autor : Carsten Wenzler
B e —
10 ECHO CDDEL
11 ECHO o
12 ECHO Léschen von gesamten Unterverzeichnis
sen

13 ECHO Ich l&sche die Daten auf dem Unterver
zeichnis

14 DEL %1\*.* < cddel.dat > NUL

15 RD %1 > NUL

16 ECHO Unterverzeichnis geldscht

17 ECHO ON

1 ECHO OFF

2 CLS

3 REM Name : SOPT.BAT

4 REM Funktion: Automatisches Austauschen von

CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT

19

14
12
13
14
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

24
25

26

27

28

29

30

31

32

33
34

35

26
37

38

39

40
41

42

43
44

REM

REM Autor : Edgar Reitz

REM (c) 1991 PCpur

REM = e e e
cD..

IF "%41" == " GOTO help

COPY c:\sopt\config.sy%1 c:\config.sy%1

COPY c:\sopt\autoexec.ba%1 c:\autoexec.ba%1
DEL c:\autoexec.bat

DEL c:\config.sys

REN config.sy%1 config.sys

REN autoexec.ba’1 autoexec.bat

DIR c:\autoexec.bat

DIR c:\config.sys

GOTO ende

:Hilfe

CLS

ECHO 1. Erzeugen Sie das Unterverzeichnis
SOPT

ECHO.

ECHO 2. Kopieren Sie Ihre derzeitige CONF
1G.SYS und

ECHO AUTOEXEC.BAT als CONFIG.SY1 und A
UTOEXEC.BA1

ECHO in dieses Verzeichnis.

ECHO.

ECHO 3. Optimieren Sie Ihre CONFIG.SYS un

d AUTOEXEC.BAT

ECHO auf die jeweiligen Programme und
speichern Sie sie

ECHO in SOPT unter AUTOEXEC.BA1 bis 9
und CONFIG.SY1 bis 9

ECHO Zusammengehdrende Dateien miissen
die selbe Nummer haben!

ECHO.

ECHO 4. Aufgerufen wird das Programm mit

SOPT 1-9 wobei die

ECHO jeweilige Zahl der entsprechende
n CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT

ECHO entspricht.

ECHO === ACHTUNG =
ECHO Sollte eine Fehlermeldung ausgeg
eben werden, so ist das Ergebnis

ECHO zu Uberprifen und ggf. zu wieder
holen, da sonst ein Neustart

ECHO nicht mdglich ist!

ECHO Hauptfehler diirfte nichtexistier
ende Startnummer sein.

ECHO Keine Nummer nach Programmstart
zeigt diesen Hilfstext

ECHO.

ECHO 5. Die neuen Einstellungen sind er

st nach einem RESET wirksam!

5 REM Aufruf : SOPT [Nrl A5=EHDE
6 REM Beispiel: SOPT 1
Listing BATCH Listing BATCH

3'91 PCpur
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iren

Peter Moller

Sind Sie auch schon infiziert?
Zwoélfmal ausgetrickst

In unserer Anti-Viren-Kampagne geht es diesmal um den
Twelve-Tricks-Virus. Besonders was Festplatten anbelangt,
ist hier die groBte Vorsicht geboten, denn diese formatiert

er mit Vorliebe.

m eigentlichen Sinne ge-

hort der Twelve Tricks
nicht zu den Viren. Bei der Betrach-
tung dieser zerstérerischen Compu-
terprogramme mufl man zwischen
den echten Viren, den Wiirmern
und den Trojanischen Pferden un-
terscheiden.
Bislang haben wir Ihnen in dieser
Reihe ausnahmslos echte Viren vor-
gestellt. Diese untescheiden sich
von Wiirmern dadurch, daf letztere
selbstéindige Programme sind, die

Virentelefon
Bitte nur in Notfillen benutzen!

Tel.: 05651/809-710

Jeden Montag zwischen
14.00 und 15.00 Uhr

sich eigenstindig
konnen.
Trojanische Pferde sind genau wie
die Viren Teile eines Anwendungs-
programms; sie sind aber nicht in
der Lage, sich selbstindig zu ver-
mehren. Der Twelve Tricks ist bei-
spielsweise - falls vorhanden -
Bestandteil eines Anwendungspro-
gramms, das zur Ermittlung der Ge-
schwindigkeit von Festplatten dient.
Der “Trojaner” fiihlt sich auf allen
IBM-kompatiblen Rechnern wohl.
Auch was das Betriebssystem anbe-
langt, stellt er keine besondern An-
spriiche. Alle MS-DOS-Versionen
inklusive der Version 4.01 und die
DR-DOS-Versionen 3.41 und 5.0
werden befallen.

Twelve Tricks hat es im besonderen
auf die Partitionstabelle der Fest-
platte abgesehen - diese wird infi-
ziert. Bei jedem Kaltstart wird ein
Eintrag in der File Allocation Table
(kurz: FAT) veriindert. In der FAT
sind die Organisationsdaten der Da-

reproduzieren
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teien der Festplatte abgelegt, wes-
halb eine noch so minimale Verin-
derung dieser Eintriige verheerende
Folgen haben kann.

Eine Verlangsamung des Rechners
sowie ein allméhliches Verdunkeln
des Bildschirms sind eindeutige An-
zeichen des Vorhandenseins von
Twelve Tricks. Vorsichtig sollten
auch alle Anwender sein, die Unre-
gelméfigkeiten bei Diskettenzugrif-
fen festgestellt haben. Twelve
Tricks wandelt, indem er auf den In-
terrupt 13h zugreift, alle Disketten-
zugriffe in Schreibzugriffe um.

Des weiteren manipuliert das Troja-
nische Pferd die Tastatureingaben
und setzt die Systemuhr auf einen
zufidlligen Wert. Alle zum Drucker
geschickten Zeichen werden nach
dem Zufallsprinzip verindert.
Plotzlich und unerklirlich auftre-
tende Druckerprobleme kénnten
hier ihre Ursache haben. Das Ende
vom Lied ist dann leider, dafi Twel-
ve Tricks die Festplatte formatiert.
Wer {iiber einen Diskettenmonitor
verfiigt, kann in der Partitionstabel-
le nach dem Text

SOFTLoK + V3.0 SOFTGUARD
SYSTEMS

suchen. Im Programm selbst ist die
Zeichenkette

MEMORY$

enthalten. Wer CORETEST auf seine
Festplatte kopieren will, der sollte
sicherheitshalber die Datei, zum
Beispiel mit den Norton-Utilities
oder ERGO, nach diesen Zeichen
durchsuchen.

Vorsicht ist immer besser als Nacht-
schicht - und die miissen Sie unter
Umstidnden schieben, wenn Sie
durch den Twelve Tricks mehrere
MByte an wichtigen Daten verloren
haben und urplétzlich vor einer
blitzblank aufgerdumten Festplatte
sitzen.

s PC pur-Service

Auf der DATABOX der jeweiligen
Ausgabe der PCpur befindet sich ein
Virenerkennungsprogramm, das kom-
plette Festplatten/Disketten nach
dem im Heft besprochenen Virus
durchsucht und einen eventuellen
Befall meldet. Auf der DATABOX zu
dieser Ausgabe finden Sie das Pro-
gramm TWEILVE.EXE. Es sucht und
findet - falls vorhanden - den
Twelve-Tricks-Virus. Dazu brauchen
Sie das Programm lediglich mit dem
Namen, gefolgt von <Enter>,
direkt auf der DOS-Ebene aufzu-
rufen:

A>twelve <Enter>
Bisher sind in dieser Reihe folgende
Virensuchprogramme erschienen:
® Israel-Virus

PCpur 11/89, Seite 80
@ Hall6chen-Virus

PCpur 8/90, Seite 82
@ Stoned-Virus

PCpur 9/90, Seite 72
® Datacrime-Virus

PCpur 10/90, Seite 64
® Herbstlaub-Virus

PCpur 11/90, Seite 69
® Advent-Virus

PCpur 12/90, Seite 39
® Dark-Avenger-Virus

PCpur 1/91, Seite 39
® Traceback-Virus

PCpur 2/91, Seite 51
® Twelve-Tricks-Virus

PCpur 3/91, Seite 90

Die Reihe wird fortgesetzt.
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Stephan Dipre

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD- und
Sharewareszene

Es ist nicht immer leicht, auf dem Public-
Domain- und Sharewaremarkt die Spreu vom
Weizen zu trennen. Einige Programme werden
tatsachlich verschenkt und haben das Zeug,
Favoriten im taglichen Einsatz zu werden;
andere kosten beinahe soviel wie kommerziell
vertriebene Losungen und kdnnen trotzdem
hoéheren Anspriichen nicht geniigen. In der
Schnupperecke fiihlen wir wie in jedem Monat
einigen interessanten Neuerscheinungen auf

den Zahn.

® Hardware-Marathon

Es ist schon irgendwie selt-
sam. Man kauft eine Com-
puteranlage, und genau drei
Tage nach Ablauf der Garan-
tiezeit gibt der Monitor sei-
nen Geist auf. Nun stellt sich
die Frage, wie man diesem
oder dhnlichen Problemen
aus dem Weg gehen kann.
Eine mogliche Losung bietet
das Sharewareprogramm
Burnln.

BurnIn unterzieht einzelne
Hardwarekomponenten wie
CPU, Festplatte, Drucker
oder Monitor einem extre-
men Dauertest. Die Empfeh-
lung des Autors ist, das Pro-
gramm 72 Stunden nonstop
laufen zu lassen. Damit er-
zielen Sie die gleiche Bela-
stung wie bei einem wo-

chenlangen normalen Ein-
satz. Das Programm sollte
immer dann eingesetzt wer-
den, wenn die Garantiezeit
einer Anlage ablduft oder
wenn neue Hardwarekom-
ponenten angeschafft wur-
den.

Das Programm verwendet
fiir die Tests ausschliefilich
normale DOS- und BIOS-
Routinen. Wenn es einen
Fehler entdeckt, liegt es
nicht am Programm, son-
dern dieser Fehler wire auf
kurz oder lang auch bei nor-
maler Benutzung aufgetreten.
Die Bedienung des Pro-
gramms ist denkbar einfach.
Uber das Pulldown-Menii
wiihlen Sie den gewiinsch-
ten Test aus und bestimmen
die gewiinschte Laufzeit.
Dann heif3t es abwarten.

Use Mouse/Cursor/Letter/Mumber Keys To Make Selections |

Jonf igure @)pti

Tlests [l Ntilities Drives Welp

o

Run Disk Tests

Ran Text Momitor Tests
. Run Math and CPU Tests

Run Printer Tests

Run Graphic

Run Memory s

=Cont inuous Run [ON]
xSet Run Time [81 Hours

Burnin, Version 4.3
Copyright 1998, by George Campbell
The Complete System Workout

T By e T 7S LY o e o s S sty
Bild 1: Burnln unterzieht lhre Hardware verschiedenen

Dauertests

Der CPU-Test belastet den
Prozessor sowie einen even-
tuell vorhandenen Copro-
zessor mit umfangreichen
Berechnungen. Beim Drive
Test wird auf dem ausge-
wihlten Laufwerk ein 32
KByte grofier Text geschrie-
ben, gelesen und geléscht -
und dann beginnt das ganze
wieder von vorne. Fiir den
Bildschirm stehen zwei
Tests zur Verfiigung, ndm-
lich Text Monitor Tests und
Graphics Test. Schliefilich
kann noch ein angeschlosse-
ner Drucker auf Herz und
Nieren gepriift werden.
Wahlweise konnen Sie die
verschiedenen Tests einzeln
oder alle nacheinander durch-
fiihren. Die Ergebnisse wer-
den in eine Log-Datei ge-
schrieben, die Sie sich nach
dem Test am Bildschirm an-
schauen kénnen.

Fazit:

Burnln eignet sich sowohl
fiir private als auch fiir ge-
werbliche Anwender. Die
durchgefithrten Dauertests
priifen einzelne Komponen-
ten eines Computers auf
Herz und Nieren und bieten
so die Moglichkeit, Garan-
tieanspriiche zu wahren. In
einem solchen Fall sind die
15 Dollar Registrierungsge-
bithr mehr als sinnvoll ange-
legt.

Burnln 4.3

Shareware

Gebiihr: 15, - US$

Voraussetzungen:

- ab DOS 3.0

Anleitung: englisch
Info: BS

DA = For addi

® CAD fiir schmale
Geldbeutel

Die Tabellenkalkulation As-
EasyAs ist eines der bekann-
testen Sharewareprogramme.
Aus der gleichen Software-
schmiede (Trius Inc.) gibt es
nun ein objektorientiertes
Zeichenprogramm namens
DRAFT CHOICE.
Objektorientiert = bedeutet,
dall Zeichenelemente wie
eine Linie oder ein Kreis
einzeln bearbeitet werden
kénnen, wihrend diese bei
pixelorientierten ~ Malpro-
grammen sofort mit den be-
reits vorhandenen Elemen-
ten zu einem gemeinsamen
Ganzen verschmelzen. Ins-
gesamt konnen Sie pro
Zeichnung bis zu 8000 Ob-
jekte einfiigen.

Mit der Bedienung des Pro-
gramms finden sich dank
der Pulldown-Meniis und
einer Maussteuerung auch
Einsteiger schnell zurecht.
Ein Fadenkreuz erlaubt das
exakte Positionieren und Be-
arbeiten von Zeichnungsele-
menten. Wer es noch exakter
wiinscht, bedient sich der
Koordinateneingabe, die ab-
solute, polare oder relative
Angaben zulafdt.

Zur Sache geht es im Unter-
menit DRAW. Neben Stan-
dardobjekten wie Linien,
Rechtecken, Kreisen und ei-
ner ‘Textfunktion bietet
DRAFT CHOICE Polygone,
Beziér-Kurven, Splines, Frei-
handzeichnen sowie defi-
nierbare Formeln zur Aus-
wahl. Die einzelnen Objekte
konnen dabei auf acht ver-

Bild 2: DRAFT CHOICE bietet eine umfangreiche Funktions-
palette zum kleinen Preis

391 PCpur 91
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- P C pur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie un-
ter anderem bei

* BS
PD-Service-Lage
FriedrichstraBe 29
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* CEE

Computer Elektronik Erkens
Niehler Damm 149

5000 Kéln 60

Tel.: 0221/7122055

* DSB

Deutsche Software
Bibliothek
AlpenstraBe 52
8038 Grobenzell

* CS

Computer Solutions
Postfach

8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

* PDS
PDS-Service
Haustétter Héhe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

* PH

Pfohl Hard- und Software
AuBere GroBweidenmiihl-
straBe 23

8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

* PS

Public Soft
Windfelder GmbH
Josef-Traxel-Weg 4
6500 Mainz

Tel.: 06131/368881

* RS

Redysoft Software GmbH
Postfach 1261

8150 Holzkirchen

Tel.: 08024/7850

* SG
PD-Service Gutzelnig
Tobra 40

A-4320 Perg

Tel.: (A)-07262/8477

~ WwW

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372
8013 Haar

Tel.: 089/466947

schiedene Ebenen, soge-
nannte Layer, verteilt wer-
den. Komplexe Darstellun-
' gen lassen sich so in {iber-
sichtliche Teilbereiche un-
tergliedern und unabhingig
voneinander bearbeiten. Die
bereits angesprochenen Ma-
nipulationsoptionen finden
sich in grofler Auswahl im
Untermenii EDIT. Léschen,
Rotieren, Spiegeln, Kopie-
ren oder Verschieben geho-
ren noch zu den einfacheren
Operationen.

Interessant wird es bei den
Funktionen EXPLODE und
SCALE. EXPLODE erlaubt
das Zerlegen eines Objektes
in mehrere eigenstindige

92 PCpur 391

Objekte, und mit SCALE
werden ausgewihlte Objekte
neu skaliert, das heifdt, es
wird iiber einen horizonta-
len und einen vertikalen
Faktor die neue Grofie festge-
legt. Es versteht sich beinahe
von selbst, daft Bemaflungen
der Zeichnung in unter-
schiedlichen Einheiten wie
Millimeter, Meter oder Inch
mbglich sind.

Im Untermenii fiir die ver-
schiedenen Ansichten einer
Zeichnung, IMAGE, finden
sich unter anderem Funktio-
nen zur Verkleinerung und
Vergrofierung, zum Zoomen
sowie zum Aktualisieren der
Zeichnung. Letzteres hat
den groflen Vorteil, dafl der
Programmablauf nicht per-
manent durch den Neuauf-
bau bei Anderungen unter-
brochen wird.

An den Im- und Export von
Zeichnungen in Standard-
formaten wie HPGL oder
dem Kalkulationsformat PIC
wurde bei DRAFT CHOICE
ebenso gedacht wie an ver-
schiedene Drucker- und
Plotterunterstiitzungen. Er-
wihnenswert sind abschlie-
fend noch die Bibliotheks-
funktion, iiber die Sie einzel-
ne Zeichnungselemente ab-
speichern, sowie der “Slide-
show*“-(Diavortrags-)Gene-
rator, der bis zu 50 Bildaus-
schnitte aufnimmt.

Aber nicht nur Positives ist
bei DRAFT CHOICE zu ver-
melden. Neben der fehlen-
den Umlautunterstiitzung
sind einige kleinere Unstim-
migkeiten beim Test aufge-
treten. So wurden Texteinga-
ben innerhalb der Symbol-
bibliothek nicht immer ord-
nungsgemifl angenommen.
Die Texte der Hilfsfunktion
sowie der Dokumentation
sind nicht dem aktuellen
Stand der Programmversion
angepaft.

Fazit:

Fiir einen Preis von - beim
derzeitigen Dollarkurs -
knapp 70 Mark bekommt
man bei DRAFT CHOICE
schon einiges geboten.

Die vorhandenen Manipula-
tionsmoglichkeiten  erlau-
ben einen ernsthaften Ein-
satz des Programms. Aber
auch fiir einfaches Zeichnen
im privaten Bereich ist diese
CAD-Anwendung nicht zu
verachten.

Pro jekt-Nr. 00001 Anzeigen Graphik
Nr. Bezeichnung 12 17 22

19.12.1990 » 15:41:29
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Bild 3: Projektplanung mit FF-NETZ

DRAFT CHOICE 1.4k

Shareware

Gebiihr: 45, - US$

Voraussetzungen:

- abDOS 3.0

Anleitung: englisch
Info: DSB

® Projekte richtig
planen

Wer schon einmal eine gro-
Bere Veranstaltung geplant
oder gar ein Haus gebaut
hat, wird die Probleme ken-
nen: Aktivititen sind zeit-
lich nicht aufeinander abge-
stimmt, Termine verschie-
ben sich, und am Ende droht
das gesamte Projekt =zu
scheitern oder sich hoff-
nungslos zu verzégern. Da-
mit grofere Projekte aller
Art jederzeit iiberschau-
und kalkulierbar bleiben, ist
der Einsatz eines Netzplan-
beziehungsweise Projektma-
nagement-Programms  rat-
sam. Ein einfacher Vertreter
dieser Softwarekategorie ist
FF-NETZ.

Der erste Arbeitsschritt beim
Einsatz dieses Programms
besteht in der Festlegung al-
ler verfiigharen Arbeitstage
itber die Option Kalender
bearbeiten. Das heifit, Sie
bestimmen Werktage, Feier-
tage, Wochenenden und Ur-
laubstage im Verlauf des
Projekts. Eine Liste bewegli-
cher Feiertage ist bereits vor-
handen. Auf dieser Basis
werden dann im folgenden
die Eckwerte eines Projektes
berechnet.

Fiir das eigentliche Projekt
erfassen Sie allgemeine Da-
ten wie einen Projektnamen

sowie den Beginn und das
Ende des dafiir vorgesehe-
nen Zeitraums. Wenn auch
in der Eingabemaske bau-
spezifische Angaben erwar-
tet werden, kénnen Sie FF-
NETZ doch fiir andere Pro-
jekte ebenso verwenden.

Im néchsten Arbeitsschritt
legen Sie die einzelnen Ak-
tivititen des Projekts fest.
Neben Namen und Dauer
kénnen optional Angaben
iiber den frithestméglichen
Beginn einer Aktivitit, ih-
ren spitesten Abschluf} so-
wie deren Vorgingeraktivi-
titen aufgenommen werden.
Je priziser hier Thre Angaben
sind, desto exakter kann der
Netzplan berechnet werden.
Die Eingabe der Daten ist et-
was umstdndlich gelost,
denn Bezeichnung und Dau-
er einer Aktivitit werden
iiber einen anderen Menii-
punkt eingegeben als Vor-
gdngeraktivititen und Eck-
werte. FF-NETZ verarbeitet
Projekte mit maximal 9999
Aktivititen bei einem Pro-
jektzeitraum von héchstens
2000 Arbeitstagen. Interes-
sant wird es bei den Auswer-
tungen. Die grafische Dar-
stellung des Netzplans be-
steht, sofern Abhingigkei-
ten bestehen, aus der
Aneinanderreihung der ein-
zelnen Aktivititen. Dabei
werden fritheste und spiite-
ste Zeitpunkte einer Aktivi-
tat sowie eventuelle Puffer-
zeiten mit unterschiedli-
chen ASCII-Zeichen darge-
stellt.

Eine weitere Auswertungs-
option ist die Terminliste.
Hier werden alle Termine,
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frithester Beginn bezie-
hungsweise spitester Ab-
schluf} der jeweiligen Akti-
vitdten sowie kritische Akti-
vitdten angezeigt. Neben der
Bildschirmausgabe ist auch
der Ausdruck beider Aus-
wertungen moglich.

Fazit:

FF-NETZ ist alles in allem
ein recht brauchbares Netz-
planprogramm. Fiir einen
halbwegs  professionellen
Einsatz ist jedoch das ange-
botene Zusatzmodul FF-
NETZ2 notwendig. Erst mit
diesem konnen neben Ter-
minen einzelner Aktivititen
auch sogenannte Ressour-
cen wie Personal und Gerit
in die Planung einbezogen
werden. Mit dem Zusatzmo-
dul erhoht sich die Regi-
striergebithr auf insgesamt
350 Mark. Fiir ein durch-
schnittlich leistungsfihiges
Sharewareprodukt bewegt
sich ein solcher Preis hart an
der Schmerzgrenze.

FF-NETZ 24

Shareware

Gebiihr: 200, - DM

Voraussetzungen:

- Festplatte

- ab DOS 3.2

Anleitung: deutsch
Info: BS

® Biaumchen
wechsel dich

Dutzende von verschiede-
nen Grafikprogrammen mit
beinahe ebensovielen Datei-
formaten kursieren auf dem
Softwaremarkt. Fiir die ein-
zelnen Anwender ist es oft
schwer, den Durchblick zu
behalten. Wenn dann noch
das verwendete Grafik-, Text-
oder DTP-Programm keine
geeigneten Import- und Ex-
portoptionen bietet, ist oft
guter Rat teuer. Daf} er aber
auch recht preiswert sein
kann, zeigt Graphic Work-
shop (GWS). Mit diesem
Programm, das mit allen
gingigen Grafikkarten zu-
sammenarbeitet, konvertieren
Sie spielend Grafikdateien
von einem Format ins andere.
Sie arbeiten beispielsweise
mit Deluxe Paint, das Datei-
en im IFF-Format speichert.
Ihre Textverarbeitung, in die
Sie eine Grafik importieren
mochten, liest aber nur PCX-
Dateien. Kein Problem: Mit
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Bild 4: Graphic Workshop gibt es jetzt in einer deutschen

Version

Graphic Workshop wandeln
Sie die Grafikdatei einfach
ins gewiinschte Format um.
Dies funktioniert mit 11 ver-
schiedenen Formaten, von
IMG-(GEM) und EPS-Datei-
en (Postscript) iiber das
MAC-Format (MacPaint) bis
hin zu BMP-Dateien (Win-
dows 3.0). Die Quelldateien
bleiben dabei immer unver-
dndert.

Das Programm kann aber
noch mehr. Sie kénnen sich
Bilder aller unterstiitzten
Formate am Bildschirm an-
schauen, sie verkleinern
oder vergrdfiern, drehen oder
spiegeln, schwarzweifle Bil-
der invertieren oder fiir die
Postscript-Ausgabe Farbstu-
fen in Grauténe konver-
tieren.

Einzelne Operationen sind
auf bestimmte Dateiformate
beschrinkt. Zum Beispiel
sind die angesprochenen
Verkleinerungen nur fiir
GIF-Dateien moglich. Wol-
len Sie dennoch nicht dar-
auf verzichten, so hilft ein
einfacher Trick: Wandeln
Sie die entsprechende Gra-
fik einfach in das unterstiitz-
te Format um, und schon
kann die gewiinschte Opera-
tion durchgefiihrt werden.
Abgerundet wird die bemer-
kenswerte Funktionspalette
durch eine Druckoption fiir
Laser-, Matrix- und Post-
script-Drucker, ein umfang-
reiches Installationspro-
gramm sowie die Unterstiit-
zung von Extended- und Ex-
panded-Memory.

Fazit:
Graphic Workshop ist ein
sehr empfehlenswertes, lei-

stungsfihiges Programm fiir
den Umgang mit Grafikda-
teien und -formaten. Konver-
tieren, Drucken, Drehen, In-
vertieren oder Skalieren von
Bilddaten stellt kein Pro-
blem mehr dar. Seit kurzem
gibt es sogar eine deutsche
Version des Programms.

Graphic Workshop 4.6
(4.8, deutsch)
Shareware
Gebiihr: 35, - US$
(deutsche Version: 87, - DM)
Voraussetzungen:
- Festplatte
- abDOS 3.0
Anleitung: englisch
Info: BS

® Das Original 1aBt
gruBen

Eines der beliebtesten Pro-
gramme auf dem Shareware-
markt ist Lighting Press.
Nun gibt es auch noch einen
Clone namens PrintPartner.
Mit diesem Programm ge-
stalten Sie Spruchbinder
(BANNER), Schilder (SIGN)
sowie Kalenderblitter (CA-
LENDAR) und sichern diese
bei Bedarf auf Diskette oder
Festplatte. Wie beim Vorbild
stehen verschiedene Bilder
und Schriftfonts zur Aus-
schmiickung bereit. Im Lie-
ferumfang enthalten sind 75
Bilder sowie elf verschiede-
ne Schriftarten, allerdings
ohne Umlaute.

Bei der Bilderauswahl kann
zusitzlich auf bereits vor-
handene Bilderbibliotheken
aus Lighting Press oder der
kommerziellen Vertriebsver-
sion Print Master zuriickge-

griffen werden. Hierfiir miis-
sen Sie lediglich die ent-
sprechenden Bilderdateien
mit dem mitgelieferten Kon-
vertierungsprogramm bear-
beiten.

Die Gestaltung eines Spruch-
bands beschrinkt sich auf
die Auswahl zweier Bilder
fiir Anfang und Ende sowie
einen bis zu 255 Zeichen
langen Text in einer ausge-
wihlten  Schriftart.  Fiir
Schilder in der Gréfle einer
normalen Druckseite kén-
nen ebenfalls zwei Bilder
verwendet werden. Jedes
einzelne kann in drei Gro-
Ben eingefiigt werden. Die
Positionierung selbst ist frei
und wird mit Hilfe der Cur-
sortasten vorgenommen.

Fiir Texteingaben stehen ma-
ximal 15 Zeilen mit je 43 Zei-
chen zur Verfiigung. Diese
Zahl verdndert sich jedoch,
wenn Sie die Schrift vergrs-
flern. Jeder Eingabezeile
kénnen eine eigene Schrift-
art sowie eine eigene Aus-
richtung (links, rechts oder
zentriert) zugeordnet wer-
den. Fiir Kalenderblitter
schliefilich bestimmen Sie
Jahr, Monat und die ge-
wiinschte Schriftart. Bilder
kénnen dabei nicht einge-
fligt werden.

Damit alles wie gewiinscht
zu Papier gebracht wird, ste-
hen vier Druckertreiber zur
Auswahl, die mit den mei-
sten 9- und 24-Nadel-Druk-
kern problemlos zusammen-
arbeiten.

Fazit:

PrintPartner reicht insge-
samt nicht an das Original
Lighting Press heran. Dies
liegt zum einen am fehlen-
den Grafikeditor sowie der
ebenfalls nicht vorhandenen
Funktion zur Seitenvorschau.
Pluspunkte sammelt der
Clone allerdings mit den elf
Schriftfonts, den frei pla-
zierbaren Bildern sowie
dem Konvertierungsmodul
fiir Bilderbibliotheken.

PrintPartner 1.0

Shareware

Gebiihr: 20, - US$

Voraussetzungen:

- Matrixdrucker

Grafikkarten:

- CGA, EGA, VGA

Anleitung: englisch
Info: BS
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In den Autorengespridchen erldutern
qualifizierte Fachautoren ihre Ideen
zu aktuellen Biichern. Um die Spon-
tanitdt der Antworten zu gewéhrlei-
sten, werden die Interviews grund-
sitzlich telefonisch durchgefiihrt.
Der Autor weifd zwar in Grundziigen,
um welche Themenbereiche es bei
dem Interview geht, die Fragestel-
lungen sind ihm aber vorher noch
nicht bekannt. Das Gesprdach mit Dr.
Raymond Wiseman (RW) fiihrte fiir
PCpur Holger Lakies.

PCpur: Ein gerader Weg war es si-
cher nicht, den Sie von der Berufs-
ausbildung zur Téatigkeit als PC-Fach-
autor gegangen sind. Wie kam es bei
Ihnen zu der Entscheidung, kiinftig
einen Teil Threr Berufsarbeit den
schnellen Rechnern zu widmen?

RW.: Im Zusammenhang mit einem
Lehrauftrag an einer Universitdt und
damit verbundenen Forschungsar-
beiten kam ich eigentlich ganz un-
spektakulédr mit dem PC in Beriih-
rung. Zundchst war er fiir mich nur
ein Medium, das mir die Arbeit er-
leichterte, fiir das ich mich aber in
zunehmendem Mafe zu interessie-
ren begann. Als die Tétigkeit an der
Uni sich aufgrund der vertraglichen
Vereinbarungen ihrem Ende zuneig-
te, ergab sich die Mdoglichkeit zur
Verdffentlichung von Beitrdgen in ei-
ner bekannten Fachzeitschrift, von
der ich natiirlich sofort Gebrauch
machte, denn als Autor war ich ja be-
reits vorher tdtig, wenn auch auf ei-
nem véllig anderen Gebiet. Die Re-
daktion war von meinen Beitrigen
wohl ganz angetan, denn es gab da-
nach weitere Auftrdge. Das hat mir
aber zur vollen Ausschépfung der
beruflichen Méglichkeit nicht ge-
reicht, so daf ich nach Kontakten
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mit dem Sybex-Verlag mein erstes
Buch schrieb und im Verlauf meiner
weiteren Tdtigkeit auch bei dieser
Thematik blieb. Das gab mir auch
die Mdglichkeit, ein kleines Lebens-
ziel zu verwirklichen, denn ich hatte
schon immer den Wunsch, nur vom
Schreiben leben zu kénnen. Daf die-
ser Wunsch dann in die Computer-
szene fithrte, hdtte ich mir seinerzeit
natiirlich nicht vorstellen kénnen,
aber ich denke, da sollte ein berufs-
mdfiger Autor schon flexibel sein.

PCpur: Der bekannte Journalist
Wolfgang Menge sagte unlingst als
Gast in Karl Dalls RTL-Talkshow
“DallAs", er sehe den PC als ideales
Schreibgerit an, das dem hand-
schriftlichen Schreiben am dhnlich-
sten sei. Wiirden Sie diese Behaup-
tung als Fachautor unterstiitzen?

RW.: Da habe ich meine Zweifel,
denn ich denke, daf jede Art der
Texterfassung vom handschriftli-
chen Schreiben iiber das Diktieren
bis hin zum Schreiben mit techni-
schen Mitteln wie Schreibmaschine
oder PC seine Eigenheiten hat. Diese
Eigenheiten werden in den Texten
selbst wieder deutlich, so daf sich
die Art der Texterfassung in den Tex-
ten selbst widerspiegelt. Der PC
beinhaltet nach meiner Meinung
eine besondere, kreative Form des
Schreibens, aber gleichzeitig auch
eine spezielle Form der Mechanisie-
rung.

Anhand eines Beispiels ldfit sich das
nachvollziehen, wenn man sich
tiberlegt, daf Anderungen beim
handschriftlichen Schreiben aus ei-
nem permanenten Streichen vor-
handener Passagen besteht. In der
Regel wird ein Satz vor dem Schrei-
ben nicht ginzlich im Geist ausfor-

/4xtmeag

muliert. Beim handschriftlichen
Schreiben ist der Autor eher geneigt,
den zweiten Teil des Satzes so zu ge-
stalten, daf er sich an den ersten Teil
anpassen ldft, um Streichungen zu
vermeiden, wihrend bei der Arbeit
mit dem PC durch die praktischen
Mittel von Textverarbeitungen eine
grofere Bereitschaft zur vollstindi-
gen Lischung des bereits vorhande-
nen Satzteils besteht, wenn eine an-
dere Formulierung sinnvoller er-
scheint.

PCpur: Im Gegensatz zu manchen
anderen Fachautoren haben Sie Thre
Biicher nur in einem Verlag ge-
schrieben. Entsteht dadurch eine in-
nere Bindung zum Verlag, durch die
ein Autor in das Konkurrenzgerangel
mit anderen Verlagen einbezogen
wird?

RW.: So wiirde ich das nicht sehen.
Ich habe festgestellt, dafl ich beim
Sybex-Verlag meine eigenen Ideen
sehr gut verwirklichen kann. Im
Laufe der bisherigen Zusammenar-
beit hat sich immer wieder gezeigt,
daf die Einbringung meiner Ideen
sehr entgegenkommend aufgenom-
men wird. Damit will ich natiirlich
nicht unterstellen, daff dies bei an-
deren Fachverlagen nicht der Fall
were, schlieflich handelt es sich
hier um eine Sache der persénlichen
Svmpathie, und da haben sich eben
zwel Partner gesucht und gefunden.
Dadurch gerate ich sicher nicht in
eine Konkurrenz zu anderen Fach-
verlagen, obwohl ich natiirlich aus
personlichem Interesse sehr genau
beobachte, was andere Verlage zu
Themen machen, an denen ich
selbst interessiert bin, aber das téite
ich auch, wenn ich bei verschiede-
nen Verlagen schreiben wiirde.



PCpur: Sind Sie ein Freak von PC-
Spielen, oder wie kam es zu der
Idee, Biicher iiber PC-Spiele zu
schreiben?

R.W.: Ein Freak bin ich sicher nicht,
obwohl ich gerne mal ein PC-Spiel
mache. Ich habe aber den PC als
Spiele-Medium zur Entspannung
entdeckt und denke, meine Spiele-
biicher sprechen Menschen an, die
dhnliche Spielerfahrungen wie ich
mit dem PC haben. Fiir die iiber-
zeugten Spielefreaks gibt es ohnhin
einschldgige Fachzeitschriften. Mei-
ne Spiele-Favoriten sind iibrigens
Adventures nach der Art von “Larry *
oder Geschicklichkeitsspiele wie
das klassische “Tetris“ oder die 3D-
Variante “Block-Out® wdhrend ich
die sogenannten Ballerspiele oder
politisch tendenzidse Spiele iiber-
haupt nicht mag und daher auch
nicht besprechen méchte.

PCpur: PC-Spiele sind relativ teuer,
so daf} sich ein einzelner Anwender
kaum alle interessanten Spiele, die
Sie in Thren Biichern vorstellen, auf
legalem Wege beschaffen kann. Wel-
chen Nutzen hat der Anwender von
einem derartigen Spielebuch?

RW.: Ein Spielebuch ist eine Infor-
mationsquelle, die dem Anwender
Hilfen zur Anschaffung neuer Spiele
ebenso geben kann wie Anregungen
zum weiteren Spaff mit einem vor-
handenen Spiel, bei dem er auf einer
bestimmten Stufe die Lust verlor,
weil es nicht mehr so recht weiter-
ging und nun durch entsprechende
Hinweise neue Mdglichkeiten zur
Verfiigung stehen.

PCpur: Zwei Threr Biicher sind dem
Programm Word fiir Windows ge-
widmet. Das zweite Buch zu diesem

Programm beeindruckt bereits durch
sein starkes Format von mehr als
1000 Seiten. Meinen Sie nicht, daf}
ein derartiger Buchumfang so man-
chen potentiellen Kaufer schon vor
dem Kauf resignieren 1af}t?

RW.: Wer ein kleineres Buch zu die-
sem Thema sucht, wird das auch si-
cher finden. Dieses Buch richtet sich
an Anwender, die ein Buch zu ihrem
Programm erwerben méchten, in
dem wirklich alles beriicksichtigt
wird. Jemand, der mit Word fiir Win-
dows anfingt, wird ebenfalls sehen,
dap er mit diesem Buch gut zurecht-
kommt, da es didaktisch sehr gut
aufgebaut ist. Meine Schwerpunkte
bei der Abfassung dieses Buches wa-
ren eine gute didaktische Einfiih-
rung in den Umgang mit dem Pro-
gramm sowie die Vollstidndigkeit al-
ler Themenbereiche. Wichtig war
mir dabei, daf der Leser nicht auf ei-
ner Seite am Anfang des Buches er-
fdhrt, daf er irgendwo im hinteren
Bereich erfihrt, wie die gerade be-
schriebene Funktion zu nutzen ist,
sondern auch sofort damit umgehen
kann. Ein derartiges Konzept ohne
komplizierte Querverweise erfordert
natiirlich auch einen entsprechen-
den Seitenumfang.

PCpur: Welche Themenstellungen
auflerhalb des PC-Bereichs wiirden
Sie fiir die Zukunft interessieren?

RW.: Ich widme mich auch jetzt
schon anderen Themenbereichen,
so habe ich zum Beispiel ein Thea-
terstiick geschrieben. Gerne wiirde
ich einmal eine Anthologie mit Mei-
nungen herausgeben, in der sich
Praktiker zu Einstellungen, Meinun-
gen und Gewohnheiten bei der Ar-
beit mit dem PC dufern.

Dr. Raymond Wiseman - von der
Dramaturgie zur PC-Szene

Nach dem Abschluff des Studiums
der Germanistik und der Philosophie
an der Heinrich-Heine-Universitit
Diisseldorf schien bei Raymond Wise-
man eigentlich ein Berufsweg in der
Bithnen- und Literaturszene vorge-
zeichnet zu sein. Bei der Inszenierung
von Arthur Schnitzlers “Reigen” unter
der Regie von Volker Hesse wirkte er
als Regieassistent am Diisseldorfer
Schauspielhaus und absolvierte nach
der Promotion ein Regievolontariat
bei einer ZDF-Aufzeichnung von Max
Frischs “Andorra“,

Lesungen eigener Prosa und Lyrik so-
wie eine Tétigkeit als Dramaturg wa-
ren weitere Meilensteine auf dem Be-
rufsweg, bis das Erscheinen des ersten
von nunmehr vier PC-Biichern und
Verdffentlichungen in  PC-Fachzeit-
schriften die beruflichen Ambitionen
in andere Bahnen lenkte.

PCpur: Welche kiinftigen Projekte
werden Sie realisieren?

RW.: In Kiirze wird ein weileres
Buch zu Word fiir Windows in der
Quickhelp-Reihe von mir erschei-
nen. Ich betrachte Word fiir Windows
als ein Programm mit grofier Zukunft
und halte daher in dieser Hinsicht
stdndig die Augen offen, um weitere
Anleitungen zu planen, wie etwa zu
den vielseitigen Makrofunktionen.
Auferdem engagiere ich mich als Re-
dakteur beim  Microsoft-Anwen-
der-Journal. In Hinsicht auf die gera-
de erwdhnte Anthologie wire ich
auch an Arbeiten interessiert, die
dem PC auch auf literarischer Ebene
Geltung bringen.

PCpur: Herr Dr. Wiseman, wir dan-
ken Thnen fiir dieses Gesprich.
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SOftfonts

Ulrich Flasche/G. Dario Posada

Lust auf Schrift

Drei Font-Programme im Vergleichstest

Fiir das Laden (Download) von Softfonts in HP-LaserJet-
kompatible Laserdrucker bietet der Markt eine Reihe von
Programmen an. Ein Vergleichstest von Bitstream, Typografica
und Outline versucht Klarheit zu bringen, was die Anwender
von diesen Moglichkeiten der Schriftenverwendung erwarten

kdnnen.
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oftfonts

us den am Markt befind-

lichen Softfont-Program-
men haben wir uns fiir Sie die Pakete
outline, Typografica und Bitstream
angesehen.
Mit welchem der drei getesteten
Fontinstallationsprogramme gelingt
es am besten und einfachsten, in
Druckern mit der Steuersprache
HPCL zusétzliche Schriften zu ver-
wenden? Alle angebotenen Fontin-
stallationsprogramme bieten inzwi-
schen die beiden grundlegenden
Funktionen, die fiir eine relativ ein-
fache Anwendung zu erwarten sind
- Laden der Schriften in den Druk-
ker beziehungsweise die entsprechen-
den Vorbereitungen hierzu sowie Er-
stellen der Bildschirmschriften fiir
WYSIWYG-Programme.
Unterschiede ergeben sich zum ei-
nen durch zusitzliche Funktionen,
mit denen einige Programme dem
Anwender Lust auf Schrift machen.
Zum anderen sind der jeweilige An-
wendungskomfort, die Anzahl der
unterstiitzten Textverarbeitungs- und
DTP-Programme sowie der Drucker,
fiur die Schriften installiert werden
kénnen, entscheidend. Wichtig ist
auch die Frage, wie viele Schriften
im Lieferumfang der Programmpa-
kete enthalten sind.

® Bitstream Fontware

Der Name Bitstream ist vor allem
durch die Bitstream-Schriftenbiblio-
thek bekannt geworden, in der die
US-Firma Bitstream Satzschriften
liefert, die in die Formate PCL und
PostScript fiir Drucker, die mit dem
HP LaserJet kompatibel sind, umge-
wandelt werden kénnen. Die Forma-
te sind aber auch mit anderen Post-
Script-Ausgabegeriten zu verwenden.
Um ihre Schriftenbibliothek be-
kannt und Anwender mit dem Ein-
satz von Softfonts vertraut zu ma-
chen, hat Bitstream den Herstellern
bekannter DTP-Programme angebo-
ten, ihren Produkten die Bitstream
Fontware beizufiigen. Ein Grund-Pa-
ket mit den Schriften Dutch, Swiss,
Courier und dem symbolischen Zei-
chensatz Symbol A Proportional fin-
det man daher in den Lieferumfin-
gen sowohl bei Ventura Publisher als
auch bei PageMaker. Mit der Bit-
stream Fontware lassen sich aus den
sogenannten Masterfonts (original
Bitstream-Fonts) die fiir die jeweiligen
Ausgabegeriite benétigten Schriftfor-
mate in den gewiinschten Schriftgrs-
flen und Schriftattributen erstellen.

Leider stehen hierfiir nur die oben
erwidhnten Standardschriften Cou-

rier, Dutch, Swiss

und Symbol zur

Fontuare Hain Menu

Verfiigung. Weite-
re Schriftenpakete
milssen von Bit-
stream  hinzuge-
kauft werden.

Die Fonts werden
in das jeweilige
Anwendungspro-
gramm beziehungs-

Uieu Control Panel

Add/Delete Fontuare Typefaces

Hake Fonts

weise dessen Druk-
kertreiber einge-
bunden. Zu jeder

Lets you choose typefaces and sizes for the display and printer listed in
the Fontuare Control Panel.

1l to point

Schrift wird auf

to choose Ctrl-0 to quit

Wunsch eine Bild-
schirmschrift er-
stellt. Uber die un-
terstiitzten Anwen-
dungsprogramme und deren Druk-
kertreiber ldfit sich wenig Allge-
meingiiltiges sagen, da der Anwen-
der die Bitstream Fontware in der je-
weiligen Spezialversion beim Kauf
des DTP- oder Textverarbeitungspro-
gramms miterwirbt.

Die mit Ventura Publisher ausgelie-
ferte Version der Bitstream Fontware
unterstiitzt beispielsweise elf der in
dem DTP-Programm enthaltenen
Druckertreiber, darunter die HP-
LaserJet-kompatiblen und die Post-
Script-Drucker. Dies ist aber nicht
unbedingt eine verbindliche Infor-
mation fiir die Arbeit mit einem an-
deren Anwendungsprogramm. So
kommen etwa fiir den Einsatz mit
Windows-Programmen entsprechend
der groferen Anzahl der unter Win-
dows verfiigbaren Druckertreiber
eine ganze Reihe Drucker hinzu, bei-
spielsweise der HP ThinkJet.

Die Palette der unterstiitzten Drucker
ist bei Bitstream dariiber hinaus ver-
gleichsweise groff. Wie bei Typografi-
ca (siehe weiter unten) enthilt sie
auch Matrix- und Tintenstrahldruk-
ker. Die Benutzeroberfliche von Bit-
stream bietet nur das wirklich Not-
wendige. In die mit Hilfe des IBM-
Grafikzeichensatzes gestalteten Mas-
ken gibt der Anwender seine Vorga-
ben ein und startet dann den Installa-
tionsvorgang. Nicht alle Optionen
werden unmittelbar anhand der Bild-
schirmmasken klar. Eine ausfithrliche
Lektiire der didaktisch und typogra-
fisch nicht gerade anspruchsvollen
Dokumentation ist erforderlich, um
mit dem Programm effektiv arbeiten
zu kdnnen. Um eine Schrift mit den
Schriftattributen Normal, Kursiv und
Fett anzulegen, braucht Fontware fiir
jedes Attribut einen eigenen original
Bitstream-Font. Der Installationsvor-
gang einer Schrift kann sehr lange
dauern. Bei einer Swiss in 8, 10, 12,

Fontware

Bild 1: Bildschirmmaske zur Funktionsauswahl in Bitstream

14, 18 und 24 Punkt vergingen 22 Mi-
nuten allein zur Generierung der Nor-
malschriften. Das Programm legt eine
separate Fontdatei fiir jede angegebe-
ne Schriftgrofie auf der Festplatte ab
- ein ausgesprochen speicherinten-
sives Verfahren.

o PCpur-Fazit

Die Bitstream Fontware bietet als
Zugabe zu bestimmten Anwen-
dungsprogrammen das notwendige
Minimum eines Fontinstallations-
programms, das benétigt wird, will
man nicht mit Konvertier- und Lade-
programmen auf DOS-Ebene operie-
ren, was sicher eine unkomfortable-
re Alternative wire. Mit PageMaker
wird man das Programm, falls ein
anderes nicht zur Verfiigung steht,
schon deshalb einsetzen, weil es mit
PageMaker ausgeliefert beziehungs-
weise nach Einsendung der Regi-
strierungskarte zugesandt wird.

Mit Ventura Publisher verwendet
man es in erster Linie, wenn die be-
reits  installierten  Schriftaréfien
nicht ausreichen. Ein typischer Be-
darfsfall ist der Wunsch, die Swiss
genannte Ventura-Helvetica auch bei
groleren Schriftgraden in einem
mageren Schnitt setzen zu kénnen,
was mit den bei Auslieferung instal-
lierten Schriften nicht méglich ist,
da ab 14 Punkt nur Fettschrift vor-
liegt. AuBBerdem bietet die Ventura-
Version der Fontware als Zusatz-
schrift noch die Bitstream Charter
Roman. Die mitgelieferte Schriftaus-
wahl ist, von Anwendungspro-
gramm zu Anwendungsprogramm
unterschiedlich, als Grundausstat-
tung zu verstehen.

Info:

Siener Soft

Black & Decker Str. 28

6270 Idstein ¢

Tel.: 06126/595-0

(Preise fiir zusétzliche Bitstream-
Fontware-Pakete auf Anfrage)
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Was ist Schriftenverwaltung?

Die Ansteuerung von Satzschriften
stellt fiir viele DTP- und Laserdrucker-
anwender eine zentrale Aufgabe dar.
Wirkliche Flexibilitit im Einsatz von
Satzschriften ist bei den Druckertypen
- PostScript oder PCL (HP-Laser-
Jet-kompatibel) - nur iiber Softfonts,
die in den Arbeitsspeicher des
Druckers geladen werden, zu errei-
chen. Zu Unrecht ist der Aspekt der fest
installierten Zeichensitze bei der Kauf-
entscheidung vieler Anwender so stark
in den Vordergrund geriickt.

Das Laden von Schriften in die Licht-
satzmaschine oder in den Laserdrucker
(hdufig als Downloading bezeichnet)
und die Installation der Schriften im je-
weiligen Textverarbeitungs- oder DTP-
Programm kann Anwendern aufgrund
der Vielfalt der moglichen Schriften
letztlich nicht durch den Software-
oder Hardwarehersteller abgenommen
werden. Das Speichern von Schriften
in fest integrierte ROM-Speicher oder
in auswechselbare Schriftencartridges,
das Mitliefern von Bildschirmschrif-
ten, die bei der Programminstallation
eingebunden werden, und die Unter-
stiitzung bestimmter Schriften durch
die Druckertreiber bilden schlieBlich
immer nur eine Hilfslosung fiir mehr
oder weniger enge Anwendungsberei-
che. Viele Anwender kommen um den
Einsatz von Softfonts auf Dauer nicht
herum.

Die Installation solcher Softwareschrif-
ten (Softfonts) ist eine Aufgabe, die ei-
gentlich in den Bereich Maschinen-
Operating fillt. Schon die erste zusiitz-
lich verwendete Schrift stellt PC-Setzer
oder DTP-Anwender vor grundsitzlich
die gleichen technischen Probleme, die
ein Satzstudio mit mehreren hundert

unterschiedlichen Schriften zu bewilti-
gen hat. Bei Grofsystemen wird der Be-
reich der Schriftinstallation und -verwal-
tung von speziell geschultem Personal
itbernommen. PC-Anwender miissen ihn
aus Kostengriinden meist selbst iiber-
nehmen. Mehrere Arbeitsschritte sind
zu erledigen:

® ['iir jede Satzschrift miissen Dicktenta-
bellen fiir die Breiten aller Zeichen ange-
legt werden, die zu einem fiir Bild-
schirmdarstellung und Ausdruck identi-
schen Ausschlufl und Umbruch der Text-
zeilen fithren, so daR der Zeilenfall in
beiden Fillen gleich ist.

® Bei WYSIWYG-Systemen miissen die
Druckerschriften in Bildschirmschriften
- auch Screenfonts genannt - fiir die
Monitordarstellung konvertiert werden.
Diese sind ebenso wie die Dicktentabel-
len zu installieren, damit sie von der je-
weiligen Anwendungssoftware ange-
sprochen werden kénnen.

@ Schliefilich werden beim tiglichen
Arbeitsbeginn oder vor jedem Ausdruck
die in einem Dokument benutzten
Schriften in den Drucker beférdert.

Alle diese Arbeitsschritte sind in der Re-
gel auch noch schlecht dokumentiert.
Haufig wird davon ausgegangen, dafd der
“Normalanwender” diese Arbeiten oh-
nehin nicht ausfithrt. Resultat: Anwen-
der ziehen es wegen der ungeldsten Pro-
bleme héufig vor, einige Standardschrif-
ten im Drucker und Druckertreiber fest
integriert vorzufinden und sich so um
Schriften zunichst einmal nicht weiter
kitmmern zu miissen. Entweder arbeitet
man mit einer oder zwei Standard-
cartridges unter PCL, die durch die PCL-
Druckertreiber aller Standardprogram-
me unterstiitzt werden, oder entscheidet

sich fiir die eingebauten Schriften eines
PostScript-Druckers mit Unterstiitzung
durch die PostScript-Treiber. Wollen
Sie mehr, miissen Sie bereits beim Ein-
satz der ersten nicht fest installierten
Schrift tiifteln, diese mithsam installie-
ren und umstidndlich in Thren Drucker
laden, bevor sie benutzt werden kén-
nen. Und Sie miissen sich dann wegen
einer zusétzlichen Schrift mit allen ge-
schilderten Problemen und Arbeits-
schritten der Schriftverwaltung ausein-
andersetzen.

An der Verwaltung von Dicktentabellen
fiir jede Satzschrift und an der Installa-
tion von Bildschirmschriften fiihrt kein
Weg vorbei - will man sich nicht auf
die Anwendung von ein oder zwei Al-
lerweltsschriften wie Times oder Hel-
vetica (beziehungsweise ihre Nach-
schnitte Dutch und Swiss) beschriin-
ken, fiir die diese Arbeiten vom Herstel-
ler bereits erledigt wurden. Diese
Tatsache bekommen zunichst mit ein-
gebauten oder Cartridge-Schriften “be-
ruhigte® Anwender also spiiter bitter zu
spiiren. Worum es daher gehen mufite,
war, die Arbeit des Schriften-Hand-
lings durch geeignete Benutzeroberfli-
chen und Dienstprogramme fiir die An-
wender so einfach wie méglich zu ma-
chen. Software-Hersteller hatten sich
daran zu machen, ihre Kreativitit in
Programme umzusetzen, die das
Know-how eines Systemoperators in
einfach zu steuernden Routinen kon-
zentrieren.

Nur so - mit Hilfe komfortabler
Dienstprogramme - konnte aus der
Spezialistenarbeit Schriftenverwaltung
eine durch jedermann lésbare Alltags-
aufgabe des elektronischen Publizie-
rens werden.

® Typografica

Das Programm Typografica ist der
Bitstream Fontware sehr &hnlich,
wird aber im Unterschied zu dieser
als selbstindiges Produkt angebo-
ten. Bei Lieferung sind nur jene
Schriften enthalten, die Ventura
Publisher und - dank Fontware -
auch PageMaker ohnehin mit-
bringen.

Fiir diese Schriften werden die Ma-

Das Programm generiert die Schrif-
ten mit den bekannten Attributen
Normal, Fett und Kursiv sowie Kur-
sivfett in den gewiinschten Schrift-
grofien aus den jeweiligen Master-
fonts. Dariiber

che Druckerpalette, auch fiir Anwen-
der von Matrixdruckern. Fiir alle
gdngigen Modelle erstellt es aus HP-
kompatiblen  Softfonts  Drucker-
schriften und dazu passende Bild-

hinaus kann Ty-

pografica die Zei-
chenbreite verdn-
dern und so aus
einer normalbrei-
ten Schrift eine

FZ install the package on hard disk or netuork

F3 change your selected application, screen or printer
F4 generate fonts

F5 display or print the manual

Typografica

Setup: Disk drive: c!

Schmal- oder
Breitschrift ma-

sterfonts der verschiedenen Schrift-

attribute mitgeliefert. So kann man

Application: Program: Xerox Uentura Publisher version 2.8

sagen, dafl ein Typografica-Paket
den Anwender fiir den Anfang mit
allem Notwendigen ausstattet. Wie
die Fontware ist Typografica in der
Lage, aus den Masterfonts alle belie-
bigen Schriftgrofien zu erstellen. Bis
zu welcher Obergrenze dies moglich
ist, richtet sich nach dem verwende-
ten Drucker.
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chen, die sich je-
doch etwas von
echten  Schmal-
oder Breitschrif-
ten unterscheidet.
Das Programm
unterstiittzt  laut
Druckerauswahl-

liste eine beachtli-

Screen:
Printer:

Typografica version 1.88

Hercules card etc. (728x348)
HP LJ+, 3eadpi

Copyright Cc) GST Softuare Products Limited 19839

[Esc] quit

(i1 next field

[Enter] select

Bild 2: Bildschirmmaske zur Funktionsanwahl in Typografica
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schirmschriften. Auch bei Typogra-
fica ergeben sich wie bei Bitstream
Fontware Nachteile aus der Ablage
all dieser Fontdateien auf der Fest-
platte, das Erstellen der Fonts ist aber
wesentlich weniger zeitaufwendig.
Typografica braucht nur zirka fiinf-
zehn Prozent der mit Bitstream Font-
ware notwendigen Zeit. Eine kleine
Bibliothek zusétzlicher Schriften
kann von dem Hersteller des Pro-
gramms bezogen werden. Dabei han-
delt es sich im groflen und ganzen
um jene Schriften, die man bei Stan-
dard-PostScript-Druckern fest inte-
griert findet. Typografica arbeitet
mit GEM-Programmen einschlief3-
lich Ventura Publisher, mit verschie-
denen Windows-Versionen und den
unter Windows laufenden Program-
men sowie mit dem DTP-Programm
Timeworks Publisher zusammen.

Die Bildschirmmasken der Typogra-
fica-Benutzeroberfliche sind denen
der Bitstream Fontware sehr dhnlich.
Wir fanden jedoch den Arbeitsablauf
bei Typografica logischer und zu-
sammenhdngender. Bei einiger Er-
fahrung mit Fontinstallationspro-
grammen war es hier leicht moglich,

alle notwendigen Einstellungen vor-
zunehmen, ohne das Handbuch
konsultieren zu miissen - das im
tibrigen auch nicht in ausgedruckter
Form im Lieferumfang enthalten ist.
Anwendern, die nicht ohne zusétz-
liche Erlduterungen auskommen,
bleibt kein anderer Ausweg, als die
auf den Programmdisketten vorhan-

B PC pur-Fazit

denen “Handbuchdateien* auszu-
drucken, wenn sie sie nicht am Bild-
schirm lesen wollen. In diesen Da-
teien ist in zehn Kapiteln die Zusam-
menarbeit zwischen Typografica
und verschiedenen Anwendungs-
programmen und Druckern ausfiihr-
lich beschrieben, leider jedoch nur
in englischer Sprache.

Typografica bietet das notwendige Mi-
nimum einer komfortablen Fontinstal-
lation - Erstellung verschiedener
Schriftgrofien und Bildschirmschrif-
ten. Hervorzuheben ist die Moglich-
keit, die Zeichenbreite zu verindern.
Dies ist interessant, da schmal- und
breitlaufende Schriften nicht so leicht
zu bekommen sind wie normalbreite
Schnitte. Daher kann Typografica bei
der Konvertierung von Basisfonts in
schmal oder breit laufende Schriften
eine echte Hilfe sein. Eine vergleichbar
exotische, aber interessante Eigenschaft
ist die Unterstiitzung vieler Matrix-

drucker. Ob sich ansonsten fiir An-
wender, die mit ihrem Programm
Fontware erhielten, eine Anschaffung
von Typografica lohnt, ist fraglich.

Pro-Argumente liegen iiber das Gesag-
te hinaus in der erheblich kiirzeren
Verarbeitungzeit und dem ebenso ge-
ringeren Speicherbedarf.

Info:

Computer Technik
Kieckbusch GmbH
Baumstammhaus
5419 Vielbach
Tel.: 02626/78336
(Preis: 225,— DM)

Sie suchen eine kompetente Software-Lésung, um lhre
Auftrage zu bearbeiten, um Angebote, Rechnungen,

Lieferscheine, Mahnungen und Gut-

- DAS KOMPLETTE SOFTWARE-PAKET
FUR KOMFORTABLE AUFTRAGSBEARBEITUNG

Systemvoraussetzung: IBM PC/XT/AT oder kompatibler mit mindestens
640 KByte RAM, Festplatte, MS-DOS ab Version 3.3

schriften zu erstellen und |hren Artikel-
bestand zu kontrollieren?

DMV FAKTURA om 398,-*

Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden und Artikel-Verwaltung

Als Erganzung empfehlen wir:

ConText PRO pm 199,-*

Schnelle Textverarbeitung mit professionellen Funktionen

Sie sind der Meinung, daB eine Kunden-
verwaltung, ein Textprogramm fir Kor-
respondenz und Serienbriefe mit Text-

bausteinen das Leistungsspektrum abrunden muB?

* Unabhangig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das Inland DM 4,—

. - i . L bzw. fir Ausland DM 6,— Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
Sie mdchten darliberhinaus problemlos auf Présenta-

tionsgrafiken fir Umsatzstatistiken, Offene Posten

Al
usw. zurilickgreifen?

DMV-Verlag . Postfach 250 . 3440 Eschwege Mv
e uﬁf und

enverlag

Dann bietet lhnen DMV-FAKTURA die
komplette und durchdachte Mittelstands-
I16sung:

| Bitte senden Sie mir Informationen tiber DMV-Faktura.

Ich bin [ Handler [ Endverbraucher
I Absender :

| Ein breites Leistungsspektrum,
' erprobte Anwenderfreundlich-
keit, problemlose Installation

und eingebaute Sicherheit.

| Bitte auf eine Postkarte kieben und senden an:  DMV-Verlag . Postfach 250 . 3440 .Eschwege
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smunma — C:\OUTLINENCASSETTENHELU. 1_ Arbeit Zusam-
ssette installation F1 = Hilfe mengestellte .
Nr. Schrift Gripe ScrF Quelle N F K Schriftenauswahl
1 Helu DTS 18.8 | alle | pisk. | M - - jederzeit wieder

z firnold Bkl 3.8 | nod. futo. N - = aktivieren.
3 Eguptian 8.8 | alle | Auto. | whx = = Denn Outline bie-
L e w | = T B B tet die Mboglich-
= keit, auf Wunsch

= 8.8 - Auto. - o = . . .
beliebig viele sol-

3 B ; - ; - - - :
a8 Auts cher Schriftenaus-
7 = 8.9 = futo. | - - = wahlen  anzule-
g | - oo | - aute. | - - - gen. Sobald die
3 | = — e | = = = Schriftenauswahl
<ALT> aktiviert Menii, <END> aktiviert Cassette, <ESC> bricht ab fel‘tlg und de‘l' La-
serdrucker einge-

Bild 3: Tabelle zur Bildschirmauswahl in Qutline

@ Qutline

Das Produkt Outline eines Karls-
ruher Softwarehauses ist ein wirk-
lich professionelles Dienstprogramm
fiir den Umgang mit Schriften und
Laserdruckern. Outline bietet mehr
als das Einbinden wvon Drucker-
und Bildschirmschriften in die An-
wendungsprogramme. Es macht die
Verwaltung der Schriftenbibliothek
denkbar einfach. Durch vielfiltige
zusétzliche Schriftmodifikationen er-
weitert es die verfiigbare Schriften-
- vielfalt, auch fir solche Anwender,
denen nur wenige Masterfonts zur
Verfiigung stehen. Outline arbeitet
anders als die beiden zuvor be-
chriebenen Programme. Da es nicht
iir jede erzeugte Schriftgrofe Font-
dateien auf der Festplatte ablegt, be-
notigt es erheblich weniger Festplat-
enspeicher.

Der Speicherbedarf verringert sich

auBlerdem dadurch, daf Outline fiir
. Hoch- und Querformat nur die Por-
rait-Schriften der HP-LaserJet-kom-
patiblen Fonts benutzt (Speicherer-
parnis 50 Prozent) und die Schrif-
ten in einem Datenformat abspei-
- chert, in dem sie nur 60 Prozent des
Speicherplatzes einer normalen HP-
Schrift verbrauchen. Das Geniale an
“ Qutline ist, daf} man sich eine belie-

bige Auswahl von Schriften zusam-
menstellen und in einem Verzeich-
nis abspeichern kann.

Damit bietet Outline dem Anwender
den Komfort, den ansonsten nur in
Drucker einsteckbare Schriften-
cartridges bieten, ohne jedoch die
Flexibilitit von Softfonts zu verlie-
ren. In eine Bildschirmtabelle trigt
der Anwender ein, welche Schriften
er mit welchen Attributen und in
welchen Gréfien benutzen mdochte.
Diese Liste speichert er als DOS-Da-
tei ab und kann damit eine spezifi-
sche - vielleicht fiir eine bestimmte
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schaltet ist, startet
der Anwender den
Ladevorgang.
Outline 14dt nun die Schriften in
den Laserdrucker, erstellt die beno-
tigten Bildschirmschriften und bin-
det die Schriften in das definierte
Anwendungsprogramm ein. Fontda-
teien werden nicht fiir alle Schrift-
groflen bendtigt, da Outline die
Schriften beim Laden um 50 Prozent
nach oben oder unten vergréfiern
oder verkleinern kann. Aus einer
24-Punkt-Schrift kann ebenso gut
eine 12-Punkt- wie eine 48-Punkt-
Schrift entstehen. Die geladenen
Schriften werden im Laserdrucker
resident gehalten. Das spart Druck-
zeit, da beim Drucken nur Text, aber
keine Schriften zum Drucker zu
transportieren sind. Ist Outline mit
dem Ladevorgang fertig, wechselt
man in sein Textverarbeitungs- oder
DTP-Programm und kann dort un-
mittelbar {iber die ausgewihlten
Schriften verfiigen.

Outline unterstiitzt neben der Fami-
lie der HP-LaserJet-Drucker alle mit
ihnen kompatiblen Laserdrucker
und verfiigt teilweise auch tiber spe-
zielle Druckertreiber, zum Beispiel
fiir Brother-Drucker der Serie HL-8,
Kyocera-F-Drucker oder Kyocera-
PC-6000-Modelle. Outline arbeitet
mit allen wichti-

bellensatz mit Proportionalschrif-
ten. Dank Windows-Unterstiitzung
arbeitet es mit PageMaker, Excel und
allen anderen Windows-Program-
men zusammen. Fir Ventura Publi-
sher und GEM ist eine spezielle Out-
line-Version erhiiltlich.

Das Outline-Handbuch zeigt dar-
itber hinaus, wie sich auch aus ande-
ren Programmen, etwa Lotus 1-2-3,
mit Outline installierte Schriften ak-
tivieren lassen. So erméglicht Out-
line das Drucken grofler Kalkula-
tionstabellen in einem kleinen
Schriftgrad, so daf} diese unter Um-
stinden ganz auf ein Blatt Papier ge-
hen. Aus der Outline-Softfont-Kas-
sette verzweigt der Anwender in das
Schriftmodifikationsmenii. Hier
zeigt Outline nochmals eine interes-
sante Neuerung. Das Programm
kennt bei der Schriftverinderung
kaum Grenzen. Der Korper der
Buchstaben lifit sich so mit ver-
schiedenen Grauwerten fiillen. Out-
line erzeugt Schattenschriften, 3-D-
Schriften und andere Effekte. Nattir-
lich gehoren auch die Outline-
Schriften dazu, die dem Programm
seinen Namen gaben. Man kann sich
so seine eigenen, unverkennbaren
Headline-Fonts erstellen. Daf} sich
sowohl ganze Zeichensitze als auch
einzelne ausgewihlte Zeichen bear-
beiten lassen, macht die Arbeit in
diesem Bereich besonders reizvoll
und zeitsparend.

Die Arbeitsergebnisse kann man als
Probeausdruck priifen, bevor man
den endgiiltigen Ladevorgang star-
tet. Der Variation einer Schrift sind
keine Grenzen gesetzt. Freilich
dringt man hier in einen Bereich vor,
der traditionell den Schriftde-
signern vorbehalten war. Anwender
missen ihre kreativen Grenzen, die
ja bereits durch den Einsatz einer
grofieren  Schriftenvielfalt ausge-
dehnt werden, beim Verdndern der

gen, groflen DTP-
und Textverarbei-
tungsprogrammen
zusammen, und
zwar in den der-
zeit aktuellen Ver-
sionen, bei letzte-
ren beispielsweise
mit Word bis Ver-
sion 5.0, bei Word-
Perfect bis Version
4.1. Es arbeitet mit
IBM PC Text 4 und
ermoOglicht  die

Helvetica 14 Punkt

Cloigter 30 Punkt
Egyptian 30 Punki

DUTLLE

hiufig  vermiflte
Kombination aus
Blocksatz und Ta-

Bild 4: Outline-Schriften Helvetica, Cloister und Egyptian
sowie die Schriftmodifikationen Outline und 3D in
Kombination
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Schriften selbst herausfinden. Der
Outline-Hersteller s.a.x. Software
bietet das Programm in unterschied-
lichen Konfektionierungen an, die
sich durch die Anzahl der beige-
packten Schriften unterscheiden. So
gibt es ein Outline-Basis, Outline-
Office, Outline-DTP und viele ande-
re Komplett-Pakete, die eine durch-
aus interessante Moglichkeit darstel-
len, sich auf preisgiinstige Weise
eine eigene Schriftenbibliothek auf-
zubauen. Dies deshalb, weil man im
Paket die Schriften wesentlich giin-
stiger erhélt. Ein weiterer Service er-
laubt es Anwendern, falls ihnen die
Schriften ihres Paketes nicht mehr
ausreichen, zu einem anderen auf-
zusteigen. Noch immer braucht man
also keine teuren Einzelschriften zu
kaufen.

Auch das Programm selbst pafit sich
an die Bediirfnisse der Anwender
an. Outline ist seit 1987 auf dem
Markt und wurde mehrfach iiberar-
beitet und verbessert. So 143t es sich
unter Windows als echte Windows-
Applikation genauso starten wie di-
rekt von DOS aus. Dazu braucht es

nicht einmal anders installiert zu
werden. Die Benutzeroberfliche der
DOS-Version gleicht jener der Win-
dows-Version wie ein Ei dem ande-
ren. Und da letztere sich durch per-
fekte Einhaltung der Konventionen
der Windows-Oberfliche auszeich-
net, kann der Anwender in puncto
Komfort kaum noch mehr erwarten.
Outline verfiigt iber Pulldown-Me-
niis, Rollbalken zur Farbeinstellung
etc. Der Hersteller liefert das Pro-
gramm in einem weiflen Ringbuch
mit Schuber, in dem sich auch das
ausfithrliche und im Detail liebevoll
gestaltete Handbuch befindet. Fiir
alle Fragen, die trotzdem bleiben,
findet man eine Hotline-Nummer,
unter der die Experten des Entwick-
lungsteams selbst mit Auskunft und
Rat wihrend der iiblichen Geschifts-
zeiten zur Verfiigung stehen,

Beim Vergleich der drei Softfontpa-
kete Typografica, Bitstream und Qut-
line stellten sich zum Teil massive
Unterschiede heraus. Eine eindeuti-
ge Empfehlung kann dennoch nicht
ausgesprochen werden, da die An-
spriiche der einzelnen Anwender zu

unterschiedlich sind und hier von
Fall zu Fall entschieden werden
mulf.

o Pc pur-Fazit

Outline ist ein sehr komfortabel und
professionell gemachtes Programm.
Es lduft sowohl unter Windows als
auch als DOS-Programm, wobei die
jeweiligen Meniioberflichen véllig
identisch sind.

Das Programm benétigt nur gerin-
gen Platz auf der Festplatte, bietet
eine einfache Verwaltung der Schrif-
tenbibliothek und arbeitet mit allen
wichtigen Text- und DTP-Program-
men zusammen. Der Ausbau des
Programms ist durch verschiedene
Stufen und Komplett-Pakete mog-
lich, so daf} man preiswert zu einer
grofieren Schriftensammlung kom-
men kann.

hre

Info:

s.a.x. Software
Roonstr. 32

7500 Karlsruhe 1
Tel.: 0721/8298-0
(Preis: 775,— DM)

PC Software por

...preiswert

MS-DOS Lernprogramm

lhr Computer erklart sich selbst! Leicht und spie-
lend lernen Sie alle Grundfunktionen und die wich-
tigsten Befehle des MS-DOS-Betriebssystems
durch ein programmgesteuertes Tutorial. Acht auf-
einander aufbauende Lektionen mit Ubungen,
Uberpriifungen des Lernfortschritts und Uber-
sichtstabellen sind der ideale Kursus fir jeden PC-
Neuling.

DM 69,—*

und leistungsfahig von DMV

MasterDat

Die Datenbank ganz nach lhren Wiinschen! Ob
Adressen, Schallplatten, Videos, Artikel etc., Ma-
sterDat bietet alle Funktionen, um komplette Da-
tenbanken fir lhre Anwendungen einzurichten, zu
verwalten und zu archivieren. Mit einem separaten
Formatierungsprogramm  kénnen ausgewahlte
Daten komfortabel auf dem Drucker ausgegeben
werden.

DM 69,—*

Alle Dokumentationen als
ausfiihrliche Read-Me-Files mit
Komfort-Dateileser auf Diskette

Festplatten-Optimierer

Blitzschnelle Zugriffe und Materialschonung durch
Zusammenlegung und optimale Anordnung der
Dateien eines Datentragers! Per Auswahimeni
konnen die am haufigsten gebrauchten Dateien,
Pfade oder ganze Verzeichnisse an den Anfang
des Datentragers gelegt werden. Mit Sicherungs-
automatik gegen Stromausfall wahrend der Opti-
mierungsphase.

DM 69,—

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel
berechnen wir fiir das Inland DM 4,— bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag « Postfach 250 - 3440 Eschwege

Medienverlag
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Helmut F. Reibold

Im Datenrausch

Datendibertragung mit 3 MByte/min

Die Ubertragung von Daten des einen Rechners auf einen
anderen wird insbesondere dann interessant, wenn groBe
Datenmengen anfallen. Bei der Verwendung unterschiedlicher
Systeme (Desktop und Laptop), bei der Datensicherung oder
bei der Realisierung von Mininetzwerken ersetzt die Rechner-
kopplung zunehmend den herkdmmlichen Datenaustausch via
Diskette. LapLink lll verspricht hier schnelle Hilfe.

er bereits mit anderen
Programmen zur Uber-
ragung von Daten gearbeitet hat
insbesondere PD- oder Shareware-
rogramme), kennt sicher die damit
erbundenen Probleme: Die Disket-
enformate passen nicht fiir den ei-
en oder anderen Rechnertyp, nir-
gendwo ist ein entsprechendes Ka-
bel aufzutreiben, die Konfigurierung
bleibt ein ewiges Mysterium, das
Programm begniigt sich mit einer
spartanischen Kommandozeile und
so weiter.
Ganz anders kommt da LapLink III
daher. Dieses Programmpaket ent-
hilt alles, was der Anwender zur
Verbindung zweier Rechner braucht.
Das Programm wird auf zwei Disket-
ten (3,5 Zoll und 5,25 Zoll, jeweils
XT-Format) ausgeliefert zum Liefer-
umfang gehoren ein Universalkabel
fir die serielle und parallele Uber-
tragung, ein ausfithrliches deut-
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sches Handbuch im Hardcover-For-
mat sowie eine Tasche fiir das Kabel
- praktisch beim mobilen Einsatz.
Es versteht sich fast von selbst, daf}
das serielle Kabel mit je zwei breiten
und zwei schmalen Steckern verse-

hen ist. Bei soviel - eigentlich
selbstverstindlichem - Service un-
terliegt man schnell der Versuchung,
gleich loszulegen.

Kabel inklusive

Der erste Schritt besteht im Verbin-
den der beiden Rechner. Ob Sie sich
dabei fiir die serielle oder die paral-
lele Ubertragung entscheiden, ist fiir
die spédtere Arbeit mit dem Pro-
gramm weniger wichtig. Da die mei-
sten Rechner iiber zwei serielle
Schnittstellen verfiigen, wird diese
Art der Ubertragung wohl eher die
Regel sein, inshesondere bei einer
Dauervernetzung. Der Unterschied

zur parallelen Ubertragung liegt im
wesentlichen nur im Geschwindig-
keitsgewinn, den diese bringt: Paral-
lel geht’s fast doppelt so schnell wie
seriell.

Ist die Verbindung hergestellt, wird
auf beiden Rechnern das Programm
LL3 gestartet, und nach einer kurzen
Initialisierungsphase befinden Sie
sich schon im Hauptmenii. In der
linken Hilfte des Bildschirms sehen
Sie das aktuelle Verzeichnis des
Stammrechners, im rechten dasjeni-
ge des Fremdrechners. Die Begriffe
“Fremd-“ und “Stammrechner® sind
dabei relativ - sie beziehen sich im-
mer auf den Rechner, mit dem Sie
gerade arbeiten. Dementsprechend
sind die Inhalte der beiden Bild-
schirmhilften auch bei den beiden
Rechnern vertauscht. Sie konnen
aber auch einen Rechner zum
Stamm- und Fremdrechner machen
und so bequem Daten von einem Ver-
zeichnis oder einer Partition in ein
anderes beziehungsweise auf eine
andere kopieren. Eingestellt wird
dies im Meniipunkt Option.

Daten mentiigesteuert
ubertragen

Den Leuchtbalken, mit dem die Ver-
zeichnisse und Dateien unterlegt
sind, kénnen Sie mit den Pfeiltasten
auf und ab bewegen. Die jeweils an-
dere Bildschirmhilfte - also den
anderen Rechner - erreichen Sie,
indem Sie den Cursor nach rechts
oder links bewegen. Etwas unge-
wohnt in diesem Zusammenhang ist
die Bezeichnung “ELTERN DIR" fiir
das iibergeordnete Verzeichnis.

Das Menii in der unteren Bild-
schirmzeile erreichen Sie iiber die
hervorgehobenen Buchstaben oder
iiber das Driicken der Leertaste. Je-
des Betdtigen der Leertaste riickt den
Cursor um einen Meniipunkt weiter.
Dieses Menii stellt insgesamt 20
Funktionen zur Verfiigung, unter an-
derem auch einen mehrere Bild-
schirmseiten umfassenden Hilfetext.

Falls Sie iiber ein System mit Farb-
grafikkarte verfiigen, sollten Sie sich
zuerst Thre Lieblingsfarben einstel-
len - soviel Zeit muf} sein. Dazu
wechseln Sie in das Menii Option,
in dem auch alle wichtigen LapLink-
Schalter gesetzt werden, zum Bei-
spiel ob versteckte Dateien angezeigt
werden sollen, eine Report-Datei er-
stellt werden soll und so weiter. Die
einzelnen Punkte erreichen Sie, in-
dem Sie den Cursor auf- oder ab-
wiirts steuern. Um einen Schalter zu
indern, driicken Sie die Cursorta-
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sten fiir “rechts* oder “links“. Mit
<S> sichern Sie Ihre neuen Einstel-
lungen, mit <Q> oder <Esc> ge-
langen Sie wieder ins Hauptmenii.
Um ein Unterverzeichnis anzuwih-
len, haben Sie zwei Moglichkeiten:
entweder, indem Sie den Cursor dar-
auf setzen und mit <A >nmelden
und <Enter> zum aktuellen ma-
chen oder indem Sie die Funktion
<B>aum aktivieren. LapLink zeigt
IThnen darauf einen Verzeichnis-
baum, wie Sie ihn vielleicht von Th-
rem Meniisystem her gewohnt sind.
Innerhalb dieses Baums kénnen Sie
mit Hilfe der Cursortasten das ge-
wiinschte Verzeichnis auswihlen.
Auch hier wird wieder mit <A>
und <Enter> bestitigt. Mit <Esc>
gelangen Sie wieder in das Haupt-
menil, wo Ihnen dann die Dateien
des gewihlten Verzeichnisses ange-
zeigt werden.

Die Funktion Baum bietet [hnen dar-
tiber hinaus auch die Moglichkeit,
das Laufwerk zu wechseln, den Ver-
zeichnisbaum neu einzulesen und
ein Verzeichnis neu anzulegen oder
zu loschen. Geldscht werden kon-
nen allerdings nur leere Verzeichnis-
se. Bei dieser Funktion ist es etwas
drgerlich, daft die Verzeichnisse
nicht alphabetisch sortiert erschei-
nen - hier wird die Suche nach ei-
nem bestimmten Verzeichnis mitun-
ter zur Sisyphusarbeit.

<F>ind ermdglicht das schnelle
Auffinden einer Datei im aktuellen
Verzeichnis. Diese Funktion denkt
sogar mit - sobald Sie den ersten
Buchstaben eingetippt haben, springt
der Cursor bereits auf den ersten Da-
teieintrag, der mit diesem Buchsta-
ben beginnt. Leider sucht Find nur
im angemeldeten Verzeichnis und
nicht auf dem kompletten Daten-
trdger.

LapLink DE-3.88 Copyright 1986-89 Traveling Software Inc. 158291
a Fremd lanfu. (B:) 52 Frei

mmlanfu. (C:) Frei —

Bild 1: PC-Fernsteuerung mit LapLink

Um zu iibertragende Dateien oder
Verzeichnisse zu markieren, haben
Sie ebenfalls zwei Moglichkeiten.
Die eine besteht darin, den Cursor
auf die entsprechende Datei bezie-
hungsweise das Verzeichnis zu set-
zen und <S> etzetag anzuwihlen.
Bei der zweiten Moglichkeit wiihlen
Sie die Funktion <G>ruppe und
geben dann an, ob Sie die Gruppen-
beschreibung nur auf Dateien, nur
auf Verzeichnisse oder auf beides an-
wenden wollen. Anschlieflend spe-
zifizieren Sie die Suchmaske, zum
Beispiel mit *.* oder A* Die Um-
kehrfunktion zum Markieren heifit
<R >iickset(zen).

Einzeln oder gruppenweise

Die weiteren Funktionen entspre-
chen denen géingiger Meniisysteme,
zum Beispiel zum Umbenennen
oder Loschen von Dateien, zum An-
zeigen von Textdateien. Bemerkens-
wert ist noch die Funktion <E>dit
zum Erstellen spezieller Batch-Da-
teien fiir die Arbeit mit LapLink.

In der Praxis erweist sich LapLink
als besonders zuverlissig und
schnell. Bei der seriellen Ubertra-

gung sind Baudraten bis zu 125000
moglich, bei der parallelen gar bis
zu 500000. Das entspricht einer
schon fast gigantischen Ubertra-
gungsrate von 3 MByte pro Minute.

Das Handbuch ist leicht verstindlich
geschrieben und fithrt Schritt fiir
Schritt in die Arbeit mit dem Link-
Programm ein, so daf} auch Einstei-
ger ohne Miihe in der Dateniibertra-
gung mit LapLink arbeiten kénnen.
Insbesondere Biiroangestellte, fiir
die der PC nur ein Werkzeug von vie-
len ist und die ein kleines Netzwerk
realisieren wollen, kénnen hier
ohne grofien Zeitverlust nach einer
geringen Einarbeitungszeit loslegen.

In letzter Minute: Kurz vor Redak-
tionsschlufl erreichte uns noch
die Nachricht, daf} es zur CeBit
auch ein Programm zum PC-Da-
tentransfer unter Windows geben
wird. Das Programm WinConnect
wird voraussichtlich etwa 299 DM
kosten. Wir werden Sie in einer
der nidchsten Ausgaben iiber die-
ses Produkt ndher informieren.

- PC pur-Fazit

Wer eine Moglichkeit sucht, zwei PCs
problemlos miteinander zu verbinden,
und bequem und schnell Daten zwi-
schen zwei Geriiten austauschen will,
der ist mit LapLink III bestens bedient.
Das Programmpaket enthilt alles, um
sofort loszulegen, und iiberfordert
auch den Einsteiger nicht. Dies ist un-
ter anderem auch auf die hervorragen-
de, knapp 200 Seiten starke Dokumen-
tation zurtickzufithren. LapLink III

lauft auf DOS-Rechnern mit beliebiger

Grafikkarte und 256 KByte freiem Ar-
beitsspeicher und benotigt auf beiden
zu verbindenden Rechnern die glei-
che Schnittstellenart (seriell oder pa-
rallel). Der Preis fiir das Programmpa-
ket betrdgt 399, - DM.

Info:

Markt & Technik Verlag
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
Tel.: 089/46 13-0

STAMM VERZE ICHNISBAUN VDN C:\

n:z-pp-|

en Erzeuwse Losche Duit

Bild 2: Verzeichnisoperationen mit Laplink
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piele

Peter Braun

Von Tiefstaplern und

Tieffliegern

Neue Spiele im Test

Wer sich bei Computerspielen am Titel
orientiert, hat hier verloren. Hinter einem
unscheinbaren englischen Titel verbirgt sich
ein komplexes deutsches Rollenspiel mit
Tiefgang, ein englisches Detektiv-Abenteuer
versucht seine Spieler mit einem deutschen

Titel zu kédern.

Legend of Faerghail

Daf} gute Rollenspiele nicht
nur aus dem Land der unbe-
grenzten (Un-)Moglichkei-
ten kommen miissen, be-
weist das deutsche Software-
haus ReLine Software mit
seinem Programm Legend of
Faerghail. Findige Storywri-
ter und geschickte Program-
mierer haben hier ein kom-
plexes und gut spielbares
Rollenspiel geschaffen, das
iir lange Néchte vor dem PC
orgen wird.

m Reich Faerghail war einst
die Welt noch in Ordnung,
nd alle Bewohner lebten
dort in Frieden und Harmo-
nie. Aus nicht mehr nach-
ollziehbaren Griinden ver-
ielen die Elfen jedoch dem
chnéden Mammon und
erkauften sich an das Bose.
Seitdem machen sie nicht
nur die Gegend unsicher,
ondern sie versuchen auch,
die Herrschaft iiber das
Land an sich zu reiflen. Um
dies zu verhindern, macht
ich eine Truppe uner-
chrockener Abenteurer auf
- den Weg in die benachbarte
Grafschaft Cydlane. Dort
gibt es Unterstiitzung fiir die
kimpfenden Gruppen in der
Heimat.

Leider ist es mit einem einfa-
chen Marsch nicht getan,
denn der Weg dorthin ist
voller Gefahren und Hinder-
nisse. Wegelagerer und Die-
be sind an der Ausriistung
und am Gold der Gruppe in-
teressiert. Hungrige Tiere
sehen in den Abenteurern
eine willkommene Mahl-
zeit. Ein unbegehbarer - weil
versperrter — Weg ist dabei
noch das kleinste Ubel.
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In einem echten Fantasie-
reich wie Faerghail gibt es
natiirlich auch Menschen
mit auflergewdhnlichen Fi-
higkeiten, die bei solchen
Problemen weiterhelfen kon-
nen. Die aus sechs Abenteu-
rern  bestehende Gruppe
sollte daher zu Beginn des
Spiels so universell wie
moglich zusammengestellt
werden. Niemand beherrscht
alle Fihigkeiten (Magie,
Kampf, Geschick, Konzen-
tration ...) gleich gut. So
kann sich beispielsweise ein
Krieger als wahrer Stiimper
erweisen, wenn es darum
geht, feindlich gesinnte
Orks von einer “Zusammen-
arbeit* zu iiberzeugen. Ein
sprach(en)- und zauberge-
wandter Magier wiederum
wird seine liebe Miihe ha-
ben, sich mit herkémmli-
chen Waffen gegen sechs
hungrige Walfe erfolgreich
durchzusetzen. Im Laufe
des Spiels gibt es jedoch vie-

le Moglichkeiten, die Fihig-
keiten der Gruppe zu verbes-
sern. Mit einigem Aufwand
ist auch einem mittelméfig
begabten Dieb ein wenig Ma-
gie beizubringen.

Genauso wichtig wie die
Starke der Gruppe ist die
Ausriistung der einzelnen
Mitglieder. Mit Keule oder
Morgenstern allein ist es
nicht getan. Schutzpanzer
und Schilde leisten eben-
falls gute Dienste, will man
nicht stindig die Kamera-
den im Kampf verlieren. Die
Moral muf} allerdings ein
wenig zuriickstehen, denn
die besiegten Gegner sollten
unbedingt nach Gold und
anderen brauchbaren Ge-
genstinden durchsucht wer-
den. Wer will, kann auch die
freundlich gesinnte Hind-
lergruppe  ins  Jenseits
schicken, um sich ihres Be-
sitzes zu bemichtigen. Die
nicht bendtigten Dinge kén-
nen in der Stadt immer noch
zu Geld gemacht werden.
Geld ist ohnehin stindig
Mangelware. Ubernachtun-
gen im Freien sind zu ge-
fahrlich, und im Wirtshaus
will man Bares sehen.
Schlagkriftige Waffen ko-
sten ein kleines Vermigen,
und auch heilende Kriuter
gegen Verletzungen aus dem
Kampf sind nur mit Geld zu
bezahlen. Umsonst ist -
wie iiblich - nur der Tod.
Der Weg nach Cydlane ist
lang und beschwerlich. Im
Laufe des Abenteuers lernt
man nicht nur das Land
Faerghail, sondern auch vie-
le Bewohner erst richtig ken-
nen. Es gibt viel zu ent-
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Faerghail — Krieger auf Reisen

decken und zu erforschen,
denn die “Spielfliche* ist
etwa 1300 Bildschirme grofi.
Dazu kommen noch 29 Dun-
geons (erforschbare Hohlen)
mit 8 Levels, was sich insge-
samt auf etwa 18000 begeh-
bare Rdume summiert. Kar-

Achtung, aufgepafdt: Mit
freundlicher  Unterstiit-
zung des Softwarehauses
SOFTGOLD verlost PCpur
10 Exemplare von Legend
of Faerghail. Wer daran
interessiert ist, sollte sich
den 5. Mirz vormerken.
Die ersten 10 Anrufer, die
sich an diesem Tag ab
15.00 Uhr unter der Ruf-
nummer 05651/809-7 13
melden, gewinnen auto-
matisch ein Exemplar des
deutschen Rollenspiels.
Schriftliche Anfragen kéin-
nen leider nicht beriick-
sichtigt werden.

ten zeichnen wird zur besse-
ren Orientierung dringend
empfohlen. Wer nicht héren
will, muf} laufen.

Natiirlich mufl man nicht
erst alle Réume durchwan-
dern, um von Legend of
Faerghail fasziniert zu sein.
Das geschieht schon vorher,
denn mit dem komplexen
Spielablauf und den netten
Begleitgrafiken (manchmal
noch verbesserungswiirdig)
wird eine recht dichte Atmo-
sphidre aufgebaut. Hinzu
kommt die einfache und be-
queme Bedienung, die fast
vollstindig iiber die Maus
abgewickelt werden kann.
Das Programm erkennt auto-
matisch bereits installierte
Maustreiber.

Wer aufgrund mangelnder
Englischkenntnisse bisher
vor Rollenspielen zuriickge-
schreckt ist, wird am deutsch-
sprachigen Legend of Faer-
ghail seine Freude haben. Es
war selten so einfach, in die-
ses faszinierende Spielgenre
einzusteigen.

Wo in aller Welt ist
Carmen Sandiego?

Ja, wo ist sie denn nun? Car-
men Sandiego, der Welt ge-
rissenste Diebin, ist stindig
auf der Flucht und praktisch
nie zu fassen. Dazu hat sie
auch allen Grund, denn ihre
Carmen-Sandiego-Bande gibt



sich grundsitzlich nicht mit
“kleinen Fischen®* ab. Wenn
sie zuschldgt, dann ver-
schwindet schon einmal die
Antenne des Eiffelturms
oder die Freiheitsstatue aus
der Bucht von New York.

In der kleinen, aber feinen
Detektiv-Agentur ACME hat
man sich das ehrgeizige Ziel
gesetzt, diese Diebesserie
aufzukldren und den be-
raubten Lindern ihre natio-
nalen Schitze wieder zu-
riickzugeben. Fall fiir Fall
will man sich dort an die
Diebesbande heranwagen,
bis alle Mitglieder hinter
Schlof} und Riegel sind. Je-
der Gangster muf} kreuz und
quer tiber die ganze Welt ge-
jagt werden, ohne dafl man
dabei seine Spur verliert.
Was sich als Story recht in-
teressant anhort, wird im
spéteren Spiel sehr schnell
zur reinen Routinearbeit
und damit langweilig. Zu
Beginn einer Spielrunde er-
hilt man einen Kurzbericht
itber den Vorfall und besich-
tigt anschlieflend den Tatort
- besser gesagt: die Stadt,
in der der Diebstahl began-
gen wurde.

Dort mufl zunédchst kno-
chenharte Detektivarbeit ge-
leistet werden. Und die be-
steht eigentlich nur aus
langweiligen Verhéren. Die
Schauplitze, an denen die
Gangster Spuren hinterlas-
sen haben, sind so alltidglich
wie nur moglich. Man klap-
pert immer Flughéfen, Ho-
tels, Banken, Museen oder
irgendwelche  Ministerien
ab. Ein echtes Frage- und
Antwort-Verhér mit den dort
beschéftigten Personen gibt
es nicht; wenn jemandem et-
was aufgefallen ist, sagt er es
einfach. Hier hat der aus
Abenteuerspielen bekannte
Dialog mit fremden Perso-
nen mehr zu bieten, und er
ist auch langst nicht so reali-
titsfremd wie in diesem
Spiel. Ermittlungsarbeit ist
oft unspektakulir. Aber mufy
sie gleich so stumpfsinnig
sein?

Der Irrglaube, die erhalte-
nen Hinweise seien ver-
schliisselt und nur mit Hilfe
viel Gehirnschmalzes zu
handfesten Informationen
zu verarbeiten, wird schnell
widerlegt. Ein Beispiel: Ei-
nem Kassierer ist aufgefal-
len, daf der gesuchte und
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Carmen Sandiego - gutes Buch zum schlechten Spiel

beschriebene Mann auf die-
ser Bank Francs gekauft hat.
Am Flughafen hat man be-
obachtet, wie er bei seiner
Flucht in ein Flugzeug ge-
stiegen ist, das mit einer
blau-weifl-roten Flagge ge-
kennzeichnet war. Die drei
moglichen Fluchtorte sind
London, Moskau und Paris.
Nein, letzteres hat man nicht
etwa ermittelt. Das Pro-
gramm gibt die Fluchtorte
vor. Wer nicht weif}, da} Pa-
ris und Francs zusammen-
gehoren, mag hier noch tiber
einem echten Problem brii-
ten. Eine winzige Spur
schwieriger wird es, wenn
ein Ort auftaucht, der weni-
ger bekannt ist. Der Hinweis,
daf} der Titer passionierter
Bergsteiger ist, ergibt wenig
Konkretes iiber seinen Auf-
enthaltsort. Am Flughafen
hat man jedoch wieder sei-
nen Flucht-Jet beobachtet,
der die unten aufgefithrte
Flagge trug. Da in einem sel-
tenen Fall mehrere Fluchtor-
te auftauchen, nimmt man
sich den beiliegenden
“World Almanac and Book
of Facts 1990 zu Hilfe und
bléttert bis zu den Seiten, in
denen sdmtliche Linder-
flaggen der Erde aufgefiihrt
sind. Im schlimmsten Fall
hat man nach zwei Minuten
Blédttern das entsprechende
Land gefunden.

Wirklich  aufgeschlossene
Spieler legen spétestens hier
den PC zur Seite und blit-
tern statt dessen in diesem
hochinteressanten Buch
herum, das zweifelsohne
mehr zu bieten hat als diese
“Detektivarbeit®, Spielen
kann man eigentlich auch

“so nebenbei. Denn hat
man den Dieb iiber fiinf bis
sechs Stationen hinweg ver-
folgt und seine Spur nicht
verloren, wird er irgend-
wann automatisch festge-
nommen.

Da die Verfolgung allein
noch nicht fiir eine Festnah-
me ausreicht, muf} der Titer
noch identifiziert werden.
Doch auch bei der Identifi-
zierung wird nur wenig Kre-
ativitidt verlangt. Aus Hin-
weisen, Indizien und Perso-
nendossiers iiber die San-
diego-Bande kombiniert
man innerhalb von fiinf Mi-
nuten die Identitidt des Die-
bes, was fiir den Haftbefehl
geniigt. Man verfolgt den
Dieb weiter wie bisher und
wartet, dafl die Polizei
schliefflich die Handschel-
len klicken ldfit. Einzig und
allein das Zeitlimit notigt
den Spieler, nachzudenken
und schnell zu handeln.
Spitestens wenn innerhalb
einer einzigen Stunde der
dritte Gangster aufgespiirt
wurde, lafit die Motivation
nach.

Das wenige Positive ist
schnell erwiihnt, denn es hat
mit dem Spielablauf nichts
oder nur sehr wenig zu tun.
Obwohl das Programm sédmt-
liche Texte in englischer
Sprache ausgibt, sind diese
sehr leicht zu verstehen.
Auch sprachlich weniger
Begabte haben hier eine
reelle Chance. Weiterhin
gibt es zu jedem Land, des-
sen Hauptstadt man besich-
tigt, eine nette Grafik und
ein paar allgemeine Infor-
mationen iiber Grofie, Bevil-
kerung und seine histori-

SQiele

sche oder politische Bedeu-
tung.
Ein paar comicartige Einla-
gen lockern das Spiel zu-
sdtzlich auf. Wirklich lo-
benswert ist jedoch nur der
schon erwihnte World Al-
manac, der dem Spiel bei-
liegt. Das gut 1000 Seiten
starke Buch triigt den Unter-
titel “Book of Facts“ zu
Recht, denn hier-findet man
mit dem Schwerpunkt Ame-
rika -unzidhlige Daten und
Fakten rund um die ganze
Welt und alle Ereignisse, die
sich 1990 ereignet haben.
Dafiir allein mufi man aber
keine 100 DM ausgeben. Wer
daran interessiert ist, kann
es fir 6,95 US$ bei Pharos
Books, 200 Park Avenue,
New York, NY 10166, oder
eventuell auch iiber deut-
sche Buchhandlungen be-
stellen.
Schade, daf} wieder einmal
eine gute Idee so einfallslos
umgesetzt wurde. Zu kei-
nem Zeitpunkt des Spiels
kommt echtes Detektiv-Ge-
fiithl auf.
Hersteller Broderbund nennt
das Programm “einen Zwit-
ter aus Adventure, Geo-
graphie- und Lernprogramm®.
Vielleicht hitte man sich
mehr auf einen einzigen Be-
reich konzentrieren sollen.
Denn so ist das Programm
einfach nur langweilig.

— @
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Legend of Faerghail

Kopierschutz: nein
Hardwareunterstiitzung:
Hercules-, CGA- und
EGA-Grafik
Besonderheiten: minde-
stens 640 KByte Speicher,
Festplatte empfohlen, au-
tomatische Erkennung von
Maustreibern

Preis: 99, - DM

Wo in aller Welt ist
Carmen Sandiego?

Kopierschutz: nein
Hardwareunterstiitzung:
Hercules-, CGA-, MCGA-,
EGA- und VGA-Grafik
Besonderheiten: minde-
stens 512 KByte Speicher
Preis: 99, - DM

Anbieter:

Rushware,

Bruchweg 128-132,

4044 Kaarst 2,

Tel.: 02101/607-0,
Fax: 02101/607-111
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MS Word 5.0

Ursula Bretzke-Gadatsch/
Gabriele Schaa

Svbex-Verlag GmbH, Diisseldorf
341 Seiten

Preis: 49, - DM

ISBN 3-88745-726-9

Das Buch MS Word 5.0 ist als
Uberblick fiir dieses be-
kannte  Textverarbeitungs-
programm gedacht. Es rich-
tet sich deshalb auch nicht
an Einsteiger in die Textver-
arbeitung Word, sondern
vielmehr an Leser und Lese-
rinnen, die bereits gewisse
_Vorkenntnisse in der Arbeit

mit dieser Textverarbeitung
haben.

Besonders  angesprochen
sind die Anwender, die be-
ruflich mit Word arbeiten.
Die begleitenden Beispiele
sind dementsprechend aus
dem beruflichen Alltag ent-
nommen. Vor allem die Er-
stellung von Geschiiftsbrie-
fen, Berichten und Protokol-
len stehen dabei im Vorder-
grund.

Sowohl inhaltlich als auch
formal ist das Buch als
Trainings- und Lehrbuch
aufgebaut. Es eignet sich
deshalb kaum als “Lese-
buch®. Schon der telegramm-
_ artige Stil fordert eine Ver-
© bindung von lesen und ar-
beiten am Computer.

Zu den einzelnen Kapiteln
beziehungsweise Aufgaben-
stellungen finden Sie im
letzten Teil des Buches Fra-
gestellungen, die gezielt
den gelernten Stoff {iberprii-
fen. Dieser Teil des Buches
kann sowohl als Selbstkon-
trolle des Gelernten als auch
als Nachschlagewerk be-
nutzt werden. Die dazuge-
horigen Antworten finden
Sie gleich im Anschluff an
die Fragestellung, so daf} bei
Problemen die Suche nach
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dem jeweiligen Stichwort
ausreicht, um im fiir dieses
Buch typischen Telegramm-
stil informiert zu werden.
Inhaltlich ist alles vorhan-
den, was von einem umfas-
senden Buch verlangt wer-
den kann. Angefangen bei
einer grundlegenden Wis-
sensvermittlung tiber das
Betriebssystem DOS und ei-
nem Grundkurs zum Thema
Textverarbeitung beginnt fiir
den Leser bald der erste Kon-
takt mit Word 5.0.

T - ¥

- MS Word 50

Angefangen bei leichten
Ubungen, wie dem Andern
von Schriften in bereits er-
stellten Dokumenten, {iber
die Arbeit mit Textbaustei-
nen bis hin zur Makrospra-
che von Word fithrt das Buch
den Leser mit langsam an-
steigenden Anforderungen
in das Thema ein.
Unterstiitzt wird der Lehr-
buchcharakter durch die Ge-
staltung der Seiten. Bilder,
Tabellen und Ablaufpline
stellen den zu lernenden
Stoff neben der Stoffvermitt-
lung durch das geschriebe-
ne Wort in vielen Varianten
dar, so daf} sich jeder die fiir
ihn geeignete Darstellungs-
weise heraussuchen kann.

Aus einer Flut von lesenswerten Biichern zum
Thema Computer haben wir auch in diesem
Monat wieder fiir Sie die interessantesten

herausgesucht.

Ein spéteres Nachschlagen
wird durch ein ausfiithrli-
ches Inhaltsverzeichnis und
ein iibersichtliches Stich-
wortverzeichnis erheblich
erleichtert, so daf} sich das
Buch auch nach dem ersten
Lesen noch bezahlt macht.

Fiir alle, die schon Erfahrun-
gen mit Word sammeln
konnten, ist dieses Werk zu
empfehlen. Wer erst mit
Word anfingt, dem sei ein
anderes Buch empfohlen -
zu viele Voraussetzungen
miissen zur Arbeit mit dem
Buch erfiillt sein. (pm)

Quick BASIC fir
Einsteiger

H. Tornsdorf/M. Tornsdorf
Nata Becker, Diisseldorf 1990;
286 Seiten

Preis: 29, - DM

ISBN: 3-89011-342-7

Mit dem Anspruch, eine
umfassende Einfithrung in
Quick BASIC 4.5 zu geben,
wenden sich die beiden er-
fahrenen Autoren Helmut
und Manfred Tornsdorf an
die Einsteiger in die Welt der
PC-Programmierung.

Eine respektable Zielgruppe
diirfte ihnen dabei auch und
besonders in der Zukunft ge-
wif} sein, plant doch die Fir-
ma Microsoft fiir zukiinftige
Versionen des Betriebssy-
stems MS-DOS die Ausliefe-
rung einer abgespeckten
Fassung von Quick BASIC,
bei der nur der Compiler
fehlen wird.

Zur Methode: Quick BASIC
fiir Einsteiger ist ein Buch
zum Mitmachen. Lange,
theoretische ~ Abhandlun-
gen, in der Abgeschieden-
heit der heimischen Le-
seecke genossen, sucht man
hier vergebens. Statt dessen

Einsteiger

wird der ernsthafte Interes-
sent seinen Computer ein-
schalten, Platz neben der Ta-
statur schaffen und das
Buch hier ablegen.

Dann kann es losgehen: Man
folgt den locker geschriebe-
nen Textabschnitten und be-
kommt darin die notwendi-
gen Informationen. Dann
tippt man die kurzen Li-
stings ein und erhélt somit
Gelegenheit, seine neu er-
worbenen Kenntnisse gleich
in der Praxis zu erproben.
Zuvor sollte man jedoch sei-
ne Nackenmuskulatur mit
geeigneten Ubungen aufge-
wérmt haben, da der stindi-
ge Blickwechsel zwischen
Tastatur und Buchvorlage
sonst  unweigerlich  zu
Kopfschmerzen fithren wird.
Doch das ist auch schon der
einzige mogliche Wermuts-
tropfen; ansonsten macht es
einfach Spaf} den Lektionen
zu folgen, was man leider
nicht von jedem Einsteiger-
buch behaupten kann.

Zum Inhalt: In einem ersten
Kapitel wird der Leser in
knapper Form mit den
Grundlagen des Einsatzes
von Quick BASIC vertraut
gemacht. Eine besondere



ekture

Gewichtung erfihrt hier die
Installation des umfangrei-
chen Programmpaketes auf
Festplatte oder Diskette. Die
Informationen des umfas-
send und verstindlich ge-
schriebenen Original-Hand-
buches werden dabei ver-
dichtet und - wo notwen-
dig - ergiinzt.
Anschlieflend wird die Be-
dienung des Quick-BA-
SIC-Editors vorgestellt, das
bedeutet, der Leser wird in
die Lage versetzt, Quick BA-
SIC zu starten, Programm-
text einzugeben und zu ver-
dndern, Programme zu spei-
chern und wieder zu laden.
Der Hauptteil des Buches
widmet sich der Vorstellung
grundlegender Befehle und
Strukturen der Program-
miersprache BASIC. Schritt
fiir Schritt lernt der Leser
hier, wie man seinen Com-
puter zur Abwechslung mal
machen 1df}t, was man sel-
ber machte, der iibliche Weg
ist hdufig genug andersrum.
Dabei entwickelt man - so
ganz nebenbei - &duflerst
niitzliche Dinge, zum Bei-
spiel ein Programm zur Be-
rechnung von Benzinkosten
oder einen leistungsfihigen
Vokabeltrainer.

Der Aufbau aller Lerneinhei-
ten ist vorbildlich struktu-
riert: Am Ende jedes Kapi-
tels findet man eine Zusam-
menfassung der wichtigsten
Fakten, niitzlich, wenn man
etwas nachschlagen mochte.
Auch ein abgeschlossenes
Programmbeispiel, das noch
einmal das Gelernte im Zu-
sammenhang  prisentiert,
fehlt nicht.

Zur Ausstattung des Buches
gehort ein Lexikon, in dem
man die hiufigsten Begriffe
rund um den PC erklért be-
kommt. Sofern es sich um
BASIC-Begriffe handelt, fin-
det sich stets auch ein klei-
nes Programmbeispiel. Da-
bei handelt es sich nicht um
den hundertsten Aufguf} des
Original-Handbuches; diese
Beispiele haben stets einen
Bezug zu den Lektionen des
Buches.

Ein Stichwortverzeichnis ist
ebenfalls vorhanden, es
scheint jedoch ein wenig
mager ausgefallen zu sein.
Die obligatorische ASCII-Ta-
belle rundet die Ausstattung
des Buches ab. Eine Diskette
zum Buch kann man natiir-

lich nicht erwarten, schlief3-
lich liegt der Wert des Bu-
ches im Mitarbeiten: “Pro-
duzieren statt konsumieren®
lautet die Devise. Quick BA-
SIC fiir Einsteiger ist ein
rundum empfehlenswertes
Buch fiir den Einsteiger in
die PC-Programmierung.

(rn)

Das PC-Spielebuch Il

Dr. Raymond Wiseman
Sybex-Verlag
Diisseldorf 1990

352 Seiten

Preis: 29,80 DM

ISBN 3-88745-729-3

Fortsetzungen lassen be-
kanntlich nie lange auf sich
warten. Was man vom Kino
kennt, sieht auf dem Bii-
chermarkt nicht anders aus.
Nur ein Jahr, nachdem Dr.
Raymond Wiseman sein PC-
Spielebuch vertffentlicht hat,
erscheint schon Band II; die
Fortsetzung eines von der
Leserschaft offenbar gut auf-
genommenen Spiele-Ratge-
bers. Wiseman will dem Le-
ser die Welt der PC-Spiele in
drei Abschnitten vorstellen.
Kapitel eins des Buches, in
dem wie beim Vorgidnger
noch einmal iiber grund-
sdtzliche Fragen zu Hard-
und Softwareproblemen bei
Spielen berichtet wird, ist
kurz und biindig. Auf knapp
20 Seiten bekommt der Leser

kurze Erlduterungen iiber
Hardwareempfehlungen, Gra-
fikkarten, Monitore oder

auch Soundkarten. Wer das
erste  Spielebuch besitzt,
kann diesen Teil getrost
itberbléttern. Fiir ihn gibt es
hier nichts Neues. Anfin-
gern und Einsteigern jedoch
wird gesagt, wie die ideale
Spielekonfiguration fiir ih-
ren Rechner aussieht, ohne
dafd der Autor dabei zu sehr
in Fachbegriffe oder Neben-
sichliches abschweift. Wie
schnell sollte der PC sein?
Welche Grafikkarte ist fiir
optisch ansprechende Bil-
der nétig? Lohnt sich der
Einbau einer Soundkarte?

Zumindest bei letzterem
wurde etwas nachlissig re-
cherchiert: Die AdLib-Karte
ist kein “heimlicher Stan-
dard“ mehr. Uber 100 Neuer-
scheinungen 1991 werden
den AdLib-Sound unterstiit-
zen. Der mitgelieferte Kopf-

horer ist eine Zumutung
(entweder Aktiv-Boxen be-
nutzen oder Kopfthérer aus
dem Fachhandel anschlie-
fen). Die AdLib-Karte ist
mittlerweile 200, - DM preis-
werter, als im Buch erwihnt,
und kann unbedingt weiter-
empfohlen werden. Anson-
sten ist diese allgemeine
Einfiihrung ausfiihrlich ge-
nug gehalten.

 DosPCpilehuch s

Das zweite Kapitel bringt
das Buch schon ndher an
den Titel zuriick. 20 mehr
oder weniger aktuelle Spiele
werden vorgestellt und Kom-
plettlosungen gleich mitge-
liefert. Dabei kommt kein
Spiel zu kurz, denn 220 Sei-
ten Umfang lassen Ausfiihr-
lichkeit zu. Besonders der
amerikanische  Spieleher-
steller Sierra On-Line kommt
hier mit fiinf Besprechun-
gen zur Geltung, denn gera-
de seine Abenteuerspiele
sind jedem PC-Spieler be-
kannt. Der auf vielen Biiro-
PCs installierte Larry Laffer
wird ebenso prisentiert wie
das in PCpur 7/90 heftig kri-
tisierte Conquest of Came-
lot. Bis auf wenige Ausnah-
men haben alle vorgestellten
Spiele den im Buch verspro-
chenen Unterhaltungswert.
Eigene Erfahrungen kénnen
manchmal abweichen, denn
auch Spiele sind Ge-
schmackssache. Die Be-
schreibungen diirfen als
neutral gelten. Leider man-
gelt es der Zusammenstel-
lung ein wenig an Aktuali-
tdt. Die Spiele sind teilweise
schon ein ganzes Jahr alt.
Wer darauf Wert legt, up to
date zu sein, ist mit dem
Spieleteil der Fachzeit-
schriften besser beraten. Bei

Microsofts Flugsimulator 4.0
beschriankt sich der Autor
auf eine kurze Beschreibung
der Programmfunktionen.
Warum eigentlich? Das Pro-
gramm ist vollstindig in
Deutsch erhiltlich, und
zahlreiche Biicher zu die-
sem Thema leisten hier bes-
sere, weil ausfithrlichere
Dienste.

Die Losungshinweise zu den
Spielen hinterlassen einen
besseren Eindruck. Mit ih-
nen kann man das vorge-
stellte Spiel von Anfang bis
Ende durchspielen. Mei-
stens helfen sie dem fortge-
schrittenen Spieler in ver-
zwickten Situationen weiter,
in denen er schon der Ver-
zweiflung nahe war. Man
liest allerdings schneller
weiter, als man eigentlich
wollte. Dann ist unter Um-
stinden der Reiz dahin,
Neues allein zu erforschen.
Im letzten Abschnitt des Bu-
ches werden weitere 20
Spiele vorgestellt. Die Be-
schreibungen sind hier et-
was kiirzer, und statt der
Komplettlésungen gibt es
“nur” Tips und Tricks. Fiir
die besprochenen Geschick-

lichkeitsspiele ist dies auch

ausreichend.

An anderer Stelle wiinscht |

man sich mehr Tiefgang.
Wieso der Pferdewetten-
Langweiler Horse Racing
hier auftaucht, bleibt ein
Ritsel. Trotzdem ist dieses
Kapitel sehr lesenswert.
Spielekenner werden das
eine oder andere “wichtige*
Spiel vermissen. Dr. Ray-
mond Wiseman hat die nach
seinem Geschmack populér-
sten Spiele zusammengetra-
gen, womit der Anspruch
auf Vollstindigkeit schon
ausgeschlossen ist. Gut sor-
tiert ist das PC-Spielebuch II
in jedem Fall. Katalogartig
gibt es FEinsteigern einen
brauchbaren Uberblick iiber
die PC-Spieleszene. Fiir In-
sider sind vor allem die Lo-
sungshinweise interessant.
Ob man das Buch braucht,
mufl man selbst entschei-
den. Anfinger sind mit der
Fille von Spielevorstellun-
gen vielleicht tiberfordert,
Profis vermissen “ihre®
Spiele. Wer genau dieses
Buch kaufen soll, ist unklar.
Reinlesen kann daher nicht
schaden.

(bn)
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An dieser Stelle stellen wir lhnen jeden Monat eine Seite aus einem der hier
besprochenen Biicher vor.

Wir glauben, daB Ihnen dies einen besseren Eindruck vermittelt als viele Worte.

192
MAKRO VERANDERN

Bedingungen in Makros, die die Ausfiihrung des Makros steuern oder spezielle Funktionen
ausfiihren (Makro-Anweisungen)

Makro-Anweisungen:

Ahnlich wie ein Serienbrief enthalten Makros Anweisungen, die den Ablauf effektivie-
ren. Alle Makro-Anweisungen stehen in Steuerzeichen («doppelte Spitzklammern»,
die mit <Strg><A> und <Strg><S> erzeugt werden).

Wenn Sie fiir Ihre Zwecke die vorgegebenen Makros verdndern wollen, miissen Sie
oftmals die Struktur der Anweisungen verstehen. Um selbst Makros zu erstellen und
fiir diese Anweisungen einzusetzen, bendtigen Sie das Handbuch.

So ist eine Makroanweisung, z.B. die BESTIMMEN-Anweisung (siehe Abbildung
7.6) aufgebaut:

«BESTIMMEN Text=,,..."“»

l | |_ Wert oder Textfolge, die bestimmt wird
' Vergleich, z.B. <> =UND NICHT ODER

L Name der Variablen (eigene oder reservierte)
L Name der Makroanweisung

LlscesosccssfecssscsessocscossseTossesssscdocsssccssesBocsscsvscefocssss]esePons
{ctrl-unt>{unt>!

«ABFRAGE- Position=7-Geben- Sie-die: geuwlinschte- Tabstopp-Position: in:
cm-ein oder- 8, -um: zu- beendent!»l

«SOLANGE: Position: {>- 8»«ABFRAGE: Ausrichtung=7: Geben: Sie:die:
Ausrichtung ein: - L(inks) Z(entriert)  RCechts) D(ezimal)-
UCertikal)»!

{unt>fts«Position»{tab)>«Ausrichtung»{return>!

«ABFRAGE- Position=7- Geben-Sie-die- geuiinschte - Tabstopp-Positlion: in:
chn-ein: oder: 8, - un: zu:- beenden! »«ESOLANGE»1

q

BEFEHL: Ausschnitt Bibliothek Druck Einfiigen Format Gehezu Hilfe Kopie

Loschen Huster Quitt Riickginglg Suchen iibertragen Wechseln Zusitze
Bearbeiten Sie bitte lhren Text oder unterbrechen Sie zum Hauptbefehlswenil!
Sel Zelii Spi O 7 Hicrosoft Word

Abb. 7.7: Anweisungen im Makro Tabstopp.mak

Die abgebildete Seite stammt aus dem Buch “MS Word 5.0“ von Ursula Bretzke-Gadatsch und Gabriele Schaa, erschienen im Sybex-
Verlag. Der Abdruck erfolgte mit freundlicher Genehmigung des Verlags.
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PD-Hitparade

im Mdarz

in Prozent

I I I
Light. 3D 4D0S PC
Press Chess Text

Marz

NyetZ Mathe

|
|
|
|
|
|

Mah GS—
Jongg Meni

Trans
lator

Finger

Ass Paint

Il Vormonat

Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhit — von uns gestaltet

Auch im Mérz kein Wechsel des Spitzenreiters: Wahrend es in
den letzten Monaten des 6fteren so aussah, als kénnten die
altbewéahrten PD- und Sharewarelieblinge unserer Leser
allméhlich durch neuere Entwicklungen verdréangt werden,
geht es in diesem Monat wieder einmal andersherum.

ie Lighting-Press-Freun-

de haben sich gehbrig
auf die Beine gestellt, sandten uns in
den vergangenen vier Wochen nahe-
zu 30 Prozent der insgesamt einge-
gangenen Stimmen fiir die PD-Hit-
parade und sicherten dem Pro-
gramm erneut einen groflen Vor-
sprung vor dem Feld. 3D-Chess auf
Platz 2 konnte sich ebenfalls verbes-
sern und verwies PC-Text aus den
“Medaillen“rdngen. Dahinter folgt
4DOS mit 10,6 Prozent der abgegebe-
nen Stimmen, einem mifig schlech-
teren Ergebnis als im Februar.
PC-Text hat sich im ganzen Jahr 1990
mit Lighting Press eine heifle
Schlacht um den ersten Platz in der
PD-Hitparade geliefert, dabei jedoch
offensichtlich Kréfte eingebiif3t und
landet diesmal mit 9,4 Prozent der
Voten auf Platz 4.
Es folgen Nyet2, die Tetris-Variante,
und Mathe Ass auf den Plitzen 5
und 6: wenig Bewegung also im Mit-
telfeld. Auf und ab geht es dagegen
mit Finger Paint, dem Malpro-

gramm, das es auch auf der Hercu-
les-Karte tut. Vielleicht finden ja die
Kiinstler unter unseren Lesern nur in
jedem zweiten Monat Zeit zum
Schreiben.

Die Prozentzahlen der Top Ten

im Mirz
1. Lighting Press 28,2 % (20,5 %)
2. 3D-Chess 11,8 % ( 9,0 %)
3. 4DOS 10,6 % (11,5 %)
4, PC-Text 9,4 % (12,8 %)
5. Nyet2 8,2 % (10,3 %)
6. Mathe Ass 70065 7,7%)
7. Finger Paint 5,8% ( 0,0 %)
8. Mah Jongg 4,7 % ( 6,4 %)
9. GS-Menii 3,5% ( 3,8 %)
10. Translator 2,4% ( 0,0%)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom
Februar 1991 an

Mah Jongg, ein weiteres strategi-
sches Spiel mit Tradition, erreichte
Platz 8 mit 4,7 Prozent der Stimmen
(Vormonat: 6,4 Prozent). Etwas mehr
iitber Mah Jongg erfahren Sie iibri-
gens in der nédchsten Ausgabe der
PCpur.

Erinnern Sie sich an die drei Neulin-
ge in der Bestenliste des Vormonats?
Nun, nur GS-Menii konnte seinen
Platz in der Hitparade verteidigen;
Graphic Workshop und LZEXE beka-
men diesmal nicht geniigend Unter-
stiitzung. Statt dessen setzte sich das
Ubersetzungsprogramm Translator
wieder durch und landete mit 2,6
Prozent der abgegebenen Stimmen
auf Platz 10.

* Machen Sie mit! =

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Thres Lieblings-PD- oder
Sharewareprogramms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

*x Gewinnen Sie mit!

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Diskettenpakete randvoll
mit niitzlichen Programmen verlost,
die uns von der Firma PD-Service
Gutzelnig, Perg in Osterreich, zur
Verfiigung gestellt wurden. Mitma-
chen darf (muf}) jeder, ausgenom-
men Mitarbeiter des DMV-Verlages.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Paketes im Mérz heiflen:

Herbert Gusek, Bochum
Ulrike Sigg, Biberach
Manfred Hein, Berlin
Guido Bachmann, Schwelm
Udo Hillmann, Hameln

Ul N =

Allen Gewinnern unseren herzli-
chen Gliickwunsch!

as®
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Claus Knippschild

Widerstand zwecklos

Den Farbringen auf der Spur

WIDERST.BAS ist ein Programm, das vielleicht einigen Hobby-
bastlern helfen kann, da nicht jeder den Internationalen
Standard-Farbencode fiir Widerstande auswendig weiB. Das
Programm ist ziemlich einfach zu bedienen, lauft allerdings
nur auf PCs mit EGA- beziehungsweise VGA-Grafikkarte, da fiir
den Code zwolf Farben gebraucht werden.

ach dem Start erscheint
das Titelbild; Sie werden

Danach werden Sie nach der Farbe
des ersten Farbkreises gefragt. Die

geben. Die entsprechende Zahl kén-
nen Sie am unteren Bilschirmrand
anhand einer Legende ablesen. So
geht es weiter bis zum vierten Farb-
kreis.

Der entsprechende Widerstandswert
steht nun im rechten oberen Bild-
schirmteil, wo auch die entspre-
chende Toleranz in Prozent angege-
ben wird. Zum Schluf} fragt das Pro-
gramm, ob Sie noch einen Wert er-
mitteln oder das Programm beenden
mochten.

Wer hédufig mit WIDERSTAND arbei-
tet, wird es mit der Zeit immer weni-
ger brauchen - der Lernerfolg durch
hdufiges Uben ist garantiert.

aufgefordert, eine Taste zu driicken. ~ Farbe wird in Form einer Zahl einge- hre
LISTING >WID<, REMARK = >REM<. <63> 1280-LOCATE-4,20:PRINT: "Autor: - Claus-Knipschild: - -
++24.06.90":
<92> 1000-REM- PROGRAMM: <33> 1290-LOCATE-23,30:COLOR*15:PRINT: "Weiter-mit- Taste
<33> 1010-REM-=>-WIDERSTAND ndruck-!"
<70> 1020-REM: FUNKTION: < 2> 1300 LOCATE-19,60: COLOR-2:PRINT: CHR$(219) : COLOR-1:
< 9> 1030-REM-=>-BERECHNUNG - VON- ELEKTRISCHEN - WIDERSTAND LOCATE-19,61:PRINT- CHR$(219) : COLOR: 14: LOCATE-19, 62
EN :PRINT-CHR$(219) : LOCATE-19,63:COLOR 6:PRINT- CHR$(2
<12> 1040-REM- PROGRAMMIERSPRACHE: - GW-BASIC 19):LOCATE-19,64:COLOR-7:PRINT- CHR$(219)
< 6> 1050 REM-GRAF IKKARTEN: <52> 1310 LOCATE-19,65:PRINT- CHR$(196) CHR$ (196) CHR$ (191
<60> 1060-REM-=>-EGA, - VGA ):LOCATE-19,57:PRINT- CHR$(218) CHR$(196) CHR$(196)
<78> 1070-CLS:KEY-OFF <78> 1320 LOCATE-20,57:PRINT- CHR$(179) : LOCATE-20,67: PRI
<33> 1080-REM NT-CHR$(179)
<86> 1090-SCREEN-9 <12> 1330-A$=INKEY$:IF-A$=""-THEN-1330
<50> 1100-LINE-(100,200)-STEP(250,100),6,BF <88> 1340 1F-ASC(A$)=13-THEN-1350
< 3> 1110-LOCATE-16,25: COLOR15: PRINT- "Widersténde" <73> 1350-CLS: COLOR-14:LOCATE+1,15:PRINT- "INTERNAT IONAL
<34> 1120-LOCATE-18,26:COLOR:4:PRINT-"1"CHR$(234)" - - 20 ER- STANDARD - FARBENCODE - FUR-WIDERSTANDE" : COLOR-12
Mo <46> 1360 REM- - ¥***k. yiderstandsfarben ks
<48> 1130-COLOR-6 <78> 1370+ LOCATE-22,+5:COLOR- -6:PRINT - CHR$(219) : LOCATE -
<18> 1140-LINE- (100,200)-(250,100) 23,5:PRINT-"1"
<18> 1150- LINE- (250,100)-(485,100) <77> 1380-LOCATE-22,10:COLOR" -4:PRINT- CHR$(219) : LOCATE-
<68> 1160-LINE- (485,100)-(350,200) 23,10:PRINT-"2"
<84> 1170 LINE- (485,100)-(485,200) <13> 1390-LOCATE-22,15:COLOR-12: PRINT- CHR$(219) : LOCATE -
<17> 1180- LINE- (485,200)-(350,300) 23,15:PRINT-"3"
< 7> 1190- PAINT (450,160) <12> 1400 LOCATE-22,20: COLOR* 14: PRINT- CHR$(219) : LOCATE -
<53> 1200-COLOR-7 23,20:PRINT- 14"
<32> 1210-LINE- (330,100)-(180,200) <34> 1410-LOCATE-22,25: COLOR- - 2: PRINT- CHR$(219) : LOCATE -
<46> 1220- LINE- (270,200)-(400,100) 23,25:PRINT- "5"
<78> 1230-LINE- (145,170)-(390,170) : LINE- (145,170)-(145, <82> 1420-LOCATE-22,30:COLOR" - 1: PRINT- CHR$ (219) : LOCATE -
200) : LINE- (225,170)-(225,200) : LINE- (310,170)-(310, 23,30: PRINT- "é"
200) <19> 1430 LOCATE-22,35: COLOR" -5: PRINT- CHR$(219) : LOCATE -
<79> 1240-LINE- (197,135)-(436,135) : LINE- (197,135)-(197, 23,35: PRINT- 7"
o 170) : LINE- (275,135)-(275,170) : LINE- (355,135)- (355, <72> 1440-LOCATE-22,40:COLOR- -8:PRINT- CHR$(219) : LOCATE -
z,:‘ 170) 23,40:PRINT-"8"
:' <81> 1250-LINE- (250,100)~-(250,135) : LINE- (330,100)-(330, <B1> 1450 LOCATE-22,45: COLOR-15: PRINT - CHR$(219) : LOCATE -
nf 135) :LINE- (399,100)-(399,135) 23,45 : PRINT- "on
4! <63> 1260-COLOR-14:LOCATE-2,15:PRINT- " INTERNATIONALER" S <78> 1460-LOCATE-23,50: COLOR+15:PRINT- "Q"
_'. TANDARD - FARBENCODE - FUR- WIDERSTANDE" : COLOR-12:G$="H <51> 1470-LINE- (430,165)-(580,320),2,B
(10 § allo" <58> 1480+ LOCATE:13,56:PRINT-"1-=-braun"
m; <61> 1270 LOCATE 3,15 PRINT - Mo m o e e e <60> 1490 LOCATE-14,56:PRINT- "2-=-rot"
2‘: Listing \I;"_J_E_H;;A-N-D— ________________ Listing WIDERSTAND

112 PCpur 391




rogramm

<42> 1500-LOCATE-15,56:PRINT- "3-=-orange" < 0> 1660+ LOCATE-13,5: INPUT-"Bitte-Farbe-des:1-Kreises:
<15> 1510-LOCATE-16,56:PRINT-"4-=-gelb" eingeben";B$
< 7> 1520-LOCATE-17,56:PRINT-"5-=-grin" <89> 1670-IF-B$="1"-THEN-LOCATE-10,11:COLOR- - 6:PRINT- CH
<47> 1530 LOCATE-18,56:PRINT-"6-=-blau" R$(219) : LOCATE-6,60: COLOR:-15:PRINT- "1"
<88> 1540-LOCATE-19,56:PRINT-"7-=-Lila" <11> 1680 1F-B$="2"-THEN- LOCATE-10,11:COLOR" - 4: PRINT- CH
<45> 1550-LOCATE-20,56:PRINT-"8-=-grau" R$(219) : LOCATE-6,60: COLOR-15:PRINT- 2"
<58> 1560-LOCATE-21,56:PRINT-"9-=-weig" <82> 1690-IF-B$="3"-THEN-LOCATE-10,11:COLOR:12:PRINT- CH
<57> 1570-LOCATE-22,56:PRINT-"0-=-schwarz" R$(219) : LOCATE-6,60: COLOR-15:PRINT- "3"
<53> 1580-REM-***.yiderstandsmaske-*** <41> 1700 IF-B$="4"-THEN-LOCATE-10,11:COLOR-14: PRINT- CH
< 6> 1590 COLOR-15:LOCATE-10,5:PRINT- CHR$(196) CHR$ (196) R$(219) : LOCATE-6,60:COLOR-15:PRINT: "4"
CHR$(196) CHR$ (196) CHR$ (180) <12> 1710- IF-B$="5"-THEN:LOCATE-10,11: COLOR- - 2: PRINT - CH
<87> 1600-LOCATE-9, - 9:PRINT- CHR$(218) : LOCATE-11, - 9:PRIN R$(219) : LOCATE-6,60: COLOR:15:PRINT-"5"
T-CHR$(192) <74> 1720+ IF-B$="6"-THEN-LOCATE-10,11:COLOR- - 1:PRINT- CH
<75> 1610-LOCATE-9,10:PRINT- CHR$(196) CHR$ (196) CHR$ (196) R$(219) : LOCATE-6,60:COLOR-15:PRINT- "6"
CHR$ (196) CHR$(196) CHR$ (196) CHR$ (196) CHR$ (196) CHR$ ( <44> 1730-1F-B$="7"-THEN-LOCATE-10,11:COLOR: - 5:PRINT- CH
196) CHR$ (196) CHR$(196) CHR$(196) CHR$ (196) R$(219) : LOCATE+6,60: COLOR-15:PRINT-"7"
<31> 1620-LOCATE-11,10: PRINT- CHR$(196) CHR$(196) CHR$(196 <72> 1740-1F-B$="8"+THEN-LOCATE-10,11:COLOR- +8:PRINT-CH
JCHR$(196) CHR$ (196) CHR$(196) CHR$ (196 ) CHR$ (196) CHR$ R$(219):LOCATE-6,60: COLOR-15: PRINT - "8"
(196) CHR$(196) CHR$(196) CHR$(196) CHR$(196) < 3> 1750- IF-B$="9"- THEN-LOCATE-10,11:COLOR-15:PRINT - CH
<94> 1630+ LOCATE-10,23:PRINT- CHR$(195) CHR$(196) CHR$(196 R$(219):LOCATE6,60: COLOR-15:PRINT-"9"
)CHR$(196) : LOCATE-9,23: PRINT- CHR$(191) : LOCATE- 11,2 <56> 1760 IF-B$="0"- THEN- LOCATE-10,11:LOCATE6,60: COLOR
3:PRINT- - CHR$(217) =15:PRINT-"O"
<44> 1640-LOCATE-6,50:PRINT- - "Wert-in-"CHR$(234)": " < 8> 1770-LOCATE-13,5: INPUT-"Bitte-Farbe-des-2-Kreises-
<47> 1650 LOCATE-12,11:PRINT-"1- -2+ -3+ -4" eingeben"; C$
Listing WIDERSTAND Listing WIDERSTAND

°
s

g5 Telefonservice

Streikt Ihr PC, oder l&uft Ihr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit Ihrem Computerhandler’? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Kurz und blndig:

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?
Rufen Sie uns an!
Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfligung.

Auf lhren Anruf freuen sich:

Peter Moller Stefan M. Asef Petra Biihler
05651/809-711 05651/809-712 05651/809-713

Bitte haben Sie Verstiandnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.
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<70>

<91>

<35>

22>

<92>

<55>

<25>

<53>

<83>

<12>

< 5>
<94>

<65>

< 1>

<28>

<50>

<98>

<14>

<36>

<94>
<53>
<71>

<23>
<76>
<33>
<35>
<45>
<18>
<10>
<50>
< 5>
<43>
<51>
<56>

1780-IF-C$="1"-THEN-LOCATE-10,14:COLOR- -6:PRINT-CH
R$(219) : LOCATE-6,61:COLOR-15:PRINT-"1"

1790- IF-C$="2"+THEN-LOCATE-10,14: COLOR" - 4:PRINT-CH
R$(219) :LOCATE-6,61:COLOR-15:PRINT-"2"
1800 IF-C$="3"-THEN-LOCATE-10,14:COLOR-12:
R$(219) : LOCATE-6,61:COLOR-15: PRINT-"3"
1810 IF-C$="4" - THEN:- LOCATE-10,14:COLOR14:
R$(219) :LOCATE-6,61:COLOR-15:PRINT- 4"
1820 IF-C$="5"-THEN-LOCATE-10,14:COLOR- -2
R$(219) :LOCATE-6,61:COLOR-15:PRINT-"5"
1830 IF-C$="6"+THEN:-LOCATE-10,14: COLOR- -1
R$(219) : LOCATE-6,61:COLOR-15:PRINT- "6"
1840 IF-C$="7"-THEN-LOCATE-10,14:COLOR--5:
R$(219) : LOCATE-6,61:COLOR-15:PRINT-"7"
1850- IF - C$="8"-THEN-LOCATE-10,14:COLOR- -8: PRINT-CH
R$(219) : LOCATE-6,61:COLOR-15:PRINT- "8"
1860~IF'C$="9“-THEN'LOCATE-10,14:COLOR'15:PRINT-CH
R$(219) :LOCATE-6,617:COLOR-15:PRINT-"g"
1870-IF-C$="0"-THEN-LOCATE-10,14:LOCATE-6,61: COLOR
*15:PRINT-"0"

1880 REM: **dk. 3. Krejs - *k*
1890-LOCATE-22, -5: COLOR" - 6: PRINT - CHR$(219) : LOCATE -
23,5:PRINT-""

1900 LOCATE-22,10:COLOR- - 4:PRINT- CHR$(219)
23,10: PRINT-"2"
1910 LOCATE-22,15
23,15:PRINT-"3"
1920 LOCATE-22,20: COLOR* 14: PRINT-
23,20:PRINT-"4"
1930 LOCATE-22,25:
23,25:PRINT-"5"
1940+ LOCATE-22,30: COLOR" +1:PRINT-
23,30:PRINT-"6"
1950 LOCATE-22,35
23,35: PRINT- 7"
1960 LOCATE-22,40: COLOR: - 6:PRINT- CHR$(219) :
23,40:PRINT- "8"

1970 LOCATE-22,45:PRINT "

1980 LOCATE-22,45: COLOR-15:LOCATE-23,45:PRINT- "9
1990 LOCATE-22,50: PRINT- "« " :LOCATE-23,50: PRINT- "~
2000-LINE- (430,165)-(580,320),2,8

2010- COLOR-15

2020-LOCATE-13,56:PRINT-"1-=-braun"

2030 LOCATE-14,56:PRINT: ~rot!
2040-LOCATE-15,56:PRINT- "3 = orange"
2050-LOCATE-16,56:PRINT: "4 = -gelb"

2060 LOCATE-17,56:PRINT- "5 -=-griin"

2070+ LOCATE-18,56:PRINT-"6-=-blau"
2080-LOCATE-19,56: PRINT - "7-=-si Lber"

2090- LOCATE-20,56:PRINT-"8+=-gold"

2100- LOCATE-21,56:PRINT-"9:-=-schwarz"

2110 LOCATE-22,56:PRINT - "« s vuvvrvnnn "

PRINT- CH

PRINT-CH

:PRINT-CH

:PRINT-CH

PRINT-CH

:LOCATE-

:COLOR-12:PRINT- CHR$(219) : LOCATE-

CHR$(219) : LOCATE-

COLOR- -2:PRINT- CHR$(219) : LOCATE-

CHR$(219) : LOCATE-

:COLOR: -8:PRINT- CHR$(219) : LOCATE-

LOCATE-

<84>

<32>

<66>

< 0>

1>

<73>

<66>

<77>

<38>

<89>

<14>
<70>

7>

< 1>

<95>
<36>
<30>
<50>
< 1>
<18>
<35>
<52>
<41>
<58>
<75>
<19>

<85>

<13>

<72>

<60>

<44>

< 5>
<34>

2120 LOCATE-13,5: INPUT- "Bitte-Farbe-des-3-Kreises:
eingeben";D$

2130-IF-D$="1"-
R$(219):
2140- IF-
R$(219):

THEN-LOCATE-10,17:COLOR- -6:PRINT: CH
LOCATE-6,62:COLOR-15:PRINT- "O"
D$="2"-THEN-LOCATE-10,17:COLOR" - 4:PRINT- CH
LOCATE-6,62:COLOR-15:PRINT- "00"

2150 IF-D$="3"-THEN- LOCATE-10,17:COLOR-12:PRINT: CH
R$(219) : LOCATE-6,62: COLOR-15: PRINT- "000"
2160'1F-D$=“4“'THEN-LOCATE'10,1?:COLOR-14:PRINT-CH
R$(219) :LOCATE-6,62: COLOR-15:PRINT- "0- 000"

2170+ 1F-D$="5"-THEN-LOCATE-10,17:COLOR- - 2:PRINT-CH
R$(219) : LOCATE-6,62: COLOR-15:PRINT- "00- 000"

2180- IF-D$="6"-THEN-LOCATE-10,17:COLOR- - 1:PRINT- CH
R$(219) : LOCATE-6,62: COLOR-15: PRINT- "000- 000"

2190 IF-D$="7"-THEN-LOCATE-10,17:COLOR- -8:PRINT-CH
R$(219) : LOCATE-6,62: COLOR-15: PRINT-"-*.0_ 01"

2200- IF-D$="8"-THEN-LOCATE-10,17:COLOR- - 6:PRINT-CH
R$(219) : LOCATE-6,62: COLOR-15; PRINT-"-%.Q_ 1"
2210'lF'D$="9"-THEN'LOCATE‘10,17:LOCATE-6,62:COLOR
*15:PRINT-" O"

2220-REM-***.4 .-Kreis- (Toleranz)

2230-LOCATE-22, -5:COLOR-4:PRINT- CHR$(219) : LOCATE -2
3,5:PRINT-"qn

2240 LOCATE-22,10: COLOR-6:PRINT CHR$(219) : LOCATE-2
3,10:PRINT-"2"
2250-LOCATE-22,15:
23,15:PRINT-"3"

COLOR- -8:PRINT-CHR$(219) : LOCATE-

2260- COLOR-15
2270-LOCATE-13,56:PRINT-"1-=-rot- "
2280-LOCATE-14,56:PRINT-"2-=-gold"

2290+ LOCATE-15,56: PRINT-"3-= 51 lber"
2300-LOCATE 16,56 PRINT- "+« vvvvnn "

2310 LOCATE-17,56:PRINT "+ -+ coeveen "

2320 LOCATE 18,56 PRINT "+« v ccveeen. "

2330 LOCATE19,56:PRINT e v v vveeene. "

2340 LOCATE 20,56 PRINT e v v vveeeee. "

2350 LOCATE-21,56:PRINT "+« v v vveeee "

2360 LOCATE 22,56 PRINT e v v cvveeeen "

2370 LOCATE 22, 20: PRINT e e v v v vvenenrerereeennn..
...... II:LOCATE-23’20:PRINT.".................-....

2380 LOCATE-7,45:PRINT-"Die- Toleranz-betrégt-"
2390 LOCATE-13,5: INPUT-"Bitte- Farbe-des -4 -Kreises-
eingeben";E$

2400- IF-E$="1"-THEN-LOCATE-10,20: COLOR4:PRINT- CHR
$(219) : LOCATE"7,66: COLOR:15: PRINT: CHR$ (241) " - 2%"
2410+ IF-E$="2"-THEN-LOCATE-10,20:COLOR-6:PRINT- CHR
$(219) : LOCATE*7,66: COLOR-15:PRINT - CHR$ (241) " -5%"
2420- IF-E$="3"-THEN: LOCATE-10,20:COLOR-8:PRINT- CHR
$(219) : LOCATE-7,66:COLOR-15:PRINT- CHR$ (241)" - 10%"
2430 REM - **xk . Ahfrage - kiekkk

2440 LOCATE-17,5:INPUT- "Weitere-Widerstands-Erkenn
ung-?-(J/N)";F$

<40> 2450-IF-F$=-"j"-OR-F$="J"-THEN-1350
<61> 2460 1F-F$=-"n"-OR:F$="N"-THEN- CLS:KEY-ON:END
Listing WIDERSTAND Listing WIDERSTAND
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Preisratsel

So geht’s: In die getonten Felder tragen Sie den Namen des Programms
in der Abbildung ein. Die Buchstaben unter den Zahlen ergeben - in
der richtigen Reihenfolge gelesen — das Losungswort. Dieses schreiben
Sie bitte auf eine Postkarte, die Sie an die folgende Adresse schicken:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur, Preisritsel 3/91
Postfach 250, 3440 Eschwege

Teilnehmen darf jeder, ausgenommen Mitarbeiter des DMV-Verlags und
deren Angehorige.

Einsendeschluf}: 30. 03. 1991 (Datum des Poststempels).

Losungswort: E & Q Q &J Q

1 2 3 4+ 5 6

n
7

Und das ist unser Hauptpreis:

AuBlerdem verlosen wir
unter den richtigen Ein-
sendungen 10 aktuelle
PCpur-DATABOXen

(bitte auf der Postkarte
das gewiinschte Disket-
tenformat angeben).

Ein Programmpaket DOS-CAD
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- PC pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfiigung.
Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
drei 5,25-Zoll-Disketten (360 KByte) beziehungsweise zwei
3,5-Zoll-Disketten (720 KByte) untergebracht. Es geniigt
also, wenn Sie uns fir jede der Disketten, die Sie haben
mochten, eine formatierte Leerdiskette einschicken, zu-
sammen mit einem adressierten und ausreichend frankier-
ten Riickumschlag. Bitte auch den Schulstempel und Anga-
be der Grafikkarte nicht vergessen! Bitte beachten Sie, dafy
wir kiinftig Anforderungen, die diese Bedingungen nicht
erfiilllen, nicht mehr bearbeiten kénnen.
Anschrift:
DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY (Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89; GW-
BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); GAUSS (Veran-
schaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89; Quick
BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungsbe-
richt iiber Zeugnisschreiben mit dem Computer; (ASCII-
Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format); ZENSUREN
(Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-
Datei); KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogram-
men fiir Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus
PCpur 10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAO
(Agyptische Multiplikation aus PCpur 1/90; GW-BASIC);
ZEITRECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdiffe-
renzen aus PCpur 1/90; GW-BASIC); ROM (Umrechnung ro-
mischer in arabische Zahlen aus PCpur 5/90; GW-BASIC);
WURZEL (Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsver-
fahren aus PCpur 6/90; GW-BASIC).

® Diskette 3:

FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Frdsen aus
PCpur 6/90; nur fiir Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei); PRIM-
ZAHL (Primzahlberechnung tiber Sieb des Eratosthenes
aus PCpur 7/90; GW-BASIC); BRUCH (schriftliches Bruch-
rechnen; GW-BASIC); neu: WIDERSTAND (Berechnung
von Widerstinden nach dem Internationalen Standard-Far-
bencode aus PCpur 3/91; GW-BASIC, nur EGA- und VGA-
Karte).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.
Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und kom-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-For-
mat vor und kinnen mit dem folgenden Befehl ausgedruckt
werden:

A>copy Dateiname >prn
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»Gesucht und gefunden«

AdreBverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Thre Texte iibernchmen - das ist ConText-Adrefiverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen Thre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die ConText-Adrefverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die ConText-Adrefiverwaltung paBt nicht nur zu ConText PRO und ConText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-Adrefiverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

(ONTET

»(zanz nebenbei und aufmerksam«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wihrend Thre Héinde und Augen mit der
Texteingabe beschiiftigt sind, warnt Sie die Conlext-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf konnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um IThre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika konnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fiir Thre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-StreB beim Eintippen schaffen Sie iibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»(Gestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Thre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
konnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIW YG-Bildschirmdarstellung
von ConText PRO und ConText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Ihren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Threm Drucker heraus, was technisch moglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfiithrliche Anleitung hilft Ihnen iiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!



Fiir zeitgemaBe Textgestaltung
ConText PRO

Machen Sie Schlufl mit dem langweiligen Schriftbild-
Einerlei, und bringen Sie mit ConText PRO Ihren Bild-
schirm und Drucker in Schwung: Ohne zusitzliche
Schriften und Installierungen stehen Thnen im Ausdruck
und in Monitor-Echtbild-Darstellung Zeichen in Breit-,
Fett-, Kursivschrift und Unterstreichung zur Verfiigung.

Fiir Linien und Rahmen, Blockgrafiken, Schemata und
einfache Logos bietet Ihnen ConText PRO einen
komfortablen Blockgrafik-Editor. Sie wiihlen zwischen
mehreren Linien- und Blockarten und Weil} als »Radier-
gummi« fiir Korrekturen. Ecken und Verzweigungen in
Threr Linienfiihrung pafit der Editor automatisch an.

Hoch- und Tiefstellen von Zeichen ist fiir ConText PRO
genausowenig ein Problem wie das leidige Paragraphen-
zeichen. Und wenn Thnen der PC-Zeichensatz nicht mehr
geniigen sollte, so riisten Sie doch preisgiinstig auf: Mit
dem Zusatzprogramm ConText-Zeicheneditor gestalten Sie
eigene Zeichen fiir Bildschirmdarstellung und Ausdruck.

ConText PRO
Der vielfaltige Schriftkiinstler

Der vielfiltige
Schriftkiinstler

LONTEXT PRO

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz DM 199, —*
ConText EASY '
Die Textverarbeitung speziell fiir den Einsteiger pMm 99 g = "
ConText-Adrefiverwaltung

Leistungsstark und universell einsetzbar DM 49, — %
ConText-Rechtschreibhilfe

Schnell und pfiffig mit Warnton pm 69,—*
ConText-Zeicheneditor

Eigene Schriftzeichen fiir Bildschirm und Drucker DM 99, —*

DMV-Power-Pack .
ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText-Adrefverwaltung DM 349, — *
Und jetzt das Buch zu ConText:

QuickStart ConText PRO

Der Einstieg in ConText PRO vom SYBEX-Verlag om 19,80%*

# Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten Program-
me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6. — DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/
DMV-Verlag - Postfach 250 « 3440 Eschwege /I3 4
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Wie bringt man den PC dazu, umfangreiche Berechnungen
maglichst einfach durchzufiihren? — In unserer ndchsten
Ausgabe beschéftigen wir uns unter anderem mit dem
Schwerpunktthema Tabellenkalkulation.

Auskunft.

und Multiplan

Maoglichkeiten.

DOS, Timeworks, Windows und, und, und.

Themen auf eine spédtere Ausgabe verschoben werden mus.

Die néchste PCpur erscheint am

20. Mérz 1991

118 PCpur 391

® Wie funktioniert eigentlich eine Tabellenkalkulation,
und wie bedient man sie? Unser Grundlagenbeitrag gibt

® Passend zu unserem Thema Tabellenkalkulation finden
Sie in der ndchsten Ausgabe der PCpur viele Tips zu Works

® Karriere machen mit dem PC - geht das? Wir sind der
Frage nachgegangen und zeigen Thnen einige interessante

- ® Endspurt: In der nidchsten Ausgabe startet die Computer-

Fiithrerscheinpriifung zu unserem EDV-Aufsteigerkurs.

® Auflerdem, wie immer, wieder viele Tips zu DOS, DR

Wir bitten um Verstédndnis, wenn aus aktuellen Griinden eines der genannten
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PD-SERVICE LAGE

Postfach 1743 * 4937 Lage/Lippe
FAX 05232/4039 * BTX *PD Service #

liefert die allerneueste

PD & SHAREWARE

fiir IBM-kompatible PCs!

Zudem haben wir eine der weltweit groBten
UNIX-Shareware-Bibliotheken!

Wir bieten Thnen eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Ergéinzungen, dt. & internationalen Programmen.

Unsere Kopiergebiihren:
3,00 - 4,50 DM fiir 5,25 Zoll & 5,00 - 6,50 DM fiir 3,5 Zoll
Katalogdisketten fiir 2,50 DM (Porto)
Mit uns sind Sie immer Up-to-date!

COREL DRAW V.1.2 1006,00
DEATH SWORD 3.5¢ 111,00
DISK OPTIMIZER V.4.05 138,00
DYNACOMM FOR WINDOWS 50400
FACE-TRIS III 92.00
FREEDOM OF THE PRESS V.2.2 704,00
GRAMMATIK FOR WINDOWS 3 153,00
GUNBOAT 5.25¢ 104,00
JETFORM FILLER 380,00
MS EXCEL V.2.1D 879,00
MS POWERPOINT FOR WINDOWS 820,00
MS WORD FOR WINDOWS V.1.1 846,00
NORTON UTILITIES 5.0 *Deutsch* 305,00
PAGEMAKER V.3.01 FOR WINDOWS 1398,00
PFS FIRST PUBLISHER V.3.0 260,00
PRINT MASTER PLUS V.2.0 111,00
PRINT SHOP, THE NEW 122,00
PUBLISHERS POWERPAK 3.0 161,00
QEMM 386 V.5.1 165,00
QUATTRO PROFESSIONAL V.2.0 954,00
RAMBO III 92,00
SABER MENU FOR MS WINDOWS 3.0 673,00
SPACE QUEST IV 129,00
SPINRITE II V.1.1 269,00
SUPERBASE 4 V.1.2 FOR WINDOWS 3 1153,00
THINX FOR WINDOWS 3 795,00
TIME LINE V.4.0 1391,00
VENTURA PUBLISHER V.30 EWINDOWS 143700
WINDOWLINKS 742,00
WORDSCAN PLUS 286/386 2MB 1719,00

PD-SERVICE LAGE

Unser besonderer Kundenservice:

TOP-AKTUELLE US-IMPORTE

kommerzieller Software
zu unschlagbar giinstigen Preisen!

Niihere Informationen finden Sie auf unseren aktuellen
Katalogdisketten, die wir Thnen fiir 2,50 DM

Portoerstattung umgehend zusenden.

Eine kleine Auswahl unseres Angebotes:

386 TO THE MAX V.5.1

AMI PROFESSIONAL V.1.2
ANCIENT ART OF WAR AT SEA
BAR CODE COMPOSER (WINDOWS)
CHEMWINDOWS V.1.33

COHERENT UNIX-CLONE
COLONEL'S BEQUEST, THE
COMMAND HQ 5.25¢

CONQUESTS OF CAMELOT
CROSSTALK FOR WINDOWS V.3.0
DESQVIEW 386 V.2.3 & QEMM 5.1
DRAFIX CAD FOR WINDOWS

EARL WEAVER BASEBALL V.1.5
FIRST APP FOR WINDOWS 3
GEDDY-CAD V.50 *DEUTSCH*
GRAPH IN THE BOX EXECUTIVE
JETFORM DESIGN V.2.0

KING’S QUEST V (VGA/AT)

MS OFFICE FOR WINDOWS

MS PROJECT V.1.0 FOR WINDOWS
MS-FLIGHT SIM.AIRCRAFT/SCENERY D.
OCR READ 'RIGHT V.2.01

PC PAINTBRUSH PLUS FOR WINDOWS
PIZZAZ PLUS V.20

PRINT Q V.4.0

PUBLISHER’S PAINTBRUSH V.1.6
PUBTECH BATCHWORKS V.1.03
QRAM

RAILROAD TYCOON

READ IT OC.R. V.1.1

SMARTCOM IIT V.1.1

SPINNAKER PLUS

STREAMLINE WINDOWS V.1.1
SUPERFONTS WINDOWS

TIFFANY PLUS 1.2

TIMEWORKS DESKTOP PUBL.1.2 *DEUT*
WINDOW SPELL V.3.06

WINDOWS EXPRESS V.3.0
WORDSTAR V.6.0

Wir akzeptieren folgende Creditkarten: American Express * VISA * Buro-/Mastercard

Brandneu und nur bei PD-Service Lage!!!
Die Top-Programme des Monats aus dem Lage-Journal, der aktuellsten Zeitung aus der PD- und Sharewareszene jetzt
monatlich mit deutschem Handbuch. (Programmdiskette und Handbuch) fiir nur 15,— DM. Soeben erschienen:

Graphic Workshop, Anleitung mit Beispielen fiir die Praxis, von Gisela und Holger Lakies

228,00
791,00
99.00
199.00
784,00
32500
129,00
129,00
129,00
32000
341,00
1098,00
102.00
159.00
585,00
487,00
934,00
122,00
1588.00
1137.00
99,00
957,00
242 00
215,00
28100
485,00
196,00
161,00
129,00
64700
413,00
831,00
645,00
283,00
262,00
418,00
163,00
145,00
82500




Soft Consult Plus -

die besondere
Shareware auf der
bunten Diskette

Unsere Disketten haben wir bunt
bedruckt, damit ihr Alltag farbiger
wird. Viel wichtiger aber ist uns
Qualitat. Nur auf Herz und Nieren
getestete Shareware voll laufféhiger
und bewdhrter Programme nehmen
wir in unsere Reihen Soft Consult
Paket, Soft Consult Plus und
Soft Consult Gold auf. Zu fast
allen Anwendungsbereichen bieten
sie die preiswerte Shareware-
Alternative zu kommerziellen”
Programmen.

Jedes Programm installiert sich auto-
matisch. Ob Profi oder Einsteiger mit
minimalen Computer-Kenntnissen:
Sie kénnen sofort loslegen. Eine stets
gleiche Menustruktur fihrt Sie auf
jeder Soft Consult-Diskette direkt in
das Programm.

Soft Consult-Shareware fiir IBM und
Kompatible, Amiga und C-64 er-
halten sie in fast allen Supermérkten,
Kaufhdusern und im gutsortierten
Computer-Fachhandel. Oder Sie
ordern direkt bei uns:

Soft Consult
Software-Beratungsgesellschaft mbH
Marktplatz 2 ® 6277 Bad Camberg
Tel.: 0 64 34/33 99

Fax: 0 64 34/53 56

Soft Consult Gold -
die besondere
Shareware auf der
goldenen Diskette
und dem gedruckten
Handbuch

Handler wenden sich bitte an:
RUSHWARE

Rushware

Microhandelsgesellschaft mbH
Bruchweg 128-132 ¢ 4044 Kaarst 2
Tel.: 021 01/6070

Fax: 021 01/6071 11

SC

Soft Consult

i " 2 L5

Soft Consult Paket - gleich
mehrere Programme del
besonderen Shareware

Wir sehen uns auf der CeBIl
Halle 4, 1. OG Stand C 50 (43

B9

Welt-Centrum Biiro - Information - Telekommunikation

13. - 20. MARZ 1991

et conenlt et autorisierter Handler der ASP (Association of Shareware Professionals), der internationalen Giitekommission fur Shareware.
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